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พมิพในประเทศจีน

คูมือการใชงานกลอง

หมายเลขลําดับของผลิตภัณฑ
จะอยูท่ีใตตัวกลอง

การใชงานเบ้ืองตน
หากคุณใชกลองดิจิตอลเปนคร้ังแรก โปรดอานบทน้ี
บทน้ีจะมกีารอธิบายเบ้ืองตนสําหรบัวิธีเปดการทํางานของกลอง ถายภาพ และแสดงภาพ

การใชงานข้ันสูง
อานบทนี้เม่ือคุณตองการเรียนรูเพิ่มเติมเกี่ยวกับฟงกชนัตางๆ ของกลอง
บทน้ีจะมรีายละเอียดเพิ่มเติมเกี่ยวกับฟงกชนัท่ีใชในการถายภาพและแสดงภาพ รวมท้ังขอมลู
เกี่ยวกับวิธีการกําหนดการตั้งคาของกลอง การพมิพภาพ และการใชกลองกับคอมพิวเตอร

แบตเตอร่ีแบบชารจไฟไดตองไดรับการชารจไฟกอนใชงาน แบตเตอร่ีท่ีไดรับมาเม่ือซือ้
ผลิตภัณฑจะยังไมไดชารจไฟ



คูมอืเลมน้ีมขีอมูลเกี่ยวกับวิธีการใชฟงกชันการถายภาพและแสดงภาพของผลิตภัณฑน้ี รวมท้ัง
คําเตือนในการใชงาน
เพือ่ใหใชงานฟงกชันตางๆ ของผลิตภัณฑไดดีท่ีสุด โปรดอานคูมอือยางถี่ถวนกอนเริม่ใชงาน 
โปรดเก็บคูมอืเลมน้ีไวใกลตัวเพือ่หยิบใชอางองิไดงาย

Ricoh Co., Ltd.

หามผลิตซํ้าสวนใดสวนหนึ่งหรือทั้งหมดของเอกสารนี้โดยไมไดรับอนุญาตอยางชัดแจงเปนลายลักษณอักษรจาก Ricoh
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ขอควรระวังเก่ียวกับ
ความปลอดภัย

เพื่อความปลอดภัยในการใชกลอง ใหแนใจวาไดอานขอควรระวังเก่ียวกับ
ความปลอดภัยอยางถ่ีถวน

การถายภาพทดสอบ โปรดทดลองถายภาพเพื่อใหแนใจวากลองสามารถบันทึกภาพไดอยาง
เหมาะสมกอนเริ่มใชงานจริง

ลิขสิทธิ์ หามทําการผลติซ้ําหรอืดดัแปลงเอกสาร นิตยสาร เพลงและวัสดอุืน่ๆ ทีม่ลีขิสทิธิ ์
เพือ่ใชงานในวตัถุประสงคอืน่ที่มใิชการใชงานสวนบคุคล การใชงานภายในบาน
หรอืการใชงานโดยจํากัดทีค่ลายกัน โดยไมไดรบัอนญุาตจากเจาของลขิสทิธิ์

การยกเวนจากการรับผิด Ricoh Co., Ltd. ไมมีภาระรับผิดชอบตอขอบกพรองในการบันทึกหรือแสดง
ภาพอันเน่ืองมาจากการทํางานผิดปกติของผลิตภัณฑ

การรับประกัน ผลติภณัฑนีผ้ลติขึน้ตามขอมลูจาํเพาะในทองถิน่ และการรบัประกนัจะมผีลใช
ภายในประเทศทีซ่ือ้ผลติภณัฑนี ้หากผลติภณัฑเกดิขอบกพรองหรอืทาํงานผดิ
ปกตขิณะคณุเดนิทางไปตางประเทศ ผูผลติไมมภีาระรบัผดิชอบในการใหบรกิาร
แกผลติภณัฑในประเทศดงักลาว รวมทัง้คาใชจายที่เกิดขึน้อนัเปนผลสบืเนือ่ง

การรบกวนจากคลื่นวิทยุ การใชงานผลิตภัณฑน้ีภายในรัศมีของอุปกรณอิเล็กทรอนิกสอ่ืนๆ อาจสงผล
กระทบในแงลบตอประสิทธิภาพของอุปกรณท้ังสอง โดยเฉพาะอยางย่ิง การ
ใชกลองใกลกับวิทยุหรือโทรทัศนอาจทําใหเกิดคลื่นรบกวน หากเกิดคลืน่
รบกวน ใหทําตามขั้นตอนดานลาง
• นํากลองออกหางโทรทัศน วิทยุ หรืออุปกรณอ่ืนๆ ใหไกลท่ีสุด
• ปรับทิศทางของเสาอากาศโทรทัศนหรือวิทยุ
• เสยีบปลัก๊ไฟของอปุกรณลงในชองเสยีบปลัก๊อกีชองหนึง่แยกจากกนั

บทนํา
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สัญลักษณตางๆ ถูกใชแสดงในคูมือการใชงานเลมน้ีและบนตัวผลิตภัณฑเพื่อปองกันไมใหคุณและ
ผูอืน่ไดรบับาดเจบ็หรอืทําใหทรัพยสินเสียหาย สัญลักษณและความหมายมอีธบิายอยูดานลางนี้

สังเกตขอควรระวังตอไปน้ีเพื่อใชงานอุปกรณน้ีอยางปลอดภยั

อันตราย สัญลักษณน้ีหมายความวามีโอกาสเสี่ยงท่ีจะเกิดอันตรายถึงแกชีวิตทันทีหรือ
บาดเจ็บรายแรง หากละเลยหรือใชงานอยางไมถูกตอง

คําเตือน สัญลักษณน้ีหมายความวาอาจเกิดอันตรายถึงแกชีวิตหรือบาดเจ็บรายแรง 
หากละเลยหรือใชงานอยางไมถูกตอง

ขอควรระวัง สัญลักษณน้ีหมายความวาอาจทําใหไดรับบาดเจ็บหรือทรัพยสินเสียหาย 
หากละเลยหรือใชงานอยางไมถูกตอง

สัญลักษณ  เตือนคณุถึงสิ่งตองปฏิบัติ

สัญลักษณ  เตือนคณุถึงสิ่งท่ีหามปฏิบัติ
สัญลักษณ  อาจใชรวมกับสัญลักษณอ่ืนเพื่อเตือนถึงสิ่งท่ีหามปฏิบัติ
 ตัวอยาง

 หามจับ    หามถอดแยกชิ้นสวน

 หามพยายามถอดแยก ซอมแซม หรือดัดแปลงอุปกรณน้ีดวยตัวคุณเอง วงจรไฟฟา
แรงดันสูงภายในอุปกรณอาจทําใหเกิดอันตรายรายแรงจากไฟฟา

 หามพยายามถอดแยก ดัดแปลง หรือบัดกรีแบตเตอรี่โดยตรง

 หามทิ้งแบตเตอรี่ลงในกองไฟ ทําใหเกิดความรอน ใชในสถานที่ที่มอีุณหภูมสิูง เชน 
ใกลกองไฟหรือภายในรถ หรอืโยนทิ้งไป หามทิ้งลงในน้ําหรือในทะเล หรือทิ้งไวใหเปยกน้ํา

 หามพยายามเจาะ ทุบ บีบ เขวี้ยง หรือใชแรงอัดหรือแรงกระแทกแบตเตอรี่

 หามใชแบตเตอรี่ท่ีไดรับความเสียหายหรือผิดรูปทรงอยางชัดเจน

ขอควรระวังเกี่ยวกบัความปลอดภัย

สัญลักษณเตือน

ตัวอยางคําเตือน

อันตราย
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 ปดสวิตชการทํางานทันทีท่ีพบสิ่งผิดปกติ เชน มีควันหรือมีกลิน่แปลกๆ ถอดแบตเตอรี่
ออกใหเร็วท่ีสุด ระมัดระวังไมใหไฟดูดหรือผิวหนังไหมได ถาคุณใชไฟฟาจากปลั๊กไฟใน
บาน ใหถอดปลั๊กไฟออกจากชองเสียบปลั๊กเพื่อปองกันไฟไหมหรืออันตรายจากไฟฟา 
หยุดใชอุปกรณทันทีเมื่อทํางานผิดปกติ ติดตอศูนยบริการใกลบานคุณโดยเร็วท่ีสุด

 ปดสวิตชการทํางานทันที หากมีเศษโลหะ นํ้า ของเหลว หรือวัตถุแปลกปลอมเขาไปใน
กลอง ถอดแบตเตอรี่และการดหนวยความจําออกใหเร็วท่ีสุด ระมัดระวังไมใหไฟดดูหรือ
ผิวหนังไหมได ถาคุณใชไฟฟาจากปลั๊กไฟในบาน ใหถอดปลั๊กไฟออกจากชองเสียบปลั๊ก
เพื่อปองกันไฟไหมหรืออันตรายจากไฟฟา หยุดใชอุปกรณทันทีเมื่อทํางานผิดปกติ ติดตอ
ศูนยบริการใกลบานคุณโดยเร็วท่ีสุด

 หลีกเลี่ยงการสัมผัสกับผลึกคริสตัลเหลวภายในจอแสดงภาพ เพราะอาจทําใหจอภาพ
เสียหาย ปฏิบัตติามมาตรการฉุกเฉินท่ีเหมาะสมดานลาง

• ผิวหนัง: หากผลึกคริสตัลเหลวสัมผัสโดนผิวหนัง ใหเช็ดออกและใชนํ้าลางบริเวณ
ดังกลาวใหท่ัว ฟอกสบูแลวลางออกอีกครั้ง

• ดวงตา: หากสัมผัสโดนดวงตา ใหลางตาดวยนํ้าสะอาดเปนเวลาอยางนอย 15 นาที และ
ไปพบแพทยทันที

• เมื่อกลืนกินเขาไป: หากกลืนกินผลึกคริสตลัเหลวเขาไป ใหลางปากดวยนํ้าสะอาดใหท่ัว 
ดื่มนํ้าตามไปมากๆ แลวพยายามทําใหอาเจียนออกมา และไปพบแพทยทันที

 ปฏิบัติตามขอควรระวังเหลาน้ีเพื่อปองกันไมใหแบตเตอรี่รั่ว รอนเกินไป ตดิไฟ หรือระเบิด
• หามใชแบตเตอรี่ชนิดอื่นนอกเหนือจากท่ีแนะนําใหใชกับอุปกรณน้ีโดยเฉพาะ
• หามวางหรอืเก็บรวมกับวัตถุที่เปนโลหะ เชน ปากกาลูกลืน่ สรอยคอ เหรียญ กิ๊ปตดิผม ฯลฯ
• หามใสแบตเตอรี่ลงในเตาไมโครเวฟหรือภาชนะท่ีมีแรงดันสูง
• ถาพบวาแบตเตอรี่รั่วซึม มีกลิ่นแปลกๆ หรือมีสีเปลี่ยนไป ฯลฯ ในระหวางการใชงานหรือ
ระหวางการชารจ ใหถอดแบตเตอรี่ออกจากกลองหรือเครื่องชารจแบตเตอรี่ทันที และ
เก็บไวใหหางเปลวไฟ

 โปรดสังเกตขอควรระวังตอไปน้ีเพื่อปองกันไมใหแบตเตอรี่ติดไฟ ไฟดูด หรือเกิดรอยราว
ขณะชารจไฟ

• ใชแรงดันไฟฟาท่ีกําหนดไวเทาน้ัน และหลีกเลี่ยงการใชปลั๊กและสายตอพวงไฟ
• หามมวนขด ดัดแปลง หรือทําใหสายไฟเสียหาย และหามวางของหนักทับสายไฟ ดึงยืด
หรือหักงอสายไฟ

• หามเสียบหรือถอดปลั๊กไฟดวยมือเปยก ใหจับบริเวณหัวปลั๊กเมื่อถอดปลั๊กไฟออก
• หามคลุมอุปกรณขณะชารจไฟ
 เก็บแบตเตอรีแ่ละการดหนวยความจํา SD ที่ใชกับอุปกรณนี้ใหพนมอืเด็กเพือ่ปองกันการ

กลนืกินโดยไมตัง้ใจ เนื่องจากเปนอันตรายถึงชีวิต หากกลนืกินลงไป ใหไปพบแพทยทันที

 เก็บอุปกรณใหพนมือเด็ก

คําเตือน
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สังเกตขอควรระวังตอไปน้ีเพื่อใชงานอุปกรณน้ีอยางปลอดภยั

 หามจับสวนประกอบภายในของอุปกรณ ในกรณีท่ีแตกออกเนื่องจากตกหลนหรือ
เสียหาย วงจรไฟฟาแรงดันสูงภายในอุปกรณอาจทําใหเกิดไฟดูดได ถอดแบตเตอรี่ออก
ใหเร็วท่ีสุด ระมัดระวังไมใหไฟดดูหรือผิวหนังไหมได นําอุปกรณไปยังตัวแทนจําหนาย
หรือศูนยบริการท่ีใกลท่ีสุด ถาเกิดความเสียหาย

 หามใชอุปกรณในบริเวณท่ีเปยกนํ้าเพราะอาจทําใหเกิดไฟไหมหรือไฟดูดได

 หามใชอุปกรณใกลกับแกส นํ้ามันเบนซิน ทินเนอร หรือวัตถุไวไฟอื่นๆ เพื่อหลีกเลี่ยง
อันตรายจากการระเบิด ไฟไหมหรือผิวหนังไหม

 หามใชอุปกรณในบริเวณท่ีมีขอหามหรือขอจํากัดในการใชงาน เน่ืองจากอาจทําใหเกิด
อุบัติเหตุหรืออันตรายรายแรง

 เช็ดฝุนละอองท่ีสะสมบนปลั๊กไฟออก เน่ืองจากอาจทําใหเกิดไฟไหม

 การสมัผสักับของเหลวที่รั่วไหลออกจากแบตเตอรีอ่าจทําใหผวิหนังไหม เมือ่รางกายสวนใด
ก็ตามสัมผสักับแบตเตอรี่ทีเ่สยีหาย ใหลางบริเวณนัน้ดวยน้ําสะอาดทันที (หามใชสบู)
ถาแบตเตอรีเ่ริ่มรัว่ซมึ ใหถอดออกจากอปุกรณทนัที และเช็ดทําความสะอาดชองใส
แบตเตอรีใ่หทั่ว กอนใสแบตเตอรี่กอนใหม

 เสียบปลั๊กไฟลงในชองเสียบปลั๊กใหแนน ปลั๊กหลวมอาจทําใหเกิดอันตรายจากไฟไหม

 หามปลอยใหกลองเปยกน้ํา และหามใชกลองขณะมอืเปยก เนือ่งจากอาจทาํใหเกิดไฟดดูได

 หามยิงแฟลชไปท่ีคนขับรถ เน่ืองจากอาจทําใหคนขับเสียการบังคับควบคุมรถและเปน
สาเหตุของอุบัติเหตุได

ขอควรระวังเก่ียวกับ
ความปลอดภัยสําหรับ
อุปกรณเสริม

เมือ่ใชผลิตภัณฑท่ีเปนอุปกรณเสริม ใหอานคําแนะนําท่ีใหมากับผลิตภัณฑอยาง
ถ่ีถวนกอนท่ีจะใชผลิตภัณฑดังกลาว

ขอควรระวัง



4

ภาพประกอบในคูมือเลมน้ีอาจแตกตางจากผลิตภัณฑจรงิ นอกจากนี้ จอแสดงภาพบางหนาจอจะ
ไดรับการขยายใหใหญข้ึน

ติดต้ังเลนสซมูมุมกวางซึง่มีอตัราการขยายขนาด
ถึง 7.1 เทา
กลองน้ีมีขนาดกะทัดรัดพรอมเลนสออปติคัลซูม 7.1 เทา 
ขนาด 28-200 มม.* ซึง่ครอบคลุมการถายภาพในชวง
กวาง เลนสน้ีสามารถใชถายภาพทั้งในรมและกลางแจง
* เทียบเทาระยะโฟกัสของกลอง 35 มม.
 

ฟงกชนัลดภาพส่ันไหวเพื่อลดการส่ันไหวของภาพ 
(หนา 117)
กลองรุนน้ีมฟีงกชันลดภาพส่ันไหวซึ่งทําใหคุณสามารถ
ถายภาพไดชดัเจนยิ่งข้ึนโดยลดการสั่นไหวของภาพให
นอยท่ีสุด แมวาจะถายในรม ในตอนกลางคืน และใน
สถานการณอื่นๆ ท่ีกลองอาจส่ันไหว

ถายภาพมาโครไดใกลถึง 1 ซม. (หนา 41) และ
ถายภาพมาโครดวยแฟลชไดใกลถึง 25 ซม. (เทเล) 
หรือ 20 ซม. (มุมกวาง) (หนา 43)
กลองน้ีมฟีงกชนัถายภาพระยะใกลซึ่งทําใหคุณสามารถ
ถายภาพในระยะจากหนาเลนสถงึวตัถุตัวแบบเพยีง 
1 ซม. สําหรับมมุกวาง และ 25 ซม. สําหรับเทเล เน่ือง
จากแฟลชสามารถทํางานไดในระยะใกลถึง 20 ซม. 
สําหรับมมุกวาง และ 25 ซม. สําหรับเทเล คุณจงึสามารถ
ถายภาพมาโครไดชดัเจนแมในสภาพแสงนอย

ฟงกชนัขยายชวงไดนามิกเปนสองเทา (หนา 82)
กลองจะถายภาพดวยการขยายชวงการรับแสง (ชวง
ไดนามิก) ใหกวางขึ้นเปนสองเทา ทําใหคุณสามารถถาย
ภาพโดยรกัษารายละเอยีดทั้งในสวนสวางและสวนมดื
เอาไวได โดยเฉพาะในภาพที่มีความเปรยีบตางสูง

คุณลักษณะสําคัญ
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ไวตบาลานซอัตโนมัติ MP (หนา 122)
ควรตั้งคาไวตบาลานซไวท่ี [อัตโนมัติ MP] เมื่อถายภาพ
ในสถานการณท่ีมีท้ังสวนที่ไดรบัแสงแดดและอยูใน
รมเงา หรือในภาพที่มท้ัีงสวนที่ไดรับแสงจากแฟลชและ
สวนที่ไดรบัแสงจากแหลงอื่น การใช [อตัโนมติั MP] จะ
ชวยใหสามารถถายภาพไดโทนสีถกูตองสวยงามยิ่งข้ึน

ถายภาพตอเน่ืองดวยจุดโฟกัสเจ็ดจุด (หนา 100)
ในระบบ AF หลายวัตถุ กลองจะตรวจจบัจดุโฟกัสหลาย
จดุโดยอตัโนมติัและถายภาพตอเน่ืองขณะปรบัโฟกัสท่ี
จดุเหลาน้ัน ฟงกชันน้ีจะมีประโยชนมากสําหรบัการถาย
ภาพในระยะเทเลโฟโตและการถายมาโคร

ฟงกชนัการถายภาพตอเน่ืองหลายโหมด (หนา 85)
นอกจากโหมดถายตอเน่ืองปกติซึง่ทําใหคุณสามารถ
ถายภาพได 4 ภาพใน 1 วนิาที กลองน้ียังมโีหมดเพิม่ตอ
เน่ืองM ซึง่ทําใหคุณสามารถบันทึกภาพได 30 ภาพตดิตอ
กนัในชวง 1 วินาทกีอนท่ีคุณจะปลอยปุมชตัเตอร 
นอกจากนี้คุณยงัสามารถเลือกโหมดถายตอเน่ืองความ
เร็วสูง (เพิม่ตอเน่ืองS) ซึง่ทําใหคุณสามารถถายภาพได 
120 ภาพ ใน 1 วนิาที ซึง่มปีระโยชนสําหรบัการเกบ็ภาพ
ส่ิงท่ีเคล่ือนไหวดวยความเรว็สูงไดแมนยํายิง่ข้ึน
ฟงกชนัระดับอิเล็กทรอนิกสชวยรักษาระดับของ
ภาพ (หนา 58)
กลองน้ีมีฟงกชนัระดับอิเล็กทรอนิกสซึ่งมีประโยชน
สําหรับชวยรกัษาระดับของภาพเมือ่ถายภาพทิวทัศน
หรอือาคาร โดยกลองจะใชสัญลักษณแสดงระดับบนจอ
แสดงภาพและเสียงเตือนระดับเพื่อใหคุณทราบวาภาพ
อยูในระดับหรือไม
ฟงกชนัปกหมุดชวยแสดงภาพท่ีตองการไดอยาง
รวดเร็ว (หนา 136)
บันทึกไฟลภาพที่คุณชื่นชอบหรอืไฟลภาพท่ีใชงาน เชน 
ตารางเวลารถไฟหรือแผนที่ ดวยฟงกชนัปกหมุด แลวกด
ปุม Fn (ฟงกชัน) เพือ่แสดงไฟลภาพเหลาน้ันไดงายและ
รวดเรว็ทันทีท่ีตองการ
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โหมดถายภาพแบบ Easy ท่ีใชงานไดงายสําหรับ
มือใหม (หนา 38)
โหมดถายภาพแบบ Easy จะใหคณุตัง้คาเฉพาะ [คณุภาพ/
ขนาดภาพ] และฟงกชันทีจํ่าเปนอ่ืนๆ เทานัน้ โดยทีก่ลองจะ
ทาํการตัง้คาระบบทีเ่หลอืโดยอัตโนมตั ิดวยโหมดนีแ้มแต
ผูใชกลองเปนครัง้แรกกส็ามารถใชกลองไดงายๆ เชน เม่ือ
คณุถายภาพวตัถตุวัแบบในระยะใกล โหมดมาโครจะเปดใช
งานโดยอัตโนมตัิ

จอแสดงภาพความละเอียดสูง
จอแสดงภาพความละเอยีดสูง 920,000 จดุ ขนาดใหญ 
3 น้ิว แสดงรายละเอยีดของภาพไดอยางชดัเจน และยงั
สามารถแสดงภาพขนาดเล็กได 81 ภาพพรอมๆ กนั ซึง่มี
ประโยชนสําหรบัชวยคนหาภาพทีต่องการจากภาพ
จาํนวนมากไดอยางรวดเรว็

กําหนดการต้ังคาถายภาพท่ีคุณชืน่ชอบเองไดดวย
โหมดคาต้ังเอง (หนา 81)
คุณสามารถกําหนดการตั้งคาไดสองกลุม แลวจึงหมนุ
ปุมเลือกโหมดไปที่ MY1/MY2 เพื่อถายภาพดวยการ
ต้ังคาท่ีกําหนดไวเหลาน้ัน

ฟงกชนัการเปลีย่นตาํแหนง AF/AE ทาํใหคณุสามารถ
ลอ็ค AF และ AE ในตาํแหนงทีค่ณุตองการ (หนา 64)
ซึง่เปนฟงกชันท่ีทําใหคุณสามารถเปล่ียนและล็อค
ตําแหนง AF/AE ขณะที่คุณกําลังถายภาพ ดวยเพยีงการ
กดปุมโดยไมตองเล่ือนกลอง

ใชกลองเพือ่แกไขภาพทีค่ณุเพิง่ถายไดอยางงายดาย 
(หนา 140, 142, 145)
หลังจากที่ถายภาพนิ่ง คุณสามารถตัดสวนภาพ 
(ตัดภาพ) ปรับความสวางโดยอัตโนมัติ (ชดเชยความ
สวาง) หรือปรบัโทนสี (ชดเชยไวตบาลานซ) ภาพท่ีแกไข
แลวจะถูกบันทึกเปนไฟลใหม

àÅ×Í¡ µ¡Å§

µÑ´ÀÒ¾
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หากค ุณ
ใช กล องด ิจ ิตอลเป ็นคร ั  งแรก โปรดอ านบทน ี  

เปดกลองและตรวจสอบใหแนใจวามีอุปกรณทุกอยางครบ
* ลักษณะทีแ่ทจริงของอปุกรณอาจแตกตางออกไปจากภาพ
CX1
หมายเลขลําดับของกลองจะอยูท่ีใตตัวกลอง

แบตเตอรี่แบบชารจไฟได

เคร่ืองชารจแบตเตอรี่

สาย USB (สาย Mini B)
ใชเพื่อเชื่อมตอกลองดิจิตอลกับคอมพิวเตอร 
หรอืเครื่องพิมพท่ีรองรับระบบพิมพโดยตรง

สาย AV
ใชเพื่อดูภาพของคุณบนจอโทรทัศน

สายคลองขอมือ

การรับประกัน

รายการอุปกรณ
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หากค ุณ
ใช กล องด ิจ ิตอลเป ็นคร ั  งแรก โปรดอ านบทน ี  

ขอควรระวัง ----------------------------------------------------------------------------------------------------
ซีดรีอมสนับสนุนภาษาตางๆ ตอไปน้ี ไมรับประกันการทํางานบนระบบปฏิบัตกิารภาษาอื่นๆ นอกเหนือ
จากภาษาตอไปน้ี
ญ่ีปุน อังกฤษ ฝรั่งเศส เยอรมัน สเปน อิตาลี จีน (ตวัเต็ม ตัวยอ) เกาหลี

หมายเหตุ -------------------------------------------------------------------------------------------------------
การประกอบสายคลองขอมือกับตัวกลอง
รอยปลายสายคลองขอมอืดานเล็กเขาท่ีชองรอยสายบนตัวกลอง และผูกเปนหวงดังท่ีแสดงในภาพ

คูมือการใชงานกลอง ซีดีรอม (Gหนา 197)

(คูมือเลมนี้)
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หากค ุณ
ใช กล องด ิจ ิตอลเป ็นคร ั  งแรก โปรดอ านบทน ี  

หมายเหตุ -------------------------------------------------------------------------------------------------------
การประกอบสายคลองคอเขากับตัวกลอง
ถอดปลายของสายคลองคอออกจากขั้วตอ และประกอบเขากับกลองดังท่ีแสดงในภาพ

• สําหรับขอมูลลาสุดเก่ียวกับอุปกรณเสริม โปรดดเูว็บไซตของ Ricoh 
(http://www.ricohpmmc.com/)

อุปกรณเสริม

ซองใสกลอง (SC-90)
ใชเพื่อเก็บกลองของคุณ

สายคลองคอ (ST-2)
สายคลองคอสองชัน้พรอมปกโลโก RICOH

แบตเตอรี่แบบชารจไฟได (DB-70)
แบตเตอรี่แบบชารจไฟไดสําหรบัการใชงาน
กับกลองน้ี

เคร่ืองชารจแบตเตอรี่ (BJ-7)
ใชเพื่อชารจแบตเตอรีแ่บบชารจไฟได 
(DB-70)

สวิตชสาย (CA-1)
สวิตชท่ีเชือ่มตอกับข้ัวตอ USB ของกลองเพื่อ
ควบคุมชตัเตอร
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หากค ุณ
ใช กล องด ิจ ิตอลเป ็นคร ั  งแรก โปรดอ านบทน ี  

ตวักลอง
ภาพดานหนา

ช่ือรายการ ใหดู
1 ปุมเลือกโหมด หนา 19, 36, 38, 74, 81, 82, 

85, 90
2 ปุมชัตเตอร หนา 34
3 ปุม POWER หนา 30
4 ไมโครโฟน หนา 90
5 ฝาปดหนาเลนส -
6 คันโยกปรับซูม z (เทเล)/Z (มุมกวาง) 

8 (มุมมองขยาย)/9 (แสดงภาพยอ)
หนา 39, 48, 50

7 แฟลช หนา 43
8 ไฟชวยหา AF/ไฟสัญญาณตั้งเวลาถาย หนา 45, 174
9 เลนส -

ชื่อของสวนประกอบ

7

8

52 3416

9
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หากค ุณ
ใช กล องด ิจ ิตอลเป ็นคร ั  งแรก โปรดอ านบทน ี  

ภาพดานหลัง

ช่ือรายการ ใหดู
1 จอแสดงภาพ หนา 20
2 ชองรอยสาย หนา 15
3 ฝาปดขั้วตอ หนา 158, 192, 202
4 ลําโพง หนา 127
5 ขั้วตอ USB หนา 192, 202
6 ชองสงสัญญาณ AV หนา 158
7 N (มาโคร) หนา 41
8 ปุม ADJ./OK(*) หนา 62
9 F (แฟลช) หนา 43
10 ปุม 6 (แสดงภาพ) หนา 46
11 ปุม MENU หนา 75, 96, 135, 161
12 ปุม Fn (ฟงกชัน) หนา 66
13 ปุม t (ตั้งเวลาถาย)/D (ลบ) หนา 52, 45
14 ปุม DISP. หนา 56, 58
15 ฝาปดชองตอสายไฟ (DC input) -
16 ฝาปดชองบรรจุแบตเตอรี่/การด หนา 28
17 ชองสกรูตอขาตัง้กลอง หนา 213

(*) ในคูมือเลมนี้ เม่ือมีคําแนะนําให “กดปุม ADJ./OK !"#$” (หรือไปทาง N หรือ F) หมายความวา คุณควรกดปุม 
ADJ./OK ในทิศทางขึ้น ลง ซายหรือขวา สวนคําแนะนําให “กดปุม ADJ./OK” หมายความวาคุณควรกดปุมลงตรงๆ

1

1615 17

87

9

10

11

12

13

14

2

2

3 4 5

6
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หากค ุณ
ใช กล องด ิจ ิตอลเป ็นคร ั  งแรก โปรดอ านบทน ี  

หมุนปุมเลือกโหมดไปยังโหมดที่ตองการกอนทําการถายภาพนิ่งหรือภาพยนตร

1 หมุนปุมเลือกโหมดไปยังสัญลักษณของฟงกชันที่คุณตองการใช

สัญลักษณและคําอธิบายของปุมเลือกโหมด
สัญลักษณ ฟงกชัน คําอธิบาย ใหดู

5 โหมดถายภาพอัตโนมัติ ตั้งคาชองรับแสงและความเร็วชัตเตอรท่ีดท่ีีสุด
โดยอัตโนมัติขึ้นอยูกับวัตถุตัวแบบ

หนา 36

MY1, MY2 โหมดคาตั้งเอง คณุสามารถถายภาพโดยใชการตั้งคาที่กําหนด
ใน [กําหนดคาตัง้เอง] 

หนา 81

3 โหมดภาพยนตร ทําใหคณุสามารถถายภาพยนตรได หนา 90

SCENE โหมดเลือกฉาก
ทําใหคณุสามารถถายภาพดวยการตั้งคาท่ี 
กําหนดไวแลวอยางเหมาะสมในการถายภาพ
แตละแบบ

หนา 74

EASY โหมดถายภาพ Easy

ทําใหคณุสามารถถายภาพดวยการทํางาน 
พื้นฐานงายๆ โดยไมตองตั้งคาท่ีซับซอนใดๆ 
ฟงกชันการถายภาพบางอยางจะไมสามารถ
เปลี่ยนการตั้งคาได หากใชโหมดน้ี

หนา 38

R โหมดถายตอเน่ือง
คณุสามารถถายภาพดวยฟงกชันการถายภาพ
ตอเนื่องที่มใีหเลือกหลากหลายตามความ
ตองการ

หนา 85

Q โหมดขยายชวงไดนามกิ
เปนสองเทา

ทําใหคณุสามารถถายภาพที่ดูเปนธรรมชาติ 
แมในภาพจะมีพืน้ท่ีมดืและสวางท่ีแตกตาง
กันมาก

หนา 82

วิธีการใชปุมเลือกโหมด
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หากค ุณ
ใช กล องด ิจ ิตอลเป ็นคร ั  งแรก โปรดอ านบทน ี  

ตัวอยางจอแสดงภาพเมื่อทําการถายรูป

จอแสดงภาพ

33

312928

โหมดภาพนิ่ง
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หากค ุณ
ใช กล องด ิจ ิตอลเป ็นคร ั  งแรก โปรดอ านบทน ี  

ช่ือรายการ ใหดู ช่ือรายการ ใหดู
1 โหมดแฟลช หนา 43 17 พิมพวันท่ีบนภาพ หนา 119
2 ชดเชยแสงแฟลช หนา 106 18 ลดภาพสั่นไหว หนา 117
3 AF หลายวัตถุ

สัญลักษณโฟกัส
หนา 100 19 สัญลักษณแบตเตอรี่ หนา 23

20 หนวงเวลาชัตเตอร หนา 112
4 โหมดเลือกฉาก/

โหมดถายตอเน่ือง/
เพิ่มถายภาพปกติ

หนา 74
หนา 85
หนา 84

21 ตั้งเวลาถาย หนา 45
22 การถายภาพมาโคร หนา 41

5 ประเภทโหมดถายภาพ หนา 19 23 ระยะถายใกลสุด หนา 184
6 จํานวนภาพนิ่งที่สามารถถายได หนา 214 24 ตั้งรูรับแสงแคบสุด หนา 114

25 การขยายดวยดิจิตอลซูม/ 
การซูมปรับขนาดอัตโนมัติ

หนา 40,
180

7 สื่อบันทึก หนา 25

8 AE ล็อค หนา 69 26 แถบซูม หนา 39
9 คุณภาพของภาพ หนา 97 27 ถายภาพตามชวงเวลา หนา 115
10 ขนาดภาพ หนา 97 28 คาชองรับแสง หนา 211
11 โหมดโฟกัส/การชดเชย

การยอนแสง
หนา 99, 67 29 ความเร็วชัตเตอร หนา 118

30 ชดเชยแสง หนา 120
12 โหมดไวตบาลานซ หนา 122 31 ตั้งคาความไวแสง หนา 124
13 โหมดวัดแสง หนา 103 32 สัญลักษณแสดงระดับ หนา 59
14 ตั้งคาภาพ หนา 104 33 สัญลักษณเตือนกลองสั่น หนา 35
15 การถายภาพครอม หนา 107,  

108, 110,
109

34 เวลาบันทึก หนา 214
35 เวลาบันทึกท่ีเหลือ หนา 214

16 กราฟแสดงคาแสง หนา 60 36 อัตราเร็วภาพเปนเฟรม หนา 91

โหมดภาพยนตร

»Ø‚ÁªÑµàµÍÃ‹»Ø‚ÁªÑµàµÍÃ‹»Ø‚ÁªÑµàµÍÃ‹»Ø‚ÁªÑµàµÍÃ‹  àÃÔèÁàÃÔèÁ àÃÔèÁ àÃÔèÁ

34 35 36
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หากค ุณ
ใช กล องด ิจ ิตอลเป ็นคร ั  งแรก โปรดอ านบทน ี  

หมายเหตุ -------------------------------------------------------------------------------------------------------
• จํานวนภาพที่สามารถถายไดท่ีแสดงบนจอแสดงภาพอาจแตกตางจากจํานวนภาพที่สามารถถายได
จริงขึ้นอยูกับวัตถุตัวแบบ

• เวลาในการบันทึกภาพยนตรและจํานวนสูงสุดของภาพนิ่งอาจแตกตางกันขึ้นอยูกับความจุของสื่อ 
บันทึก (หนวยความจําภายในหรือการดหนวยความจํา SD) เงื่อนไขการถายภาพ ตลอดจนชนิดและ
ผูผลิตการดหนวยความจํา SD

• เมื่อจํานวนภาพที่สามารถถายไดเทากับ 10,000 หรือมากกวา กลองจะแสดงตัวเลข “9999”

ตัวอยางจอแสดงภาพในระหวางแสดงภาพ

หมายเหตุ -------------------------------------------------------------------------------------------------------
จอแสดงภาพอาจแสดงขอความเพื่อแจงใหคณุทราบเก่ียวกับคําแนะนําการใชงานหรือสถานะของ 
กลองในขณะใชงาน

ช่ือรายการ ใหดู ช่ือรายการ ใหดู
1 หมายเลขไฟล - 10 ขนาดภาพ หนา 97
2 จํานวนไฟลท่ีแสดง - 11 วันท่ีถายภาพ หนา 188
3 จํานวนไฟลท้ังหมด - 12 การตั้งคาการถายภาพ 

(การบันทึก)
-

4 ประเภทของโหมด -
5 ตั้งคาฟงกชันปกหมุด หนา 136 13 สัญลักษณแบตเตอรี่ หนา 23
6 ปองกัน หนา 149 14 เวลาบันทึกภาพหรือเวลาท่ี 

ถายไป
-

7 DPOF หนา 154
8 สื่อขอมูลท่ีแสดงภาพ หนา 47 15 สัญลักษณแสดง -
9 คุณภาพของภาพ หนา 97

1

11 13

2 3 4 5 6 7 8 9 10

12

 àÃÔèÁ àÃÔèÁ àÃÔèÁ
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15

โหมดภาพนิ่ง โหมดภาพยนตร
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หากค ุณ
ใช กล องด ิจ ิตอลเป ็นคร ั  งแรก โปรดอ านบทน ี  

สัญลักษณแสดงระดับแบตเตอรี่
สญัลักษณแบตเตอรี่จะปรากฏทีมุ่มลางขวาของจอแสดงภาพเพื่อบอกระดับแบตเตอรี่ 
ชารจแบตเตอรี่ใหมกอนทีจ่ะหมด
สัญลกัษณแบตเตอร่ี คําอธิบาย

แบตเตอรี่มีพลังงานเพียงพอในการใชงาน

ระดบัพลังงานของแบตเตอรี่เริ่มลดลง ขอแนะนําใหชารจไฟใหม 

ระดบัพลังงานของแบตเตอรี่ใกลหมด ใหชารจไฟแบตเตอรี่ 

สีเขียว
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หากค ุณ
ใช กล องด ิจ ิตอลเป ็นคร ั  งแรก โปรดอ านบทน ี  

เตรียมพรอมกอนใชงาน
เปดการทํางานของกลองและเตรียมพรอมถายภาพ

หมายเหตุ -------------------------------------------------------------------------------------------------------
• หากกลองเปดการทํางานอยู ใหแนใจวาไดปดการทํางานของกลองกอนท่ีจะใสหรือถอดแบตเตอรี่
• สําหรับขอมูลเก่ียวกับวิธีปดการทํางานของกลอง ใหดูหนา 30

กลองนีใ้ชแบตเตอรี่แบบชารจไฟไดรุน DB-70 ซึง่เปนแบตเตอรี่
ลเิธียมไอออนที่ใหมาพรอมกับกลอง การใชงานแบตเตอรี่นี้จะ 
ชวยใหคณุประหยัดเนือ่งจากสามารถชารจไฟซ้ําไดโดยใช 
เครื่องชารจแบตเตอรี่ และสามารถใชซ้ําไดหลายครั้ง แบตเตอรี่
แบบชารจไฟไดตองไดรับการชารจไฟกอนใชงาน แบตเตอรี่ที่ใหมาพรอมกับกลองยังไมได
ชารจไฟ

จํานวนภาพที่สามารถถายได ------------------------------------------------------------------------------
จํานวนภาพโดยประมาณที่คุณสามารถถายไดตอการชารจไฟหนึ่งครั้ง: ประมาณ 300 ภาพ
* เมื่อ [ปรับแสงจอ LCD อัตโนมัติ] (Gหนา 179) ถูกตั้งคาไวท่ี [เปด]
• ตามมาตรฐาน CIPA (อุณหภูมิ: 23 องศาเซลเซียส เปดจอแสดงภาพ รอ 30 วินาทีกอนถายภาพ 
ถัดไป เปลี่ยนการตั้งคาซูมจากเทเลไปเปนมุมกวางหรือจากมุมกวางไปเปนเทเลในการถายแตละครั้ง 
ใชแฟลช 50% ปดการทํางานของกลองทุกๆ 10 ภาพ)

• คุณสามารถถายภาพไดประมาณ 270 ภาพ เมื่อ [ปรับแสงจอ LCD อัตโนมัติ] ถูกตั้งคาไวท่ี [ปด]
• ตั้งคากลองไปท่ีโหมดปดจอเมื่อไมใชเพื่อเพิ่มจํานวนภาพที่คุณสามารถถายได (Gหนา 56)
• จํานวนภาพที่สามารถถายไดน้ีมีไวสําหรับอางอิงเทาน้ัน หากใชกลองในการตั้งคาและแสดงภาพเปน
เวลานาน ระยะเวลาในการถายภาพ (จํานวนภาพที่สามารถถายได) จะลดลง หากตองใชกลองเปน 
เวลานาน ขอแนะนําใหนําแบตเตอรี่สํารองติดไปดวย

ขอควรระวัง ----------------------------------------------------------------------------------------------------
• แบตเตอรี่อาจมีอุณหภูมิสูงขึ้นมากทันทีหลังจากการทํางาน ดงัน้ันจึงควรปดการทํางานของกลอง 
และท้ิงไวใหเย็นลงกอนท่ีจะถอดแบตเตอรี่

• โปรดถอดแบตเตอรี่ออกจากกลอง หากไมไดใชงานกลองเปนระยะเวลานาน
• เมื่อใชแบตเตอรี่ลิเธยีมไอออน ใหใชเฉพาะแบตเตอรี่ลิเธียมไอออนแบบชารจไฟไดท่ีระบุไวเทาน้ัน 

(DB-70) หามใชแบตเตอรี่ลิเธยีมไอออนแบบชารจไฟไดแบบอื่น

เกี่ยวกับแบตเตอร่ี
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เกี่ยวกับการฟอรแมท----------------------------------------------------------------------------------------
กอนใชงานการดหนวยความจํา SD ใหม ใหแนใจวาไดฟอรแมทการดดวยกลองน้ี หากมีขอความแสดง
ขอผิดพลาด เชน [การดขัดของ] ปรากฏขึ้น เมื่อใสการดหนวยความจํา SD ลงในกลอง หรือใชการดน้ี 
กับคอมพิวเตอรหรือกลองดจิิตอลอื่นมา คุณตองฟอรแมทการดดวยกลองน้ีกอนเริ่มใชงาน 
(Gหนา 163)

ภาพถูกบันทึกไวที่ใด-----------------------------------------------------------------------------------------
เมื่อไมมีการดหนวยความจํา SD อยูในกลอง กลองจะบันทึกภาพลงในหนวยความจําภายใน เมือ่มี 
การดหนวยความจํา SD อยูในกลอง กลองจะทําการบันทึกภาพลงในการด

ขอควรระวัง ----------------------------------------------------------------------------------------------------
• หากมีการดหนวยความจํา SD อยูในกลอง กลองจะไมบันทึกภาพลงในหนวยความจําภายในถึง 
แมวาการดจะเต็ม

• ระวังไมใหหนาสัมผัสของการดสกปรก

เกี่ยวกับการดหนวยความจํา SD 
(มีจําหนายตามรานคา)

คณุสามารถเก็บภาพที่ถายไวในหนวยความจําภายในหรือการดหนวยความจํา SD 
(มีจําหนายตามรานคา) หนวยความจําภายในมีความจุประมาณ 88 MB
หากตองการบันทึกภาพนิง่หรือภาพยนตรเปนจํานวนมากดวยความละเอียดสูง ควรใช
การดหนวยความจํา SD ทีมี่ความจุมาก

เมื่อไมมีการดหนวยความจํา SD อยูในกลอง เมื่อมีการดหนวยความจํา SD อยูในกลอง

บันทึกลงในหนวยความจําภายใน บันทึกลงในการดหนวยความจํา SD
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การปองกันการบันทึกขอมูลทับภาพของคุณ----------------------------------------------------------
เลื่อนสวิตชปองกันบันทึกทับบนการดหนวยความจํา SD ไปท่ีตําแหนง LOCK 
เพือ่ปองกันภาพน่ิงของคณุไมใหถูกลบหรือฟอรแมทการดโดยไมไดตัง้ใจ หาก
ปลดล็อคการด (โดยการเลื่อนสวิตชกลับไปท่ีตําแหนงเดิม) จะทําใหสามารถ
ลบภาพและฟอรแมทการดได
ขอแนะนําใหเลื่อนสวิตชปองกันบันทึกทับไปท่ีตําแหนง LOCK เมื่อบันทึก
ขอมูลสําคัญไวในการด
โปรดทราบวาคณุไมสามารถถายภาพลงบนการดท่ีล็อคอยู เน่ืองจากจะไมมีการบันทึกขอมูลลงใน 
การด ใหปลดล็อคการดกอนท่ีจะถายภาพ

หมายเหตุ -------------------------------------------------------------------------------------------------------
• สําหรับขอมูลเก่ียวกับการสลับเปลี่ยนระหวางการดหนวยความจํา SD และหนวยความจําภายใน 
ระหวางแสดงภาพ ใหดูหนา 47

• เวลาในการบันทึกภาพยนตรและจํานวนสูงสุดของภาพนิ่งอาจแตกตางกันขึ้นอยูกับความจุของการด
หนวยความจํา SD (Gหนา 214)

• คุณสามารถคดัลอกภาพที่บันทึกในหนวยความจําภายในไปยังการดหนวยความจํา SD ได 
(Gหนา 153)
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1 ใสแบตเตอรี่ลงในเครื่องชารจแบตเตอรี่ ใหแนใจวาเครื่องหมาย  
และ  บนแบตเตอรี่ตรงกับเครื่องหมายบนเครื่องชารจแบตเตอรี่
• ฉลากแบตเตอรี่ควรหนัขึ้น
ขอควรระวัง ----------------------------------------------------------------------------------------------------
ระวังอยากลับขั้ว  และ 

2 เสียบปล๊ักไฟลงในชองเสียบปล๊ัก
• ใชเครื่องชารจแบตเตอรี่ (BJ-7) เพือ่ชารจไฟแบตเตอรี่
• การชารจไฟจะเริม่ขึน้ และไฟที่แทนชารจจะสวางขึน้เพื่อแสดงสถานะดังแสดงใน 

ภาพดานลาง เม่ือชารจไฟเสร็จเรียบรอยแลว ใหถอดปลั๊กไฟออกจากชองเสียบปลั๊ก

• เวลาในการชารจแบตเตอรี่โดยประมาณจะแสดงอยูดานลางนี้ เวลาในการชารจไฟ 
จะแตกตางกันขึ้นอยูกับระดับพลังงานในแบตเตอรี่

การชารจแบตเตอร่ีแบบชารจไฟได

แบตเตอรี่แบบชารจไฟไดตองไดรับการชารจไฟกอนใชงาน แบตเตอรี่ทีไ่ดรับมาเมื่อซื้อ 
ผลิตภณัฑจะยังไมไดชารจไฟ

ไฟแสดงสถานะ 
การชารจ

คําอธิบาย

สวาง เริ่มชารจไฟแลว
ดับ ชารจไฟเสร็จสมบูรณ
กะพริบ ขั้วของเครื่องชารจแบตเตอรี่อาจสกปรก หรือเครื่องชารจแบตเตอรี่/แบตเตอรี่

อาจเสีย (ใหถอดปลั๊กไฟออกจากชองเสียบปลั๊กและเช็ดขั้วของเครื่องชารจ
แบตเตอรี่ดวยผาแหงหรือสําลี แลวเสียบปลั๊กไฟอีกครั้ง หากไฟแสดงสถานะ
การชารจยังคงกะพริบอยู เปนไปไดวาเครื่องชารจแบตเตอรี่หรือแบตเตอรี่จะ
เสีย ใหถอดปลั๊กไฟออกจากชองเสียบปลั๊ก และถอดแบตเตอรี่ออก)

เวลาในการชารจแบตเตอรี่แบบชารจไฟได
DB-70 ประมาณ 100 นาที (25 °C)
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1 เปดฝาชองบรรจุแบตเตอรี่/การด

2 ตรวจสอบใหแนใจวาหันการด
หนวยความจํา SD ถูกดาน แลวจึง
ดันการดลงไปจนสุดจนมีเสียงคลิก
• ควรใสแบตเตอรีแ่บบชารจไฟไดลงไปกอน

การใสแบตเตอร่ีแบบชารจไฟไดและการดหนวยความจํา SD

หลังจากชารจแบตเตอรี่แบบชารจไฟไดแลว ใหใสแบตเตอรี่แบบชารจไฟไดและการด
หนวยความจํา SD หากกลองเปดการทํางานอยู ใหแนใจวาไดปดการทํางานของกลอง 
กอนที่จะใสหรือถอดแบตเตอรี่และการด
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3 ใสแบตเตอรี่แบบชารจไฟได
• เม่ือใสแบตเตอรี่แบบชารจไฟไดลงในชอง 

แบตเตอรี่จะล็อคอยูกบัขอเกีย่วดังที่แสดง
ในภาพ

4 ปดฝาชองบรรจุแบตเตอรี่/การด 
และเล่ือนฝากลับเขาที่

การถอดแบตเตอรี่แบบชารจไฟได
เปดฝาชองบรรจุแบตเตอรี่/การด ปลดขอเกี่ยวที่ลอ็คแบตเตอรี่แบบชารจไฟไดไว 
แบตเตอรี่จะดีดตัวออกมา ดึงแบตเตอรี่ออกจากกลอง ระวังไมใหแบตเตอรี่ตกหลนเมื่อ 
ถอดออกจากกลอง
การถอดการดหนวยความจํา SD
เปดฝาชองบรรจุแบตเตอรี่/การด ดนัการดหนวยความจํา SD เขาและคอยๆ ปลอยเพ่ือให
การดดดีตัวออกมา ดึงการดออกจากกลอง

ขอควรระวัง ----------------------------------------------------------------------------------------------------
ถอดแบตเตอรี่ออกจากกลอง หากไมไดใชงานกลองเปนระยะเวลานาน เก็บแบตเตอรี่ท่ีถอดออกมาไว
ในท่ีเย็นและแหง

ดานโลโก
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 หากตองการเปดการทํางานของกลอง:

1 กดปุม POWER
• หลังจากมีเสียงเปดการทํางาน จอแสดงภาพ 

จะเปดขึ้น

การใชกลองในโหมดแสดงภาพ
• กดปุม 6 (แสดงภาพ) คางไวเพื่อเปดการ 

ทํางานของกลองในโหมดแสดงภาพเพือ่ให
คุณสามารถเริ่มตนแสดงภาพไดในทันที

• เม่ือเปดการทํางานของกลองดวยปุม 6 
หากกดปุม 6 อีกครั้ง กลองจะเปลี่ยนโหมด
แสดงภาพไปเปนโหมดถายภาพ

ขอควรระวัง ----------------------------------------------------------------------------------------------------
หลังจากกลองเปดการทํางาน กลองอาจใชเวลาในการเตรียมพรอมถายภาพโดยใชแฟลชนานกวาการ 
ถายภาพโดยไมใชแฟลช

 หากตองการปดการทํางานของกลอง:

1 กดปุม POWER
• จํานวนไฟลที่บันทกึในวันนั้นจะปรากฏขึ้น 

จากนัน้กลองจะปดการทํางาน
• หากไมไดตั้งวันที่ จํานวนไฟลที่บันทึกจะ

ปรากฏเปน [0]
• หากเปลี่ยนวันที่ กลองจะแสดงจํานวนไฟลที่

บันทึกหลังจากการเปลี่ยนวันที่เทานั้น

การเปด/ปดกลอง

ÇÑ¹¹Õé
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เกี่ยวกับปดอัตโนมัติ -----------------------------------------------------------------------------------------
• หากไมไดใชงานกลองเปนระยะเวลาหนึ่งท่ีกําหนดไว กลองจะปดการทํางานอัตโนมัติเพื่อประหยัด 
พลังงาน (ปดอัตโนมัต)ิ

• การตั้งคาปดอัตโนมัติสามารถเปลี่ยนได (Gหนา 178)

เกี่ยวกับโหมดปรับแสงจอ LCD อัตโนมัติ --------------------------------------------------------------
เมื่อ [ปรับแสงจอ LCD อัตโนมัติ] ถูกตัง้คาไวท่ี [เปด] บนเมนูตั้งคา (Gหนา 179) จอแสดงภาพจะหรี่
แสงลงเพื่อประหยัดพลังงานแบตเตอรี่หากกลองไมเคลื่อนไหวเปนเวลาประมาณหาวินาที ใหขยับกลอง
หรือกดปุมใดๆ เพื่อใหจอแสดงภาพกลับมาสวางดังเดมิ
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1 เปดการทํางานของกลองเปนครั้งแรกหลังจากที่ซื้อมา
• หนาจอการเลือกภาษาจะปรากฏขึ้น
• หากตองการขามการตั้งคาภาษา ใหกดปุม ADJ./OK
• เม่ือกดปุม ADJ./OK แลว การตั้งคาภาษาจะถกูยกเลิกและหนาจอการตั้งคารูปแบบ

สัญญาณวีดิโอจะปรากฏขึ้น

2 กดปุม ADJ./OK !"#$ เพ่ือ
เลือกภาษา

3 กดปุม ADJ./OK
• ภาษาที่ใชแสดงผลถูกตั้งคาแลว และหนาจอ

การตั้งคาวันที่/เวลาจะปรากฏขึ้น
หมายเหตุ -------------------------------------------------------------------------------------------------------
สําหรับวิธีการตั้งคาภาษาท่ีใชแสดงผลและวันท่ี/เวลาในเมนูตัง้คา ใหดู “การตั้งคาภาษา” 
(Gหนา 189) และ “การตัง้คาวันท่ีและเวลา” (Gหนา 188) ในคูมือน้ี

การตั้งคาภาษา

เมื่อกลองเปดการทํางานเปนครั้งแรก หนาจอการตั้งคาภาษาจะปรากฏขึ้น (สําหรับ
ภาษาบนจอแสดงภาพ) หลังจากตั้งคาภาษาแลว ใหตั้งคาวันที/่เวลา (สําหรับการ
พิมพวันทีแ่ละเวลาลงบนภาพถายของคุณ)
คณุสามารถถายภาพไดโดยไมตองตั้งคานี้ อยางไรก็ตาม คุณควรตั้งคาภาษาและวันที่/
เวลาในภายหลัง ใชเมนูตั้งคาเพ่ือตัง้คาเหลานี้
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1 กดปุม ADJ./OK !"#$ เพ่ือตั้ง 
ป เดือน วันที่ เวลาและรูปแบบ
• เปลี่ยนการตั้งคาดวย !" และเลื่อน

รายการดวย #$

• คุณสามารถยกเลิกการตั้งคาไดดวยการกด
ปุม DISP.

2 ตรวจสอบการแสดงผล จากนั้นกดปุม ADJ./OK
• หนาจอการยนืยันจะปรากฏขึน้

3 กดปุม ADJ./OK
• วันที่และเวลาไดรับการตั้งคาแลว
หมายเหตุ -------------------------------------------------------------------------------------------------------
• หากถอดแบตเตอรี่ออกจากกลองนานเกินหน่ึงสัปดาห คาท่ีตัง้วันท่ีและเวลาจะหายไป ตองตั้งคาน้ี
ใหมอีกครั้ง

• หากตองการเก็บรักษาการตัง้คาวันท่ีและเวลา ใหใสแบตเตอรี่ท่ีมพีลังงานคงเหลือเพียงพอสําหรับ 
สองช่ัวโมง

• การตั้งคาวันท่ีและเวลาสามารถเปลี่ยนไดในภายหลัง (Gหนา 188)
• กลองสามารถพิมพวันท่ีและเวลาลงในภาพได (Gหนา 119)

การตั้งคาวันท่ีและเวลา

เมื่อเปดการทํางานของกลองเปนครั้งแรก หนาจอการตัง้คาวันที/่เวลาจะปรากฏขึ้น

Â¡àÅÔ¡

การต้ังคาโรงงาน

Â¡àÅÔ¡
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การถายภาพเบื้องตน
ขณะน้ีคุณพรอมแลว

1 ถือกลองดวยมือทั้งสองขาง และแนบ
ขอศอกทั้งสองขางกับลําตัวหลวมๆ

2 วางนิ้วมือลงบนปุมชตัเตอร

ขอควรระวัง ----------------------------------------------------------------------------------------------------
• ในขณะกําลังถายภาพ ระวังไมใหน้ิวมือ เสนผม หรือสายคลองบังหนาเลนสหรือแฟลช
• หามจับท่ีชุดเลนส เน่ืองจากจะทําใหการซูมและการโฟกัสจะทํางานไมถูกตอง

การถือกลอง

ใหถือกลองดงัที่แสดงในภาพเพื่อใหใชงานไดดีที่สดุ
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การปองกันกลองส่ัน -----------------------------------------------------------------------------------------
หากคณุเลื่อนกลองขณะกดปุมชัตเตอร ภาพน่ิงน้ันอาจไมคมชัดเน่ืองจากกลองสั่น
กลองจะเกิดการสั่นไหวในสภาวะดังตอไปน้ี:

• เมื่อถายภาพในที่มืดโดยไมใชแฟลช
• เมื่อใชฟงกชันซูม
• เมื่อถายภาพโดยใชการหนวงเวลาชัตเตอร (Gหนา 112)

เมื่อสัญลกัษณ J ปรากฏขึ้นบนจอแสดงภาพ ซึ่งเตือนวากลองอาจสั่นไหว เพื่อปองกันไมใหกลองสั่น 
ใหลองถายภาพโดยตัง้คาดังนี้

• ใชฟงกชันลดภาพสั่นไหว (Gหนา 117)
• ตัง้คาแฟลชไปท่ี [อัตโนมัต]ิ หรือ [เปดแฟลช] (Gหนา 43)
• เพิ่มการตัง้คาความไวแสง (Gหนา 124)
• ใชการตั้งเวลาถาย (Gหนา 45)
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1 กดปุม POWER เพ่ือเปดการทํางานของกลอง 
และหมุนปุมเลือกโหมดไปที่ 5

2 จัดใหวัตถุตัวแบบของภาพอยูตรงกลางหนาจอ และกดปุมชัตเตอร
ลงครึ่งหนึ่ง

• กลองจะโฟกัสที่วัตถุตัวแบบและทําการแกไขคาแสงและไวตบาลานซ
• หากไมสามารถโฟกสัอัตโนมัติได กรอบสีแดง 

จะปรากฏขึ้นตรงกลางจอแสดงภาพ
• กลองสามารถวัดระยะโฟกัสไดสูงสุด 

เกาจุด กรอบสีเขยีวจะปรากฏขึ้นเพือ่แสดง 
ตําแหนงที่อยูในโฟกัส

การถายภาพดวยโหมดถายภาพอัตโนมัติ

หมุนปุมเลือกโหมดไปที่ 5 เพ่ือถายภาพดวยโหมดถายภาพอัตโนมัติ
ปุมชัตเตอรจะทํางานเปนสองจังหวะ เมื่อกดปุมชัตเตอรลงครึ่งหนึ่ง ฟงกชันโฟกัส 
อตัโนมัติจะทํางานเพื่อหาระยะโฟกัส จากนั้น กดปุมลงจนสุดเพ่ือถายภาพ
เมื่อวัตถุตัวแบบไมอยูตรงกลางองคประกอบภาพ ใหจดัองคประกอบภาพหลังจากการ
โฟกัส (ล็อคโฟกัส)

กรอบ
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3 หากตองการถายภาพที่มีฉากหลังแตโฟกัสที่วัตถุตัวแบบที่อยู
ดานหนา ใหกดปุมชัตเตอรลงครึ่งหนึ่งเพ่ือโฟกัสที่วัตถุตัวแบบ แลว
จึงจัดองคประกอบของภาพ

4 คอยๆ กดปุมชัตเตอรลงจนสุด
• ภาพนิ่งที่คุณถายจะแสดงบนจอแสดงภาพชั่วขณะ และจะบันทึกลงในหนวยความ

จําภายในหรอืการดหนวยความจํา SD
เกี่ยวกับการโฟกัส --------------------------------------------------------------------------------------------
สีของกรอบตรงกลางจอแสดงภาพจะระบุวาวัตถุตัวแบบอยูในโฟกัสหรือนอกโฟกัส

คุณไมสามารถโฟกัสวัตถุตัวแบบตอไปน้ีได หรือวัตถุตวัแบบเหลาน้ีจะไมอยูในโฟกัสแมวาสีของกรอบ 
จะเปนสีเขียว

• วตัถุแบนสองมติบินเสนแนวราบและไมมจุีดเดนที ยื นออกมา
• วัตถุท่ีเคลื่อนท่ีอยางรวดเร็ว
• วัตถุในสถานที่มีแสงนอย
• พืน้ท่ียอนแสงหรือมีแสงสะทอนมาก
• วัตถุท่ีมีแสงกะพริบ เชน ไฟฟลูออเรสเซนต

หากคณุตองการถายภาพวัตถุตัวแบบท่ีมีลักษณะเชนน้ี ขั้นแรกใหโฟกัสท่ีวัตถุอ่ืนท่ีอยูในระยะเดียวกัน
กับวัตถุตัวแบบกอน แลวจึงถายภาพ
หมายเหตุ -------------------------------------------------------------------------------------------------------
• คอยๆ กดปุมชัตเตอรเพือ่ปองกันไมใหกลองสั่น
• สัญลักษณ J จะเตอืนวากลองอาจสั่นไหว ถือกลองใหน่ิงและโฟกัสภาพอีกครั้ง นอกจากนี้ 
คุณสามารถเปดการทํางานของฟงกชันลดภาพสั่นไหวเพื่อลดการสั่นไหวของภาพใหนอยท่ีสุด 
(Gหนา 117)

• การเปดแฟลชเสริมจะชวยเพิ่มความแมนยําของคาแสง AE

สถานะการโฟกัส สีกรอบ
กอนการโฟกัส สีขาว
วัตถุตวัแบบอยูในโฟกัส สีเขียว
วัตถุตวัแบบไมอยูในโฟกัส สีแดง (กะพริบ)

ระยะการถายภาพ

วัตถุตัวแบบที่ตองการโฟกัส
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1 หมุนปุมเลือกโหมดไปที่ EASY

2 กดปุมชัตเตอรเพ่ือถายภาพ

หมายเหตุ -------------------------------------------------------------------------------------------------------
• เมนูถายภาพสามารถใชตั้งคา [คุณภาพ/ขนาดภาพ] เทาน้ัน สําหรับขั้นตอนการทํางาน ใหดูหนา 97 
รายการเมนูถายภาพอื่นๆ จะกําหนดเปนคาตัง้จากโรงงาน  (Gหนา 216) ยกเวน [ตั้งคาความ
ไวแสง] ซ่ึงกําหนดไวเปน [อัตโนมัติ] หรือ [ไวแสงสูง] ขึ้นอยูกับโหมดแฟลช 

• เมื่อหมุนปุมเลือกโหมดไปที่โหมดถายภาพ Easy จํานวนและลําดับของรายการในเมนูตัง้คาจะ 
แตกตางจากโหมดถายภาพอื่นๆ รายละเอียดของการตั้งคาจะเหมือนกับโหมดอื่นๆ

• การตั้งคาแฟลช มาโคร และตั้งเวลาถายซ่ึงเปลี่ยนไปในโหมดอื่นจะกลับสูคาตั้งจากโรงงาน เมื่อเลือก
โหมดถายภาพ Easy

• เมื่อคุณถายภาพวัตถุตวัแบบในระยะใกล โหมดมาโครจะเปดใชงานโดยอัตโนมัติ
ระยะถายใกลสุดและระยะการถายภาพเมื่อใชซูมในโหมดมาโครจะแสดงไวดานลางน้ี

(*) เทียบเทาระยะโฟกัสของกลอง 35 มม.

การถายภาพดวยโหมดถายภาพ Easy

หากหมุนปุมเลือกโหมดไปที่ EASY กลองจะจํากัดฟงกชนัการถายภาพที่สามารถ 
เปลีย่นได และทําใหคุณสามารถถายภาพดวยการทํางานพ้ืนฐานงายๆ โดยไมตอง 
ตัง้คาที่ซับซอนใดๆ
ดวยโหมดนี้ แมแตผูใชกลองเปนครั้งแรกก็สามารถใชกลองไดงายๆ โดยไมตองกังวล 
เก่ียวกับการตัง้คาตางๆ ซึ่งมีประโยชนมากเมื่อใหสมาชิกในครอบครัวยืมใชกลองหรือ
ขอใหผูอื่นชวยถายภาพใหในวันพักผอนของคุณ

ตําแหนงซูม ระยะ
โฟกัส (*)

ระยะถายใกลสดุ 
(จากดานหนาของเลนส)

ระยะการถายภาพ

มุมกวาง 28 มม. ประมาณ 3 ซม. ประมาณ 49 มม. × 37 มม.
เทเล 200 มม. ประมาณ 25 ซม. ประมาณ 62 มม. × 47 มม.

(เมื่อไมใชดิจิตอลซูม)
960 มม. ประมาณ 25 ซม. ประมาณ 12.9 มม. × 9.7 มม.

(เมื่อใชดิจิตอลซูม 4.8 เทา)
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หากค ุณ
ใช กล องด ิจ ิตอลเป ็นคร ั  งแรก โปรดอ านบทน ี  

1 เมื่อกลองพรอมที่ถายภาพ ใหดัน
คันโยกปรับซูมไปทาง z หรือ Z
• คุณสามารถตรวจสอบสถานะการซูมไดจาก

แถบซูมบนจอแสดงภาพ
• โดยสามารถเลือกใชการซูมความเร็วต่ําและ 

การซูมความเร็วสูง หากดันคันโยกปรับซูม 
เพียงเล็กนอยไปทาง z กลองจะซูมดวย 
ความเร็วต่ํา หากดันคันโยกปรับซูมตอไปอีก กลองจะเปลี่ยนไปซูมดวยความเรว็สูง

2 จัดองคประกอบภาพและกดปุมชัตเตอรลงครึ่งหนึ่ง

3 กดปุมชัตเตอรลงจนสุด

การใชฟงกชันซูม

ดนัคันโยกปรับซูมไปที ่z (เทเล) เพ่ือใหคุณสามารถถายภาพวัตถุตัวแบบในระยะ 
ใกลได
ดนัคันโยกปรับซูมไปที ่Z (มุมกวาง) เพ่ือใหคณุสามารถถายภาพในมุมกวางได

มุมกวาง เทเล
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หากค ุณ
ใช กล องด ิจ ิตอลเป ็นคร ั  งแรก โปรดอ านบทน ี  

การใชดิจิตอลซูม ---------------------------------------------------------------------------------------------
นอกจากการซูมปกติท่ีขยายภาพวัตถุตัวแบบไดถึง 7.1 เทา คุณยังสามารถใชดจิิตอลซูมเพือ่ขยายภาพ
วัตถุตวัแบบไดเพิ่มขึ้นอีก (เพิ่มขึ้นอีกถึง 4.8 เทา สําหรับภาพน่ิง หรือ 4.0 เทา สําหรับภาพยนตร)
หากตองการใชดิจิตอลซูม ใหดันคันโยกปรับซูมไปทาง z คางไวจนกระท่ังถึงระดับการขยายสูงสุดบน 
แถบซูม จากน้ันปลอยคันโยกปรับซูมช่ัวขณะ แลวดันคนัโยกปรับซูมไปทาง z อีกครั้ง
หาก [คุณภาพ/ขนาดภาพ] ถูกตัง้คาไวท่ี 3456 × 2592 คุณยังสามารถตั้งคา [ภาพดจิิตอลซูม] ไปท่ี 
[ปรับขนาดอัตโนมตัิ] (Gหนา 180)

หมายเหตุ -------------------------------------------------------------------------------------------------------
• นอกจากน้ี คุณสามารถตั้งระยะโฟกัสของซูมเพื่อใหหยุดไดเจ็ดระดับ (Gหนา 168)
• ไมสามารถใชดิจิตอลซูมไดในโหมดขยายชวงไดนามกิเปนสองเทาหรือ AF หลายวัตถุ
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หากค ุณ
ใช กล องด ิจ ิตอลเป ็นคร ั  งแรก โปรดอ านบทน ี  

1 กดปุม ADJ./OK ไปทางดาน N 
(มาโคร)
• N จะปรากฏขึ้นช่ัวขณะตรงกลางจอแสดง

ภาพ จากนั้น N จะปรากฏขึ้นทีด่านบนของ
หนาจอ

2 จัดองคประกอบภาพและกดปุมชัตเตอรลงครึ่งหนึ่ง

3 กดปุมชัตเตอรลงจนสุด
• หากตองการยกเลิกโหมดมาโคร ใหกดปุม 

ADJ./OK ไปทาง N อีกครัง้

การถายภาพระยะใกล (การถายภาพมาโคร)

ฟงกชนัการถายภาพมาโครทําใหคณุสามารถถายวัตถุตวัแบบในระยะที่ใกลกับเลนส 
มากได
ฟงกชนันี้เหมาะสําหรับการถายวัตถุตวัแบบขนาดเล็ก เนื่องจากคุณสามารถถายไดใกล
ถึงประมาณ 1 ซม. จากดานหนาของเลนส
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หากค ุณ
ใช กล องด ิจ ิตอลเป ็นคร ั  งแรก โปรดอ านบทน ี  

หมายเหตุ -------------------------------------------------------------------------------------------------------
• หากเลือกโหมดมาโครเมื่อตั้งคาตําแหนงซูมเปนมุมกวาง (ระยะโฟกัส 28 มม.*) ตําแหนงซูมจะถูก
กําหนดไวท่ี 32 มม.โดยอัตโนมัติ* เทียบเทาระยะโฟกัสของกลอง 35 มม.)

• ระยะถายใกลสุดและระยะการถายภาพเมื่อใชซูมจะแสดงไวดานลางน้ี 

(*) เทียบเทาระยะโฟกัสของกลอง 35 มม.

• ระหวางการถายภาพมาโคร ระยะถายใกลสุดจะเปลี่ยนไปขึ้นอยูกับตําแหนงซูม หากตองการแสดง
ระยะถายใกลสุดบนหนาจอ ใหตั้งคา [ระยะใกลสุด] ไปท่ี [แสดง] (Gหนา 184)

• หากตองการถายภาพระยะใกลมากขึ้นในระหวางการถายภาพมาโคร ใหใช [ซูมมาโคร] ในโหมด 
เลือกฉาก (Gหนา 74)

• ในโหมดมาโคร [โฟกัส] (Gหนา 99) จะทํางานตามการตัง้คา [AF เฉพาะจุด] แมวาจะถูกตัง้คาไว
ท่ี [AF หลายจุด] [Snap] หรือ  [A] (ใชไมไดในโหมดถายภาพ Easy)

• การถายภาพมาโครที่สามารถใชไดในโหมดเลือกฉากแตละโหมดจะแสดงไวดานลางน้ี

ตําแหนงซูม ระยะ
โฟกัส (*)

ระยะถายใกลสดุ 
(จากดานหนาของเลนส)

ระยะการถายภาพ

มุมกวาง 32 มม. ประมาณ 1 ซม. ประมาณ 27 มม. × 21 มม.
เทเล 200 มม. ประมาณ 25 ซม. ประมาณ 62 มม. × 47 มม.

(เมื่อไมใชดิจิตอลซูม)
960 มม. ประมาณ 25 ซม. ประมาณ 12.9 มม. × 9.7 มม.

(เมื่อใชดิจิตอลซูม 4.8 เทา)

โหมดเลือกฉาก การถายภาพมาโคร
บุคคล ปดใชงาน
ใบหนา ปดใชงาน
กีฬา ปดใชงาน
บุคคลกลางคืน ปดใชงาน
ทิวทัศน ปดใชงาน
กลางคืน ปดใชงาน
ความไวแสงสูง เปดใชงาน
ซูมมาโคร เฉพาะการถายภาพมาโครเทาน้ัน
โหมดแกภาพเอียง เปดใชงาน
โหมดตัวอักษร เปดใชงาน
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หากค ุณ
ใช กล องด ิจ ิตอลเป ็นคร ั  งแรก โปรดอ านบทน ี  

ระยะแสงแฟลช
* เมื่อการตัง้คาความไวแสง (Gหนา 124) ถูกตั้งคาไวที่ [อัตโนมัติ] หรือ [ISO 400]

โหมดแฟลช

(*) ฟงกชันน้ีไมสามารถใชงานไดในโหมดถายภาพ Easy

1 กดปุม ADJ./OK ไปทาง F 
(แฟลช)
• รายการสัญลักษณโหมดแฟลชจะ

ปรากฏบนจอแสดงภาพ

2 กดปุม ADJ./OK !" เพ่ือเลือก
โหมดแฟลช
• สัญลักษณโหมดแฟลชจะปรากฏที่ดานบนซายของจอแสดงภาพ
• สัญลักษณโหมดแฟลชจะกะพริบที่ดานบนซายของจอแสดงภาพเมื่อแฟลชกําลัง

ชารจไฟ เม่ือชารจไฟเรียบรอยแลว สัญลักษณแฟลชจะหยุดกะพรบิและสวางอยู
ตลอด จากนั้นกลองกจ็ะพรอมถายภาพ

การใชแฟลช

คณุสามารถเลือกโหมดแฟลชที่เหมาะกับการถายภาพของคุณมากทีสุ่ด กลองถูกตัง้คา
ไวเปน [อัตโนมัติ] ตั้งแตตอนที่ซื้อผลิตภณัฑ

มุมกวาง ประมาณ 20 ซม. ถึง 3.0 ม. (จากดานหนาของเลนส)
เทเล ประมาณ 25 ซม. ถึง 2.0 ม. (จากดานหนาของเลนส)

ปดแฟลช แฟลชจะไมทํางาน

อัตโนมัติ แฟลชจะทํางานโดยอัตโนมัติเมื่อวัตถุตัวแบบไดรับแสงไมพอหรือ 
ยอนแสง

แฟลชลดตาแดง ลดปรากฏการณตาแดงซึ่งดวงตาของบุคคลในภาพจะปรากฏเปน 
สีแดง

เปดแฟลช(*) เปดแฟลชทุกภาพโดยไมคํานึงถึงสภาพแสง

แฟลชชัตเตอรชา(*) แฟลชจะทํางานกับความเร็วชัตเตอรต่ํา ฟงกชันน้ีมีประโยชนเมื่อถาย
ภาพบุคคลในเวลากลางคนื กลองอาจสั่นไหวได ดังน้ันขอแนะนําใหใช
ขาตั้งกลอง
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หากค ุณ
ใช กล องด ิจ ิตอลเป ็นคร ั  งแรก โปรดอ านบทน ี  

หมายเหตุ -------------------------------------------------------------------------------------------------------
• การตั้งคาโหมดแฟลชจะยังคงอยูจนกวาคุณจะกดปุม ADJ./OK ไปทาง F (แฟลช) อีกครั้ง
• แฟลชจะไมทํางานเมื่อถายภาพยนตร อยูในโหมดถายตอเน่ือง ในโหมด AF หลายวัตถุ ในโหมด
ขยายชวงไดนามิกเปนสองเทา และในโหมดถายภาพครอม

• คุณสามารถปรับความเขมของแสงไฟแฟลชได (Gหนา 106)
• การเปดแฟลชเสริมจะชวยเพิ่มความแมนยําของคาแสง AE
• การตั้งคาโหมดแฟลชที่สามารถใชไดในโหมดเลือกฉากแตละโหมดจะแสดงไวดานลางน้ี

โหมดเลือกฉาก โหมดแฟลช
บุคคล การตั้งคาเริ่มตน: [ปดแฟลช]
ใบหนา การตั้งคาเริ่มตน: [ปดแฟลช]
กีฬา การตั้งคาเริ่มตน: [ปดแฟลช]
บุคคลกลางคืน สามารถเลือกไดเฉพาะ [แฟลชลดตาแดง] หรือ 

[แฟลชชัตเตอรชา] เทาน้ัน
การตั้งคาเริ่มตน: [แฟลชชัตเตอรชา]

ทิวทัศน กําหนดเปน [ปดแฟลช]
กลางคืน เลือกไดเฉพาะ [ปดแฟลช] [อัตโนมัติ] หรือ [แฟลช

ชัตเตอรชา] เทาน้ัน
การตั้งคาเริ่มตน: [อัตโนมัติ]

ความไวแสงสูง การตั้งคาเริ่มตน: [ปดแฟลช]
ซูมมาโคร การตั้งคาเริ่มตน: [ปดแฟลช]
โหมดแกภาพเอียง การตั้งคาเริ่มตน: [ปดแฟลช]
โหมดตัวอักษร การตั้งคาเริ่มตน: [ปดแฟลช]
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หากค ุณ
ใช กล องด ิจ ิตอลเป ็นคร ั  งแรก โปรดอ านบทน ี  

1 เมื่อกลองพรอมที่ถายภาพ ใหกดปุม t (ตั้งเวลาถาย)
• รายการการตั้งคาโหมดตัง้เวลาถายภาพจะปรากฏบนจอแสดงภาพ

2 กดปุม ADJ./OK !" เพ่ือเลือกโหมด
• สัญลักษณตั้งเวลาจะปรากฏขึ้นบนหนาจอ
• [10] ทีด่านขวาของสญัลกัษณแสดงเวลาเปน

วินาท ีในกรณนีี ้กลองจะถายภาพหลงัจาก 
กดปุมชตัเตอรไปแลว 10 วินาที

3 กดปุมชัตเตอร
• เม่ือตั้งคาไวที่ [10] ไฟสัญญาณตั้งเวลาถายจะสวางขึน้เปนเวลา 8 วินาทีตั้งแตกลอง

เริ่มนับเวลา และจะกะพริบใน 2 วินาทีสุดทายกอนที่จะถายภาพ
• เมือ่ตัง้คาไวที ่[กําหนดเอง] ไฟสญัญาณตั้งเวลาถายจะกะพริบเปนเวลา 2 วินาที

กอนการถายภาพแตละภาพ และกลองจะถายภาพตามชวงเวลาถายภาพที่กาํหนดไว 
ตําแหนงโฟกสัจะถกูตัง้ไวทีภ่าพแรก

• เม่ือตั้งคาไวที่ [กําหนดเอง] กดปุม MENU เพือ่ยกเลิกการตั้งเวลาในระหวาง 
ถายภาพ

หมายเหตุ -------------------------------------------------------------------------------------------------------
• กลองจะยังคงอยูท่ีโหมดตัง้เวลา หลังจากถายภาพแลว หากตองการยกเลิกการตั้งเวลา ใหกดปุม t 
และเปลี่ยนการตัง้คาตั้งเวลาไปท่ี [ปดตั้งเวลาถาย]

• เมื่อการตั้งเวลาถายถูกตั้งคาไวท่ี 2 วินาที ไฟสัญญาณตั้งเวลาถายจะไมสวางขึ้นหรือกะพริบ
• ในโหมดถายภาพ Easy คณุสามารถเลือกไดเฉพาะ [10] เทาน้ัน
• เมื่อตั้งเวลาถายภาพ การตั้งคา [ถายภาพตามชวงเวลา] จะปดใชงาน
• [กําหนดเอง] ไมสามารถใชงานไดเมื่อ [โฟกัส] ถูกตัง้คาไวท่ี [AF หลายวัตถุ]
• หาก [โฟกัส] ถูกตั้งคาไวท่ี [AF หลายวัตถุ] ในขณะที่เลือก [กําหนดเอง] [กําหนดเอง] จะถูกยกเลิก 
และการตั้งเวลาถายจะปดการทํางาน

การใชการตัง้เวลาถาย

คณุสามารถตั้งเวลาเพื่อถายภาพหลังจากกดปุมชัตเตอรไปแลวสองหรือสิบวินาที หรือ
เลือก [กําหนดเอง] เพ่ือกําหนดเวลาการตั้งเวลาถายภาพดวยตัวเอง หากเลือก 
[กําหนดเอง] คุณสามารถถายภาพในจํานวนที่คุณกําหนดภายในชวงเวลาทีคุ่ณ
กําหนดได ใช [กําหนดตั้งเวลาถายเอง] ในเมนูถายภาพเพื่อตั้งชวงเวลาในการถายและ
จํานวนภาพ สําหรับ [กําหนดเอง] (Gหนา 113)



46

หากค ุณ
ใช กล องด ิจ ิตอลเป ็นคร ั  งแรก โปรดอ านบทน ี  

การแสดงภาพ

1 กดปุม 6 (แสดงภาพ)
• กลองสามารถเปลี่ยนเปนโหมดแสดงภาพซึ่ง 

ภาพลาสุดที่เพิ่งถายจะปรากฏขึ้น
• กดปุม ADJ./OK !"#$ จะแสดงไฟล

ตามลําดับตอไปนี้

การดูภาพของคุณ

ในโหมดแสดงภาพ คณุสามารถตรวจสอบภาพนิง่ทีค่ณุถายไว นอกจากนี ้คณุยังสามารถ
ลบหรอืซมูดภูาพได

10 ไฟลกอนหนา

10 ไฟลถัดไป

1 ไฟลกอนหนา 1 ไฟลถัดไป
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หากค ุณ
ใช กล องด ิจ ิตอลเป ็นคร ั  งแรก โปรดอ านบทน ี  

• ไฟลที่มีสัญลักษณ S เปนภาพที่ถายดวย
โหมดเพิม่ตอเนื่องM เพิ่มตอเนื่องS หรือ AF 
หลายวัตถ ุใหดูหนา 128 สําหรับขอมูล
เพิ่มเติมเกี่ยวกับการแสดงภาพ

• หากตองการเปลี่ยนจากโหมดแสดงภาพไปเปนโหมดถายภาพ ใหกดปุม 6 อีกครั้ง
หมายเหตุ -------------------------------------------------------------------------------------------------------
การตั้งคาไฟลภาพท่ีคณุช่ืนชอบไปท่ี [ตัง้คาฟงกชันปกหมดุ] ในเมนูแสดงภาพจะทําใหคุณแสดงภาพ 
เหลาน้ันไดงาย (Gหนา 136)

การตรวจสอบภาพในโหมดถายภาพ --------------------------------------------------------------------
ในโหมดถายภาพ หลังจากท่ีคุณถายภาพนิ่ง ภาพน่ิงจะปรากฏขึ้นบนหนาจอช่ัวขณะหนึ่งเพื่อใหคุณ 
สามารถตรวจสอบได คณุสามารถเปลี่ยนเวลาในการแสดงภาพโดยใช [เวลายืนยันภาพบนจอ LCD] 
ในเมนูตั้งคา (Gหนา 177)
เมื่อ [เวลายืนยันภาพบนจอ LCD] ถูกตั้งคาไวท่ี [เปดคาง] ภาพจะแสดงจนกวาจะกดปุมชัตเตอรลง
ครึ่งหน่ึงอีกครั้ง เมื่อ [เวลายืนยันภาพบนจอ LCD] ถูกตั้งคาไวท่ี [เปดคาง] คุณสามารถขยายหรือลบ
ภาพท่ีแสดงได (Gหนา 50, 52)

การเปดการทํางานของกลองในโหมดแสดงภาพ-----------------------------------------------------
เมื่อกลองปดการทํางาน ใหกดปุม 6 (แสดงภาพ) คางไวเพื่อเปดการทํางานของกลอง (กลองจะเปด 
การทํางานในโหมดแสดงภาพ)
เมื่อเปดการทํางานของกลองดวยปุม 6 หากกดปุม 6 อีกครั้ง กลองจะเปลี่ยนโหมดแสดงภาพไป 
เปนโหมดถายภาพ

ภาพที่แสดงถูกเก็บไวที่ใด ----------------------------------------------------------------------------------
เมื่อไมมีการดหนวยความจํา SD อยูในกลอง กลองจะแสดงภาพจากหนวยความจําภายใน
เมื่อมีการดหนวยความจํา SD อยูในกลอง กลองจะแสดงภาพจากการดหนวยความจํา SD
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หากค ุณ
ใช กล องด ิจ ิตอลเป ็นคร ั  งแรก โปรดอ านบทน ี  

1 กดปุม 6 (แสดงภาพ)
• ภาพที่ถายไวลาสุดจะปรากฏขึ้น

2 ดันคันโยกปรับซูมไปทาง 9 
(แสดงภาพยอ)
• หนาจอจะแบงออกเปน 20 เฟรมและแสดง

เปนภาพยอ

3 ดันคันโยกปรับซูมไปทาง 9 อีกครั้ง
• หนาจอจะแบงออกเปน 81 เฟรมและแสดง

เปนภาพยอ

แสดงภาพยอ

เมื่อแสดงภาพบนจอแสดงภาพ หนาจอแสดงภาพสามารถแบงไดเปน 20 เฟรมหรือ 
81 เฟรม

Å‡ÒÊØ´
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หากค ุณ
ใช กล องด ิจ ิตอลเป ็นคร ั  งแรก โปรดอ านบทน ี  

การเปล่ียนไปแสดงภาพเดีย่วบนจอแสดงภาพ
1 กดปุม ADJ./OK !"#$ เพ่ือเลือกไฟล
2 กดปุม ADJ./OK หรือดันคันโยกปรับซูมไปทาง 8 หนึ่งครั้งหรือสอง

ครั้ง (มุมมองขยาย)
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หากค ุณ
ใช กล องด ิจ ิตอลเป ็นคร ั  งแรก โปรดอ านบทน ี  

1 กดปุม 6 (แสดงภาพ)
• ภาพที่ถายไวลาสุดจะปรากฏขึ้น

2 กดปุม ADJ./OK !"#$ เพ่ือแสดงภาพนิ่งที่ตองการขยาย

3 ดันคันโยกปรับซูมไปทาง 8 (มุมมองขยาย)
• ภาพนิ่งจะถูกขยายใหญขึ้น
• กดปุม ADJ./OK ในมุมมองขยายเพื่อเปลี่ยนการขยายขนาดดังนี้

หาก [คุณภาพ/ขนาดภาพ] เทากับ N2048(3M) หรอืใหญกวา:
ในมุมมองขยายทีมี่การขยายขนาดนอยกวา 8 เทา การขยายขนาดจะเพิม่ขึน้เปน 
8 เทา ในมุมมองขยายที่มีการขยายขนาดเปน 8 เทา หรอืมากกวา การขยายขนาด
จะเพิม่ขึน้เปน 16 เทา

หาก [คุณภาพ/ขนาดภาพ] เทากับ N1280(1M) หรอืเล็กกวา:
การขยายขนาดจะเพิม่ขึน้เปนระดบัสูงสุด

การขยายภาพ

คณุสามารถขยายภาพนิ่งที่แสดงบนจอแสดงภาพได

ขนาดภาพ มุมมองขยาย (ขยายสูงสุด)
640 × 480 3.4 เทา
1280 × 960 6.7 เทา
ขนาดภาพอื่นๆ ท่ีแตกตางจากขนาดดานบน 16 เทา
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หากค ุณ
ใช กล องด ิจ ิตอลเป ็นคร ั  งแรก โปรดอ านบทน ี  

• กดปุม DISP. ในตอนนี้เพือ่เปลี่ยนหนาจอดังนี้

4 ดันคนัโยกปรับซมูไปทาง 9 (แสดงภาพยอ) เพ่ือกลับไปยังขนาดเดิม

หมายเหตุ -------------------------------------------------------------------------------------------------------
• เมื่อ [เวลายืนยันภาพบนจอ LCD] ถูกตั้งคาไวท่ี [เปดคาง] ในเมนูตัง้คา (Gหนา 177) คุณสามารถ
ขยายภาพที่แสดงบนหนาจอหลังจากถายภาพได

• ไมสามารถขยายภาพยนตรได
• สําหรับขอมูลเก่ียวกับวิธีการขยายไฟล MP ใหดูหนา 128 - 129

Å‡ÒÊØ´Å‡ÒÊØ´Å‡ÒÊØ´

Å‡ÒÊØ´Å‡ÒÊØ´Å‡ÒÊØ´

ปุม DISP.

กดปุม ADJ./OK !"#$ ในตอนนี้
เพื่อเล่ือนดูบริเวณที่แสดงภาพ

กดปุม ADJ./OK !"#$ ในตอนนี้
เพื่อเล่ือนดูบริเวณที่แสดงภาพ

กดปุม ADJ./OK #$ ในตอนนี้เพือ่แสดง
ภาพขยายกอนหนาหรือภาพขยายถัดไป
เมือ่ไฟล MP หรอืภาพยนตรปรากฏขึ้น 
หนาจอจะกลับสูขนาดปกติ

กดปุม DISP. คางไว กดปุม DISP. คางไว
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หากค ุณ
ใช กล องด ิจ ิตอลเป ็นคร ั  งแรก โปรดอ านบทน ี  

การลบไฟล
คุณสามารถลบไฟลท่ีไมตองการหรือถายผิดพลาดจากการดหนวยความจํา SD 
และหนวยความจําภายในได

หมายเหตุ -------------------------------------------------------------------------------------------------------
• คุณสามารถใชฟงกชัน [กูไฟล] เพือ่กูไฟลท่ีคุณลบไปโดยไมตั้งใจกลับคืนมา (Gหนา 157)
• เมื่อ [เวลายืนยันภาพบนจอ LCD] ถูกตั้งคาไวท่ี [เปดคาง] ในเมนูตัง้คา (Gหนา 177) คุณสามารถ
ลบภาพที่แสดงบนหนาจอหลังจากถายภาพได

1 กดปุม 6 (แสดงภาพ)

2 กดปุม ADJ./OK !"#$ เพ่ือแสดง
ไฟลที่ตองการลบ
• เม่ือตองการลบหลายไฟล คุณสามารถดัน

คันโยกปรับซูมไปทาง 9 (แสดงภาพยอ) 
เพื่อดูภาพขนาดยอ จากนั้นขามไปขัน้ตอนที่ 3

3 กดปุม D (ลบ)

4 กดปุม ADJ./OK !" เพ่ือเลือก 
[ลบหนึ่ง]
• คุณสามารถเปลี่ยนภาพที่ตองการลบไดดวย

ปุม #$

5 กดปุม ADJ./OK

การลบไฟล
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หากค ุณ
ใช กล องด ิจ ิตอลเป ็นคร ั  งแรก โปรดอ านบทน ี  

4 กดปุม ADJ./OK !" เพ่ือเลือกการตั้งคา [ลบหลายภาพ] จากนั้นกด
ปุม ADJ./OK
• หากแสดงภาพขนาดยอในขั้นตอนที่ 2 ในหนา 52 ใหขามขั้นตอนที่ 4

5 กดปุม !" เพ่ือเลือก [เลือกทีละภาพ] จากนั้นกดปุม ADJ./OK

6 กดปุม ADJ./OK !"#$ เพ่ือเลือก
ไฟลที่ตองการลบ และกดปุม 
ADJ./OK
• สัญลักษณถงัขยะจะปรากฏขึ้นที่มุมบนซาย

ของไฟล
• กดปุม MENU เพือ่เปลี่ยนเปนหนาจอสําหรับ

การระบุชวงของไฟล ใหดูขั้นตอนที่ 6 และขัน้ตอนตอไปในหนา 54 

7 ทําซ้ําข้ันตอนที่ 6 เพ่ือเลือกไฟลทั้งหมดที่ตองการลบ
• หากคุณเลือกไฟลผิด คุณสามารถยกเลิกการเลือกไดโดยการเลือกไฟล และกดปุม 

ADJ./OK อีกครั้ง

8 กดปุม D (ลบ)

9 กดปุม ADJ./OK #$ เพ่ือเลือก [ใช] 
จากนั้นกดปุม ADJ./OK

การลบหลายไฟลแยกกัน

Åº Å‡ÒÊØ´

àÅ×Í¡/Â¡àÅÔ¡ ´Óà¹Ô¹¡ÒÃ
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4 กดปุม ADJ./OK !" เพ่ือเลือกการตั้งคา [ลบหลายภาพ] จากนั้นกด
ปุม ADJ./OK
• หากแสดงภาพขนาดยอในขั้นตอนที่ 2 ในหนา 52 ใหขามขั้นตอนที่ 4

5 กดปุม ADJ./OK !" เพ่ือเลือกการตั้งคา [เลือกชวง] จากนั้นกดปุม 
ADJ./OK

6 กดปุม !"#$ เพ่ือเลือกจุดเร่ิมตน
ของชวงไฟลที่ตองการลบ และกดปุม 
ADJ./OK
• หากคุณเลือกจุดเริ่มตนของชวงไฟลผิด ให

กดปุม DISP. เพือ่กลับไปที่หนาจอสําหรับ
การเลือกจุดเริ่มตน

• กดปุม MENU เพือ่เปลีย่นเปนหนาจอสําหรับการลบหลายไฟลแยกกนั ใหดขูั้นตอนที ่
6 และขัน้ตอนตอไปในหนา 53

7 กดปุม !"#$ เพ่ือเลือกจุดส้ินสุด
ของชวงไฟลที่ตองการลบ และกดปุม 
ADJ./OK
• สัญลักษณถงัขยะจะปรากฏขึ้นที่มุมบนซาย

ของไฟลที่เลือก

8 ทําซ้ําข้ันตอนที่ 6 และ 7 เพ่ือเลือก ชวงไฟลทั้งหมดที่ตองการลบ

9 กดปุม D (ลบ)

การลบโดยระบุชวงของไฟล

Åº

ÊÔé¹ÊØ´ Â¡àÅÔ¡

Åº

àÃÔèÁ Åº
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10 กดปุม ADJ./OK #$ เพ่ือเลือก [ใช] จากนั้นกดปุม ADJ./OK

4 กดปุม ADJ./OK !" เพ่ือเลือก [ลบทั้งหมด] และกดปุม ADJ./OK

5 กดปุม #$ เพ่ือเลือก [ใช] จากนั้นกดปุม ADJ./OK

ลบทุกไฟล
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การเปลี่ยนหนาจอดวยปุม DISP.
การกดปุม DISP. จะทําใหคุณสามารถเปล่ียนโหมดจอแสดงภาพและเรียกดู 
ขอมูลที่แสดงบนจอแสดงภาพ

 ระหวางโหมดถายภาพ

การแสดงเสนตารางนําทาง --------------------------------------------------------------------------------
เสนตารางนําทางนี้จะแสดงเสนแบงภาพบนจอแสดงภาพเพื่อชวยในการจัดองคประกอบภาพของคณุ 
เสนเหลาน้ีจะไมบันทึกลงบนภาพ

โหมดปดจอเมื่อไมใช ----------------------------------------------------------------------------------------
โหมดน้ีจะปดจอแสดงภาพเมื่อไมมีการใชกลอง ซ่ึงมปีระโยชนในการชวยประหยัดพลังงาน ในโหมดน้ี 
การกดปุมชัตเตอรลงครึ่งหน่ึงจะเปนการเปดการทํางานของจอแสดงภาพ หลังจากน้ัน การกดปุม 
ชัตเตอรลงจนสุดจะเปนการแสดงภาพที่ถายบนจอแสดงภาพ จากน้ันจอแสดงภาพจะปดการทํางาน
(การตัง้คาน้ีแตกตางจาก [ปรับแสงจอ LCD อัตโนมัติ] ในเมนูตั้งคา)

หมายเหตุ -------------------------------------------------------------------------------------------------------
• เมื่อ [เฟรมแสดงขอมูลการถายภาพ] ถูกตั้งคาไวท่ี [เปด] ในเมนูตั้งคา เฟรมแสดงขอมูลการถายภาพ
จะปรากฏขึ้นสําหรับการแสดงสัญลักษณปกติและกราฟแสดงคาแสง (Gหนา 183)

• ในโหมดถายภาพ Easy จอแสดงภาพจะไมสามารถเปลี่ยนไดโดยใชปุม DISP.
• ไมสามารถแสดงกราฟแสดงคาแสงในโหมดภาพยนตร

การแสดงสัญลักษณปกติ

ไมแสดงผล

กราฟแสดงคาแสง การแสดงเสนตารางนําทาง

ปดจอแสดงภาพ
(โหมดปดจอเมื่อไมใช)

กดปุม DISP. เพือ่เปล่ียนการแสดงผล
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• เมื่อ [ตัง้ระดับ] ถูกตั้งคาไวท่ี [แสดง] หรือ [แสดง+เสียง] (Gหนา 182) สัญลักษณแสดงระดบัจะ
ปรากฏขึ้นในระหวางการแสดงสัญลักษณปกติหรือกราฟแสดงคาแสง (Gหนา 58)

• หากมีการดําเนินการใดๆ ตอไปน้ี จอแสดงภาพจะเปดการทํางานแมวาจะปดการทํางานอยู
• เมื่อกดปุม ADJ./OK, ปุม MENU, ปุม DISP. หรือปุม 6 (แสดงภาพ)
• เมื่อดันคนัโยกปรับซูม
• เมื่อกดปุม ADJ./OK ไปทาง !" ระหวางการโฟกัสดวยตนเอง (Gหนา 101)

 ระหวางโหมดแสดงภาพ

การแสดงภาพเนนสวนสีขาวลวน ------------------------------------------------------------------------
พื้นท่ีสวนสีขาวลวนของภาพที่มีแสงวาบสีดํา สวนสีขาวลวนคือสวนท่ีโทนสีหายไปซ่ึงแสดงระดับสีของ
ภาพท่ีวัตถุตวัแบบมีความสวางมากถูกเปลี่ยนเปนสีขาว ภาพท่ีโทนสีหายไปน้ันไมสามารถแกไขไดใน 
ภายหลัง ขอแนะนําใหคุณถายภาพอีกภาพหนึ่งโดยการเปลี่ยนองคประกอบของภาพ หรือโดยการ
ตั้งคาระดบัการชดเชยแสงเปนลบ (-) (Gหนา 120)

หมายเหตุ -------------------------------------------------------------------------------------------------------
การแสดงภาพเนนสวนสีขาวลวนมีไวสําหรับอางอิงเทาน้ัน

การแสดงกราฟแสดงคาแสง 
และขอมูลโดยละเอยีด

กดปุม DISP. เพือ่เปล่ียนการแสดงผล
การแสดงภาพเนนสวนสีขาวลวนไมแสดงผล

การแสดงสัญลักษณปกติ
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เมื่อเปดใชงาน [ตั้งระดับ] ในเมนูตัง้คาหรือโดยกดปุม DISP. คางไว (Gหนา 182) 
กลองจะใชสัญลกัษณแสดงระดบัและเสียงเตือนระดบัเพ่ือแจงใหคณุทราบวาภาพนั้นได
ระดบัแลวหรือยัง สญัลักษณแสดงระดับจะแสดงอยูระหวางการแสดงสัญลกัษณปกติ
และกราฟแสดงคาแสง
ซึง่มีประโยชนในการรักษาระดับของภาพเมื่อถายภาพทิวทัศนหรืออาคาร นอกจากนี้ 
ยังมีประโยชนมากสําหรับการถายภาพในแนวนอน
สําหรับขอมูลเก่ียวกับวิธีการตั้งคา [ตั้งระดบั] ใหดหูนา 182

 เม่ือ [ต้ังระดับ] ถูกตั้งคาไวท่ี [แสดง]:
สญัลักษณแสดงระดับจะปรากฏบนจอแสดงภาพ กลองจะไมสงเสียงเตือนระดบัออกมา

 เม่ือ [ต้ังระดับ] ถูกตั้งคาไวท่ี [แสดง+เสียง]:
สญัลักษณแสดงระดับจะปรากฏบนจอแสดงภาพ เมื่อกลองไดระดับ เสียงเตือนระดบัจะ 
ดงัอยางตอเนื่องภายในเวลาทีกํ่าหนดไว

 เม่ือ [ต้ังระดับ] ถูกตั้งคาไวท่ี [เสียง]:
เมื่อกลองไดระดบั เสยีงเตือนระดบัจะดังอยางตอเนือ่งภายในเวลาที่กําหนดไวโดยที่ไมมี
การแสดงสญัลักษณแสดงระดับ

เกี่ยวกับระดับอิเล็กทรอนิกส
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การแสดงสัญลักษณแสดงระดับ

ขอควรระวัง ----------------------------------------------------------------------------------------------------
• ระหวางการใชเสนตารางนําทาง ไมแสดงผล หรอืเมื่อปดจอแสดงภาพ (Gหนา 56) กลองจะสงเสยีง
เตอืนระดบัออกมา แตไมมกีารแสดงสัญลักษณแสดงระดบั เมือ่ [ตัง้ระดับ] ถูกตัง้คาไวที่ 
[แสดง+เสยีง] กลองจะสงเฉพาะเสียงเตอืนระดบัออกมาเทานั้น

• ฟงกชันตั้งระดับไมสามารถใชงานไดกับกลองท่ีถือกลับหัว เมื่อบันทึกภาพยนตร และในระหวางการ 
ถายภาพเปนชวงเวลา

• ฟงกชันตั้งระดับจะมีความแมนยํานอยลงเมื่อกลองเคลื่อนไหว หรือเมื่อถายภาพในสภาพแวดลอมท่ี
มีการเคลื่อนไหว เชน ขณะเลนเครื่องเลนในสวนสนุก

• กลองจะไมสงเสียงเตือนระดบัออกมา แมวา [ตั้งระดบั] ถูกตั้งคาไวท่ี [แสดง+เสียง] หรือ [เสยีง] และ 
[ตั้งระดบัเสยีง] ถูกตั้งคาไวท่ี [F F F] (ปดเสียง) (Gหนา 182)

• ใชฟงกชันน้ีในการอางอิงเพื่อดูวาภาพไดระดบัหรือยังเมื่อทําการถายภาพ ไมรับประกันความแมนยํา
ของระดบัหากใชกลองเปนตัววัดระดบั

เมื่อไดระดับ:
สัญลักษณแสดงระดับจะเปลี่ยนเปนสีเขียวแสดงวาภาพอยู
ในระดบัก่ึงกลาง

เมื่อเอียงไปทางดานขวาหรือซาย:
เครื่องหมายบนสัญลักษณแสดงระดับจะเปลี่ยนเปนสีสม
แสดงใหเห็นดานตรงขามของทิศทางที่กลองเอียง

เมื่อกลองเอียงไปทางดานขวาหรือซายมากเกินไป:
ครึ่งหน่ึงของสัญลักษณแสดงระดับบนดานตรงขามของ
ทิศทางที่กลองเอียงจะเปลี่ยนเปนสแีดง เครื่องหมายบน
สัญลักษณแสดงระดับจะไมปรากฏขึ้น

เมื่อกลองเอียงไปดานหนาหรือดานหลังมากเกินไป หรือไม 
สามารถระบุไดวากลองไดระดับหรือไม:

ดานบนและดานลางของสัญลักษณแสดงระดับจะเปลี่ยน
เปนสีแดง เครื่องหมายบนสัญลักษณแสดงระดับจะไม
ปรากฏขึ้น

เมื่อถือกลองในแนวตั้ง:
เมื่อถายภาพโดยที่กลองอยูในแนวตัง้ ฟงกชันตั้งระดับจะใช
เพื่อระบุวาภาพไดระดับในแนวตั้งแลวหรือยัง

สีเขียว

สีสม

สีแดง

สีแดง
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เมื่อเปดใชงานกราฟแสดงคาแสง กราฟแสดงคาแสง
จะปรากฏอยูที่มุมลางขวาของจอแสดงภาพ กราฟ
แสดงคาแสงคือกราฟแสดงจํานวนพิกเซลบนแกน
ตัง้และความสวางบนแกนนอน (จากซายไปขวา เงา 
(พื้นทีม่ืด) แสงกลาง และแสงสวางจา (พื้นที่สวาง))
การใชกราฟแสดงคาแสงทําใหคุณสามารถกําหนด 
ความสวางของภาพไดโดยไมไดรับผลกระทบจาก 
ความสวางรอบๆ จอแสดงภาพ นอกจากนี้ กราฟแสดงคาแสงยังชวยใหคณุแกไขพ้ืนที่ทีมี่
ความสวางหรือมืดเกินไปได
หากจดุสูงสุดของกราฟแสดงคาแสงอยูทางดาน
ขวาเพียงดานเดยีว แสดงวาภาพนีเ้ปดรับแสงมาก
เกินไปดวยจํานวนพิกเซลทีม่ากเกินไปในสวนแสง
สวางจาเทานั้น

หากจดุสูงสุดของกราฟแสดงคาแสงอยูทางดาน 
ซายเพียงดานเดยีว แสดงวาภาพนี้เปดรับแสงนอย
เกินไปดวยจํานวนพิกเซลทีม่ากเกินไปในสวนทีเ่ปน
เงาเทานั้น ใหดูกราฟแสดงคาแสงนี้เมื่อทําการแกไข
คาแสง

หมายเหตุ -------------------------------------------------------------------------------------------------------
• กราฟแสดงคาแสงท่ีแสดงบนจอแสดงภาพมีไวสําหรับอางอิงเทาน้ัน
• หลังจากการถายภาพ คุณสามารถแกไขความสวางและความเขมแสงของภาพไดโดยการปรับ 
กราฟแสดงคาแสง (Gหนา 142)

• ขึ้นอยูกับเงื่อนไขการถายภาพ (การใชแฟลช แสงมืดโดยรอบ ฯลฯ) ระดับคาแสงท่ีแสดงในกราฟ
แสดงคาแสงอาจจะไมสอดคลองกับความสวางของภาพที่ถาย

• การชดเชยแสงมีขอจํากัด ซ่ึงไมจําเปนวาจะไดผลลัพธท่ีดีท่ีสุด
• กราฟแสดงคาแสงท่ีมีจุดสูงสุดอยูตรงกลางไมจําเปนวาจะใหผลลัพธท่ีดีท่ีสุดตรงตามความตองการ
ของคณุ ตัวอยางเชน คุณจําเปนตองแกไขภาพหากตองการเปดรับแสงภาพมากหรือนอยเกินไป

• สําหรับขอมูลเก่ียวกับวิธีแกไขการชดเชยแสง ใหดูหนา 120

เกี่ยวกับกราฟแสดงคาแสง
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ฟ ังก ช ันป  ุม ADJ.

1

1 ฟงกชันปุม ADJ.

ปุม ADJ./OK มีฟงกชนัตอไปนี ้สําหรับข้ันตอนการทํางานของแตละฟงกชัน ใหดูหนา
อางอิงที่เก่ียวของ
1 การกําหนดฟงกชันสี่ฟงกชันจากเมนถูายภาพ (Gหนา 62)
2 การเปลี่ยนตําแหนง AE และ AF (Gหนา 64)

คณุสามารถกําหนดฟงกชันสี่ฟงกชนัจากเมนูถายภาพใหกับปุม ADJ./OK ฟงกชันที่หาจะ
ถูกกําหนดใหเปนการเปลีย่นตําแหนง AE/AF (Gหนา 64) และไมสามารถเปลี่ยนแปลง
ได
การใชปุม ADJ./OK ทําใหคุณสามารถตัง้คาดวยการทํางานเพียงไมก่ีปุมโดยไมตองเขา
คนหาในเมนถูายภาพ ซึ่งชวยใหสะดวกและรวดเร็วในการปรับตั้งฟงกชันที่ใชงานบอย

1 ตั้งคาฟงกชันที่คุณตองการกําหนดใหกับปุม ADJ./OK ดวยปุม [ตั้งคาปุม 
ADJ 1/2/3/4] บนเมนูตั้งคา
• ฟงกชนัท้ังส่ีจะถูกกําหนดไวแลวต้ังแตตอนที่ซื้อผลิตภัณฑ คุณสามารถเปล่ียนฟงกชันท่ี
กําหนดได สําหรับข้ันตอนการทํางาน ใหดูหนา 171

2 ในโหมดถายภาพ ใหกดปุม ADJ./OK
• หนาจอโหมด ADJ.

ในคูมือเลมนี ้เมื่อมีคําแนะนําให “กดปุม ADJ./OK !"#$” หมายความวาคุณควร 
กดปุม ADJ./OK ในทิศทางขึ้น ลง ซายหรือขวา สวนคําแนะนําให “กดปุม ADJ./OK” 
หมายความวาคุณควรกดปุมลงตรงๆ

การกําหนดฟงกชันจากเมนูถายภาพ
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ฟ ังก ช ันป  ุม ADJ.

1

3 กดปุม ADJ./OK #$ เพ่ือเลือกรายการที่ตองการ
• ภาพหนาจอดานลางเปนตัวอยางของจอแสดงภาพเมือ่กําหนดคา [ชดเชยแสง], 

[ไวตบาลานซ], [ความไวแสง] และ [คุณภาพ] ใหกับ [ต้ังคาปุม ADJ 1] ถึง [ต้ังคาปุม 
ADJ 4] ดวยเมนูต้ังคา

• ไอคอนที่หา (การเปล่ียนตําแหนง AE/AF) ไมสามารถเปล่ียนแปลงไดในเมนูต้ังคา

4 กดปุม ADJ./OK !" เพ่ือเลือกการตั้งคาที่ตองการ

5 กดปุม ADJ./OK เพ่ือยืนยันการตั้งคา

หมายเหตุ --------------------------------------------------------------------------------------------------
สําหรับฟงกชันท่ีสามารถกําหนดใหกับปุม ADJ./OK และคําแนะนําเก่ียวกับวิธีการกําหนดฟงกชัน ใหดู
หนา 171

ตั้งคาปุม ADJ 4

ตั้งคาปุม ADJ 1

(การเปลี่ยนตําแหนง AE/AF Gหนา 64) ตั้งคาปุม ADJ 2

ตั้งคาปุม ADJ 3
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ฟ ังก ช ันป  ุม ADJ.

1

เมื่อคุณกําลังถายภาพ คณุสามารถใชปุม ADJ./OK เพ่ือเปลี่ยนตําแหนงสําหรับคาแสง 
อตัโนมัติ (AE) และ/หรือโฟกัสอัตโนมัต ิ(AF) โดยไมตองเคลื่อนยายกลอง ซึ่งจะเปน
ประโยชนอยางยิ่งเมื่อคุณถายภาพโดยใชขาตัง้กลอง

1 หมุนปุมเลือกโหมดไปที่ 5, Q หรือ R
2 กดปุม ADJ./OK ในโหมดถายภาพ

3 กดปุม ADJ./OK #$ เพ่ือเลือก P
4 กดปุม !" เพ่ือเลือกการตั้งคาและ 

จากนั้นกดปุม ADJ./OK
• หนาจอการเปลี่ยนตําแหนงจะปรากฏขึ้น

5 กด ปุม !"#$ เพ่ือยายเครือ่งหมาย
กากบาทไปทีตํ่าแหนงเปาหมายท่ีตองการ
• การกดปุม DISP. จะแสดงผลกลับไปท่ีหนาจอใน
ข้ันตอนที่ 3

6 กดปุม ADJ./OK

7 กดปุมชัตเตอรลงครึง่หนึ่ง
• หากเลือก [AE/AF] ไว ตําแหนง AE เฉพาะจุด/AF เฉพาะจุดจะปรากฏขึ้น
• หากเลือก [AF] ไว ตําแหนง AF เฉพาะจุดจะปรากฏขึ้น
• หากเลือก [AE] ไว ตําแหนง AE เฉพาะจดุและกรอบโฟกัสจะปรากฏขึ้น

8 คอยๆ กดปุมชัตเตอรลงจนสุด

การเปล่ียนตําแหนง AE และ AF

คาท่ีตั้งได คําอธิบาย
AE/AF AE และ AF ถูกตัง้ไวท่ี AE เฉพาะจุดและ AF เฉพาะจุดตามลําดับ และสามารถ 

ยายตําแหนงไดพรอมกันท้ังสองฟงกชัน (ตําแหนงสําหรับ AE เฉพาะจุดและ AF 
เฉพาะจุด จะอยูในตําแหนงเดียวกัน)

AF AF ถูกตั้งคาไวท่ี AF เฉพาะจุดและสามารถยายตําแหนงได การวัดแสงถูกตั้งคาไวท่ี
โหมดท่ีเลือกใน [วัดแสง] ในเมนูถายภาพ (Gหนา 103)

AE AE ถูกตั้งคาไวท่ี AE เฉพาะจุดและสามารถยายตําแหนงได โฟกัสถูกตัง้คาไวท่ี
โหมดท่ีเลือกใน [โฟกัส] ในเมนูถายภาพ (Gหนา 99)

AE/AF

AE

AF

»Ô´
àÅ×Í¡¨Ǿ µ¡Å§

àÅ×Í¡ µ¡Å§
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ฟ ังก ช ันป  ุม ADJ.

1

หมายเหตุ --------------------------------------------------------------------------------------------------
• ในโหมดเลือกฉากและโหมดภาพยนตร คุณสามารถเปลี่ยนตําแหนงมาโครไดโดยการกดปุม ADJ./OK 

และเลือก U ใหดูขั้นตอนท่ี 3 และขั้นตอนตอไปในหนา 68 สําหรับขั้นตอนการทํางานหลังจากท่ีเลือก 
U

• หากฟงกชันการเปลี่ยนตําแหนงมาโครเปดใชงานโดยใชปุม Fn (Gหนา 68) และไมสามารถยกเลิก
ได P จะไมปรากฏแมวาจะกดปุม ADJ./OK แลวก็ตาม

• คุณไมสามารถใชฟงกชันการเปลี่ยนตําแหนง AE/AF หาก [โฟกัส] ถูกตั้งคาไวท่ี [AF หลายวัตถุ] 
หรือ [MF] (Gหนา 101)

• หากดําเนินการตามขั้นตอนตอไปนี้หลังจากที่เปลี่ยนตําแหนง ตําแหนงที่เปลีย่นจะกลับมาอยูตรงกลาง
• การตัง้คา [AE] [AF] หรือ [AE/AF] ถูกเปลี่ยนแปลง
• [โฟกัส] ถูกตั้งคาไวท่ี [AF หลายวัตถุ] หรือ [MF]
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การใช ป  ุม Fn (ฟ ังก ช ัน)

2

2 การใชปุม Fn (ฟงกชัน)

เมื่อฟงกชันไดถูกกําหนดใหกับปุม Fn (ฟงกชัน) ดวย [ตั้งคาปุม Fn] ในเมนูตั้งคา (Gหนา 
169) คุณสามารถสลับจากฟงกชันหนึ่งไปยังอีกฟงกชันหนึ่งไดอยางงายดายดวยการกดปุม Fn
คณุสามารถกําหนดฟงกชันตอไปนี้ใหกับปุม Fn ได สําหรับข้ันตอนการทํางานของแตละ 
ฟงกชนั ใหดูหนาอางอิงที่เก่ียวของ

(*) [AF หลายจุด] หรือ [AF เฉพาะจุด]

หมายเหตุ --------------------------------------------------------------------------------------------------
• สําหรับขอมลูเก่ียวกับรายการท่ีสามารถกําหนดใหกับโหมดถายภาพแตละโหมด ใหดหูนา 172
• การกดปุม Fn ในโหมดแสดงภาพจะแสดงภาพที่กําหนดดวย [ตั้งคาฟงกชันปกหมุด] สําหรับขั้นตอน

การทํางาน ใหดูหนา 136-138
• การเลือก [ตัดภาพ] [ชดเชยความสวาง] (เมื่อเลือก [ปรับเอง]) หรือ [ชดเชยไวตบาลานซ] ในเมนูแสดง

ภาพ และการกดปุม Fn จะแสดงหนาจอท่ีอธิบายขั้นตอนการทํางาน  (Gหนา 140, 143, 145)

คาท่ีตั้งได คําอธิบาย ใหดู
ชดเชยยอนแสง เปดและปดใชงานฟงกชันชดเชยการยอนแสง หนา 67
ตําแหนงมาโคร
*คาตั้งจากโรงงาน

เลื่อนตําแหนง AF โดยไมตองเลื่อนกลองเพื่อถายภาพ 
ระยะใกล หนา 68

AE ล็อค ล็อคคาแสง หนา 69
AF/AFหลายวัตถุ สลับระหวางโฟกัสอัตโนมตัิ(*) และ AF หลายวัตถุ หนา 70
AF/MF สลับระหวางโฟกัสอัตโนมตัิ(*) และการปรับโฟกัสเอง หนา 71
AF/Snap สลับระหวางโฟกัสอัตโนมตัิ(*) และโหมด snap หนา 72
ระดับซูม, AT-BKT, WB-BKT, 
CL-BKT, ถายครอมโฟกัส, 
ชองรับแสงแคบสุด

เปดและปดใชงานแตละฟงกชัน หนา 73
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การใช ป  ุม Fn (ฟ ังก ช ัน)

2

คณุสามารถใชฟงกชันชดเชยการยอนแสงเมื่อวัตถุตัวแบบหลักดูมืดเกินไปในสถานการณ 
เชน การถายภาพวัตถุตัวแบบที่มืดกับฉากหลังที่สวาง
กําหนด [ชดเชยยอนแสง] ใหกับปุม Fn (ฟงกชัน) ในโหมดถายภาพ Easy (Gหนา 169) 
จากนัน้กดปุม Fn ระหวางการถายภาพทําใหคณุสามารถสลับระหวางการเปดและปดใช
งานสําหรับฟงกชันชดเชยการยอนแสง

1 หมุนปุมเลือกโหมดไปที่ EASY

2 ตั้งคา [ตั้งคาปุม Fn] ไปที่ [ชดเชยยอนแสง] ในเมนูตั้งคา
• สําหรับข้ันตอนการทํางาน ใหดูหนา 169

3 เมื่อกลองพรอมถายภาพ ใหกดปุม Fn
• ฟงกชนัชดเชยการยอนแสงจะเปดการทํางาน
และสัญลักษณจะปรากฏบนหนาจอ

• การกดปุม Fn อีกครั้งจะยกเลิกฟงกชันชดเชย
การยอนแสง

หมายเหตุ --------------------------------------------------------------------------------------------------
• [ชดเชยยอนแสง] สามารถตั้งคาไดในโหมดถายภาพ Easyเทาน้ัน
• [ชดเชยยอนแสง] ไมสามารถใชในระหวางการถายภาพมาโคร

ฟงกชันชดเชยการยอนแสง (โหมดถายภาพ Easy)
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การใช ป  ุม Fn (ฟ ังก ช ัน)

2

คณุสามารถเปลี่ยนตําแหนง AF ไดโดยไมตองเลื่อนกลองเพ่ือถายภาพระยะใกล คุณ
สามารถลอ็คโฟกัส (Gหนา 36) ณ จุดที่ตําแหนงมาโครเปลี่ยนไปและถายภาพ ซึง่จะ
เปนประโยชนอยางยิ่งเมื่อคุณถายภาพโดยใชขาตั้งกลอง

1 ตั้งคา [ตั้งคาปุม Fn] ไปที่ [ตําแหนงมาโคร] ในเมนูตั้งคา
• สําหรับข้ันตอนการทํางาน ใหดูหนา 169

2 เมื่อกลองพรอมถายภาพ ใหกดปุม Fn
• หนาจอการเปลี่ยนตําแหนงมาโครจะปรากฏขึ้น

3 กดปุม ADJ./OK !"#$ เพ่ือเลื่อน
เครื่องหมายกากบาทไปที่ตําแหนง
เปาหมายที่ตองการ

4 กดปุม ADJ./OK
• การกดปุม DISP. จะยกเลิกฟงกชันการเปล่ียนตําแหนงมาโคร

5 กดปุมชัตเตอรลงครึง่หนึ่ง
• กลองจะโฟกัสตรงบริเวณที่เปนตําแหนงของกากบาท

6 คอยๆ กดปุมชัตเตอรลงจนสุด
• การกดปุม ADJ./OK ไปทาง N (มาโคร) จะยกเลิกฟงกชันการเปล่ียนตําแหนงมาโคร
หมายเหตุ --------------------------------------------------------------------------------------------------
หากฟงกชันการเปลี่ยนตําแหนง AE/AF เปดใชงานโดยใชปุม ADJ./OK (Gหนา 64) และยังไมทําการ
ยกเลิก จะไมสามารถใชฟงกชันน้ีไดดวยการกดปุม Fn

การเปล่ียนตําแหนง AF สําหรับการถายภาพมาโคร

àÅ×Í¡ µ¡Å§
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การใช ป  ุม Fn (ฟ ังก ช ัน)

2

การกําหนด [AE ล็อค] ใหกับปุม Fn (ฟงกชัน) (Gหนา 169) จากนั้นการกดปุม Fn 
ระหวางการถายภาพทําใหคณุสามารถล็อคหรือยกเลิกคาแสงได

1 หมุนปุมเลือกโหมดไปที่ 5, SCENE, R หรือ Q
2 ตั้งคา [ตั้งคาปุม Fn] ไปที่ [AE ลอ็ค] ในเมนูตั้งคา

• สําหรับข้ันตอนการทํางาน ใหดูหนา 169

3 ตรวจสอบวากลองพรอมที่จะถายภาพ

4 จัดใหวัตถุตัวแบบของภาพอยูตรงกลางจอแสดงภาพและกดปุม Fn
• คาแสงจะถูกล็อคและเครื่องหมาย AEL คาชอง
รบัแสง และความเรว็ชตัเตอรจะปรากฏบนหนาจอ

• การกดปุม Fn อีกครั้งจะยกเลิก AE ล็อค

หมายเหตุ --------------------------------------------------------------------------------------------------
ฟงกชัน AE ล็อคสามารถใชไดเมือ่ [หนวงเวลาชัตเตอร] ถูกตั้งคาไวท่ี [ปด] เทาน้ัน

การล็อคคาแสง
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การใช ป  ุม Fn (ฟ ังก ช ัน)

2

การกําหนด [AF/AFหลายวัตถุ] ใหกับปุม Fn (ฟงกชัน) (Gหนา 169) จากนั้นกดปุม Fn 
ระหวางการถายภาพทําใหคณุสามารถสลับระหวางโฟกัสอัตโนมัติและ AF หลายวัตถุ 
การกดปุม Fn จะเปลี่ยนโหมดโฟกัสโดยขึ้นอยูกับการตัง้คา [โฟกัส] ในเมนถูายภาพ 
(Gหนา 99) ดังที่แสดงดานลาง

* กลองจะเลือกโหมด AF ท่ีเลือกไวลาสุด

1 ตั้งคา [ตั้งคาปุม Fn] ไปที่ [AF/AFหลายวัตถุ] ในเมนูตั้งคา
• สําหรับข้ันตอนการทํางาน ใหดูหนา 169

2 เมื่อกลองพรอมถายภาพ ใหกดปุม Fn
• เมือ่โหมดโฟกัสเปล่ียนเปน [AF หลายวัตถุ] 
สัญลักษณจะปรากฏขึ้นบนหนาจอ

ขอควรระวัง -----------------------------------------------------------------------------------------------
เมื่อ [โฟกัส] ถูกตัง้คาไวท่ี [Snap] [MF] หรือ [A] (Gหนา 99) การกดปุม Fn จะไมเปลี่ยนระหวาง
โฟกัสอัตโนมัติและ AF หลายวัตถุ

หมายเหตุ --------------------------------------------------------------------------------------------------
• สําหรับขอมลูเก่ียวกับวิธีการใช AF หลายวัตถุ ใหดูหนา 100
• นอกจากนี้ คุณยังสามารถใชเมนูตั้งคาเพื่อทําการตั้งคา [โฟกัส] (Gหนา 99)

AF/AFหลายวัตถุ

การตั้งคา [โฟกัส] กดปุม Fn
AF หลายจุด สลับระหวาง [AF หลายวัตถุ] และ [AF หลายจุด]
AF เฉพาะจุด สลับระหวาง [AF หลายวัตถุ] และ [AF เฉพาะจุด]
AF หลายวัตถุ สลับระหวาง [AF หลายจุด]*/[AF เฉพาะจุด]* และ [AF หลายวัตถุ]
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การใช ป  ุม Fn (ฟ ังก ช ัน)

2

การกําหนด [AF/MF] ใหกับปุม Fn (ฟงกชนั) (Gหนา 169) จากนั้นกดปุม Fn ระหวาง
การถายภาพทําใหคุณสามารถสลับระหวางโฟกัสอตัโนมัติ (AF) และการปรับโฟกัสเอง 
(MF) การกดปุม Fn จะเปลี่ยนโหมดโฟกัสโดยขึ้นอยูกับการตั้งคา [โฟกัส] ในเมนูถายภาพ 
(Gหนา 99) ดังที่แสดงดานลาง

* กลองจะเลือกโหมด AF ท่ีเลือกไวลาสุด

1 ตั้งคา [ตั้งคาปุม Fn] ไปที่ [AF/MF] ในเมนูตั้งคา
• สําหรับข้ันตอนการทํางาน ใหดูหนา 169

2 เมื่อกลองพรอมถายภาพ ใหกดปุม Fn
• เมือ่โหมดโฟกัสเปล่ียนเปนการปรบัโฟกสัเอง 
สัญลักษณ [MF] จะปรากฏขึ้นท่ีมมุบนขวาของ
หนาจอ

ขอควรระวัง -----------------------------------------------------------------------------------------------
เมื่อ [โฟกัส] ถูกตัง้คาไวท่ี [AF หลายวัตถุ] [Snap] หรือ [A] (Gหนา 99) การกดปุม Fn จะไม
เปลี่ยนระหวางโฟกัสอัตโนมัติและการปรับโฟกัสเอง

หมายเหตุ --------------------------------------------------------------------------------------------------
• สําหรับขอมลูเก่ียวกับวิธีการใชการปรับโฟกัสเอง ใหดูหนา 101
• นอกจากนี้ คุณยังสามารถใชเมนูตั้งคาเพื่อทําการตั้งคา [โฟกัส] (Gหนา 99)

AF/MF

การตั้งคา [โฟกัส] กดปุม Fn
AF หลายจุด สลับระหวาง [MF] และ [AF หลายจุด]
AF เฉพาะจุด สลับระหวาง [MF] และ [AF เฉพาะจุด]
MF สลับระหวาง [AF หลายจุด]*/[AF เฉพาะจุด]* และ [MF]

¡´¤ˆÒ§¡´¤ˆÒ§¡´¤ˆÒ§¡´¤ˆÒ§
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การใช ป  ุม Fn (ฟ ังก ช ัน)

2

การล็อคโฟกัสท่ีตําแหนงล็อคโฟกัส ----------------------------------------------------------------
คุณสามารถกดปุม Fn เพื่อเปลี่ยน AF/MF และล็อคโฟกัสท่ีตําแหนงล็อคโฟกัส (AF ลอ็ค) ใชขั้นตอนการ
ทํางานตอไปน้ี
1 หากกลองตัง้คาไวที่โฟกัสอตัโนมัต ิใหกดปุมชัตเตอรลงครึง่หนึ่งเพือ่โฟกัสที่วตัถุตวัแบบ (ล็อคโฟกัส)
2 ปลอยปุมชัตเตอรและกดปุม Fn

• กลองถูกตั้งคาเปน MF และระยะทางการถายภาพจะถูกกําหนดตามตําแหนงล็อคโฟกัส
• เมื่อตองการกลับสูโหมดโฟกัสอัตโนมตัิ ใหกดปุม Fn อีกครั้ง

การกําหนด [AF/Snap] ใหกับปุม Fn (ฟงกชนั) (Gหนา 169) จากนัน้กดปุม Fn ระหวาง
การถายภาพทําใหคณุสามารถสลบัระหวางโฟกสัอตัโนมัต ิ(AF) และ Snap การกดปุม Fn 
จะเปลีย่นโหมดโฟกัสโดยขึ้นอยูกับการตัง้คา [โฟกสั] ในเมนถูายภาพ (Gหนา 99) ดงัที่
แสดงดานลาง

* กลองจะเลือกโหมด AF ท่ีเลือกไวลาสุด

1 ตั้งคา [ตั้งคาปุม Fn] ไปที่ [AF/Snap] ในเมนูตั้งคา
• สําหรับข้ันตอนการทํางาน ใหดูหนา 169

2 เมื่อกลองพรอมถายภาพ ใหกดปุม Fn
• เมือ่โหมดโฟกัสเปล่ียนเปนโหมด snap 
สัญลักษณจะปรากฏขึ้นท่ีมมุบนขวาของ
หนาจอ

ขอควรระวัง -----------------------------------------------------------------------------------------------
เมื่อ [โฟกัส] ถูกตัง้คาไวท่ี [AF หลายวัตถุ] [MF] หรือ [A] (Gหนา 99) การกดปุม Fn จะไมเปลี่ยน 
ระหวางโฟกัสอัตโนมัติและ Snap

หมายเหตุ --------------------------------------------------------------------------------------------------
นอกจากนี้ คุณยังสามารถใชเมนูตั้งคาเพื่อทําการตั้งคา [โฟกัส] (Gหนา 99)

AF/Snap

การตั้งคา [โฟกัส] กดปุม Fn
AF หลายจุด สลับระหวาง [Snap] และ [AF หลายจุด]
AF เฉพาะจุด สลับระหวาง [Snap] และ [AF เฉพาะจุด]
Snap สลับระหวาง [AF หลายจุด]*/[AF เฉพาะจุด]* และ [Snap]



73

การใช ป  ุม Fn (ฟ ังก ช ัน)

2

การกําหนดหนึ่งในฟงกชนัตอไปนีใ้หกับปุม Fn (Gหนา 169) จากนั้นการกดปุม Fn 
ทําใหคุณสามารถสลับระหวางการเปดและปดใชงานสําหรับฟงกชันนั้น
ระดบัซูม, AT-BKT, WB-BKT, CL-BKT, ถายครอมโฟกัส, ชองรับแสงแคบสุด

1 หมุนปุมเลือกโหมดไปที่ 5, SCENE, R หรือ Q
2 ตั้งคา [ตั้งคาปุม Fn] ไปที่หนึ่งในรายการดานบนในเมนูตั้งคา

• สําหรับข้ันตอนการทํางาน ใหดูหนา 169

3 เมื่อกลองพรอมถายภาพ ใหกดปุม Fn
• การทําเชนน้ีจะเปนการสลับระหวางการเปดและปดใชงานสําหรบัฟงกชนัท่ีเลือก
หมายเหตุ --------------------------------------------------------------------------------------------------
การตัง้คาของฟงกชันสามารถเปลี่ยนไดโดยใชเมนูถายภาพ (Gหนา 93)

การสลับระหวางการเปดและปดใชงานสําหรับฟงกชันตางๆ
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3 ประเภทโหมดถายภาพ

คณุสามารถใชโหมดเลอืกฉากเพ่ือเลอืกโหมดถายภาพนิ่งไดถึงสิบโหมด และถายภาพ
ดวยการตั้งคาที่ดีทีสุ่ดสําหรับแตละเงื่อนไขการถายภาพโดยอัตโนมัติ
โหมดเลือกฉาก

โหมดเลือกฉาก (SCENE)

บุคคล

ใชเมื่อถายภาพบุคคล

ใบหนา

กลองจะตรวจจับใบหนาของวัตถุตัวแบบและปรับโฟกัส คาแสงและไวตบาลานซโดย 
อัตโนมัติ
สําหรับรายละเอียดการทํางาน ใหดูหนา 77

กีฬา

ใชเมื่อถายภาพวัตถุท่ีมีการเคลื่อนไหว

บุคคลกลางคืน

ใชเมื่อถายภาพบุคคลในเวลากลางคืน
แฟลชจะทํางานโดยอัตโนมัต ิความเร็วชัตเตอรจะต่ําลง ดังน้ันจึงตองระวังไมใหกลอง
สั่น

ทิวทัศน

ใชเมื่อถายภาพทิวทัศนท่ีมีความเขียวขจีและทองฟาสีสดใส

กลางคืน

ใชเมื่อถายภาพทิวทัศนเวลากลางคืน
โหมดกลางคืน กลองจะเปดแฟลชตามเงือ่นไขท้ังหมดตอไปน้ี:
• ตั้งคาแฟลชไวท่ี [อัตโนมัติ]
• มีความจําเปนท่ีจะตองใชแฟลชเน่ืองจากภาพมืด
• มีวัตถุอ่ืนอยูใกลเคียง

ความไวแสงสูง

ใชเมื่อถายภาพที่ท่ีมีแสงนอย จอแสดงภาพจะปรับความสวางเพิ่มขึ้น

ซูมมาโคร

กลองจะปรับตําแหนงซูมท่ีดีท่ีสุดโดยอัตโนมัติเพือ่ถายภาพวัตถุตัวแบบใหใหญกวา
ดวยการถายภาพมาโครปกติ
ไมสามารถใชออปติคัลซูมไดในโหมดนี้
สําหรับรายละเอียดการทํางาน ใหดูหนา 79
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หมายเหตุ --------------------------------------------------------------------------------------------------
สําหรับขอมูลเก่ียวกับรายการเมนูถายภาพในโหมดเลือกฉาก ใหดูหนา 95

1 หมุนปุมเลือกโหมดไปที่ SCENE

• กลองพรอมท่ีจะถายภาพ และโหมดเลือกฉากที่
เลือกไวจะปรากฏขึ้นท่ีดานบนของจอแสดงภาพ

2 กดปุม MENU เพ่ือเปลี่ยนโหมดเลือกฉาก
• หนาจอการเลือกโหมดเลือกฉากจะปรากฏขึ้น

โหมดแกภาพเอียง

ใชในการแกไขภาพวัตถุทรงสี่เหลี่ยม เชน กระดานขอความหรือนามบัตรท่ีถายในมุม
เอียงใหดเูหมือนกับถายอยูตรงหนาได สําหรับรายละเอียดการทํางาน ใหดูหนา 78

ในโหมดแกภาพเอียง เลือกระหวาง [N1280] หรือ [N640] สําหรับ [คุณภาพ/ขนาด 
ภาพ] (Gหนา 97)

โหมดตัวอักษร

ใชเมื่อถายภาพขอความ เชน บันทึกท่ีเขียนบนกระดานในการประชุม กลองจะจับภาพ
เปนสีขาวดํา
คุณสามารถเปลี่ยนระดับสีของขอความได (Gหนา 80)
คุณสามารถตั้งคาขนาดภาพเปน 3456 × 2592 หรือ 2048 × 1536 พกิเซล 
(Gหนา 97)
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3 กดปุม ADJ./OK !"#$ เพ่ือเลือก
โหมดเลือกฉาก

4 กด ปุม ADJ./OK
• ประเภทของโหมดเลือกฉากจะปรากฏขึ้นท่ีดานบนของจอแสดงภาพ

5 กดปุมชัตเตอรเพ่ือถายภาพ

การเปล่ียนการต้ังคาเมนูถายภาพหรือเมนูต้ังคาในโหมดเลือกฉาก -----------------------
กดปุม MENU ในโหมดถายภาพ จากน้ันกดปุม ADJ./OK !"#$ เพื่อเลือกแถบ [MODE] ตอนน้ีใหกด
ปุม ADJ./OK " หน่ึงครั้งเพือ่แสดงเมนูถายภาพ หรือสองครั้งเพื่อแสดงเมนูตั้งคา ใหดูหนา 96 หรือ หนา 
161 สําหรับขอมูลเพิ่มเติมเก่ียวกับการกําหนดการตัง้คาเมนู
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1 หมุนปุมเลือกโหมดไปที่ SCENE
• กลองพรอมท่ีจะถายภาพ และโหมดเลือกฉากที่เลือกไวจะปรากฏขึ้นท่ีดานบนของ 
จอแสดงภาพ

2 กดปุม MENU
• หนาจอการเลือกโหมดเลือกฉากจะปรากฏขึ้น

3 กดปุม ADJ./OK !"#$ เพ่ือเลือก [ใบหนา]

4 กดปุม ADJ./OK

5 จัดองคประกอบภาพ
• เมือ่ตรวจพบใบหนา กลองจะแสดงกรอบขนาดเทาใบหนาท่ีตรวจพบเปนสีฟา
• โดยสามารถแสดงกรอบไดถึงส่ีกรอบ

6 กดปุมชัตเตอรลงครึง่หนึ่ง
• แมวาจะตรวจพบหลายใบหนา กลองจะเลือกโฟกัสจดุท่ีดีท่ีสุด เมื่อโฟกัสใบหนาท่ี 
ตรวจพบไดแลว กรอบแสดงใบหนาดังกลาวจะเปล่ียนเปนสีเขียว หากกลองไม 
สามารถโฟกัสใบหนาท่ีตรวจพบได กรอบจะหายไป

• คาแสงและไวตบาลานซจะถูกล็อคไว

7 คอยๆ กดปุมชัตเตอรลงจนสุด

ขอควรระวัง -----------------------------------------------------------------------------------------------
กลองอาจจะไมสามารถตรวจพบใบหนาไดในกรณีตอไปน้ี:
• เมื่อถายใบหนาดานขาง ใบหนาเอียง หรือมีการเคลื่อนไหว
• เมื่อกลองเอียงหรือกลับหัว (ปุมชัตเตอรอยูดานลาง)
• เมื่อใบหนามีวัตถุบังอยูครึ่งหนา
• เมื่อใบหนาไมชัดเจนเพราะสภาพแสงมดืโดยรอบ
• เมื่อวัตถุตัวแบบอยูไกล (ตรวจสอบใหแนใจวาใบหนาท่ีปรากฏบนจอแสดงภาพอยูไกลกวา 1 ชองใน

แนวตัง้ท่ีทําเครื่องหมายไวโดยเสนตารางนําทาง Gหนา 56)
• เมื่อใบหนาอยูท่ีขอบของจอแสดงภาพ

การใชงานโหมดโฟกัสหาใบหนา
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1 หมุนปุมเลือกโหมดไปที่ SCENE
• กลองพรอมทีจ่ะถายภาพ และโหมดเลือกฉากที่เลอืกไวจะปรากฏขึน้ทีด่านบนของ จอแสดงภาพ

2 กดปุม MENU
• หนาจอการเลือกโหมดเลือกฉากจะปรากฏขึ้น

3 กดปุม ADJ./OK !"#$ เพ่ือเลือก [โหมดแกภาพเอียง]

4 กดปุม ADJ./OK

5 กดปุมชัตเตอรเพ่ือถายภาพ
• หนาจอจะแจงวากลองกําลังประมวลผลภาพ จากนั้นพื้นท่ีท่ีตองแกไขจะปรากฏขึ้นใน
กรอบสีสม กลองสามารถตรวจพบพื้นท่ีแกไขไดถึงหาจุด

• หากไมสามารถตรวจพบพืน้ท่ีเปาหมาย ขอความแสดงขอผิดพลาดจะปรากฏขึ้น 
ภาพตนฉบับจะไมมีการเปล่ียนแปลง

• หากตองการเลือกพื้นท่ีแกไขอื่น ใหเล่ือนกรอบสีสมไปยังพื้นท่ีเปาหมายดวยการกดปุม 
ADJ./OK $

• หากตองการยกเลิกการแกภาพเอียง ใหกดปุม ADJ./OK ! แมวาจะยกเลิกการแก 
ภาพเอยีง ภาพตนฉบับจะไมมกีารเปล่ียนแปลง

6 กดปุม ADJ./OK
• หนาจอจะแจงวากลองกําลังแกไขภาพ จากนั้นภาพที่แกไขแลวจะถูกบันทึก 
ภาพตนฉบับจะไมมีการเปล่ียนแปลง

ขอควรระวัง -----------------------------------------------------------------------------------------------
เมื่อเลือก [โหมดแกภาพเอียง] โปรดทราบวา:
• หากตองการถายวัตถุตวัแบบใหใหญมากที่สดุเทาที่เปนไปได ใหจัดตําแหนงที่สามารถมองเห็นสัดสวน

ทั้งหมดของวัตถุตวัแบบในจอแสดงภาพ
• กลองอาจจะไมสามารถตรวจพบวัตถุตัวแบบไดในกรณีตอไปน้ี:

• เมื่อภาพอยูนอกโฟกัส
• เมื่อไมสามารถมองเห็นมุมท้ังสีข่องวัตถุตัวแบบไดอยางชัดเจน
• เมื่อแยกแยะวัตถุตัวแบบกับฉากหลังไดยาก
• เมื่อฉากหลังมีความซับซอน

• กลองจะบันทึกไวสองภาพ ภาพหน่ึงกอนการแกไข และอีกภาพหนึ่งหลังการแกไข หากจํานวนภาพที่
สามารถถายไดมีนอยกวาสองภาพ คุณจะไมสามารถถายภาพนี้ได

• กลองอาจจะไมสามารถตรวจพบพืน้ทีแ่กไขไดอยางถกูตอง หากฟงกชนั [พมิพวนัทีบ่นภาพ] เปดใชงานอยู

หมายเหตุ --------------------------------------------------------------------------------------------------
นอกจากนี้ คุณสามารถแกไขการเอียงของภาพนิ่งท่ีถายไวกอนหนาน้ีได (Gหนา 147)

การใชโหมดแกภาพเอียง
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1 หมุนปุมเลือกโหมดไปที่ SCENE
• กลองพรอมท่ีจะถายภาพ และโหมดเลือกฉากที่เลือกไวจะปรากฏขึ้นท่ีดานบนของ 
จอแสดงภาพ

2 กดปุม MENU
• หนาจอการเลือกโหมดเลือกฉากจะปรากฏขึ้น

3 กดปุม ADJ./OK !"#$ เพ่ือเลือก [ซูมมาโคร]

4 กดปุม ADJ./OK

5 ดันคันโยกปรับซูมไปทาง z (เทเล) หรือ Z (มุมกวาง)
• ระดับซมูจะปรากฏบนจอแสดงภาพ

6 จัดองคประกอบภาพและกดปุมชัตเตอรลงครึง่หนึ่ง

7 กดปุมชัตเตอรลงจนสุด

ขอควรระวัง -----------------------------------------------------------------------------------------------
• หากเลือกโหมดซูมมาโครเมื่อตั้งคาตําแหนงซูมเปนมุมกวาง (ระยะโฟกัส 28 มม.*) ตําแหนงซูมจะถูก

กําหนดไวท่ี 58 มม.โดยอัตโนมัติ* (*เทียบเทาระยะโฟกัสของกลอง 35 มม.)
• เมื่อใชโหมดซูมมาโคร คุณสามารถถายภาพระยะใกลไดตามระยะดงัน้ี:

(*) เทียบเทาระยะโฟกัสของกลอง 35 มม.

• หาก [คุณภาพ/ขนาดภาพ] ถูกตั้งคาไวท่ี 3456 × 2592 และ [ภาพดิจิตอลซูม] ถูกตั้งคาไวท่ี 
[ปรับขนาดอัตโนมัติ] กลองจะเปดใชงานฟงกชันซูมปรับขนาดอัตโนมัต ิ(Gหนา 180)

การถายภาพในโหมดซูมมาโคร

ระยะโฟกัส (*) ระยะถายใกลสดุ 
(จากดานหนาของเลนส)

ระยะการถายภาพ

58 มม. ประมาณ 1 ซม. ประมาณ 22 มม. × 17 มม.
(เมื่อไมใชดิจิตอลซูม)

281 มม. ประมาณ 1 ซม. ประมาณ 4.7 มม. × 3.5 มม.
(เมื่อใชดิจิตอลซูม 4.8 เทา)
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หากคณุตองการถายภาพดวย [โหมดตวัอักษร] ในโหมดเลือกฉาก คุณสามารถใชปุม 
ADJ./OK เพ่ือเปลี่ยนระดับความเขมของตัวอักษร
คณุสามารถเลือกจาก [เขม] [ปกติ] และ [ออน]

1 หมุนปุมเลือกโหมดไปที่ SCENE

2 กดปุม MENU
• หนาจอการเลือกโหมดเลือกฉากจะปรากฏขึ้น

3 กดปุม ADJ./OK !"#$ เพ่ือเลือก 
[โหมดตัวอักษร] จากนั้นกดปุม ADJ./OK

4 กดปุม ADJ./OK
• เมนูความเขมตัวอักษรจะปรากฏขึ้น

5 กดปุม ADJ./OK !" เพ่ือเลือกการ
ตั้งคาความเขมที่ตองการ
• นอกจากนี้ คุณยังสามารถกดปุมชัตเตอรเพือ่ 
ถายภาพได

6 กดปุม ADJ./OK
• การต้ังคาความเขมตัวอกัษรไมปรากฏบนหนาจอ

การเปล่ียนความเขมตัวอักษร

หากตองการเปลี่ยนการตัง้คา ใหใชเมนูถายภาพหรือปุม ADJ./OK บทน้ีจะอธิบายวิธีการงายๆ ในการเปลี่ยน 
การตั้งคาดวยปุม ADJ./OK
หากตองการใชเมนูถายภาพ ใหดู “การใชเมนู” (Gหนา 96)
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หมุนปุมเลือกโหมดไปที่ MY1 หรือ MY2 เพ่ือใหคุณถายภาพไดดวยคาที่ตั้งไวลวงหนา ใช 
[กําหนดคาตั้งเอง] ในเมนูตั้งคาเพ่ือตั้งคา MY1 และ MY2 (Gหนา 166)

1 หมุนปุมเลือกโหมดไปที่ MY1 หรือ MY2
• หมนุปุมเลือกโหมดไปที่ MY1 เพื่อต้ังคาสําหรบั [MY1] ใน 

[กําหนดคาต้ังเอง]
• หมนุปุมเลือกโหมดไปที่ MY2 เพื่อต้ังคาสําหรบั [MY2] ใน 

[กําหนดคาต้ังเอง]

2 กดปุมชัตเตอร

หมายเหตุ --------------------------------------------------------------------------------------------------
คุณสามารถเปลี่ยนการตั้งคาของกลองไดในโหมดคาตั้งเอง การเปลี่ยนโหมดหรือปดการทํางานของ 
กลองจะทําใหคาท่ีเปลี่ยนไปกลับสูคา MY1 และ MY2 ท่ีตัง้ไวแตแรก

โหมดคาต้ังเอง (MY1/MY2)
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“ชวงไดนามิก” ของกลองดจิิตอลหมายถึง ชวงความสวางที่กลองสามารถประมวลผลได 
เมื่อคุณถายภาพที่มีความเขมแสงสูง เชน มีทั้งวัตถุตัวแบบที่อยูใตแสงอาทติยและวัตถุ
ตวัแบบที่อยูในรม พ้ืนที่สวางจะสวางเกินไป และภาพจะดไูมเปนธรรมชาต ิทัง้นี้เนื่องจาก
ชวงความสวางทีก่ลองสามารถประมวลผลไดนั้นแคบกวาที่สายตาของมนษุยทําได 
เมือ่คณุหมนุปุมเลอืกโหมดไปที ่Q และถายภาพ ภาพทีถ่ายจะมีการไลโทนแสงทีด่รูาบรื่น
จากพืน้ทีส่วางไปยังพื้นทีม่ดื ทาํใหคณุสามารถเก็บภาพทีด่เูปนธรรมชาตมิากยิ่งขึ้น

หมายเหตุ --------------------------------------------------------------------------------------------------
ในโหมดขยายชวงไดนามิกเปนสองเทา กลองจะถายภาพตอเน่ืองสองภาพดวยดวยคาแสงท่ีแตกตางกัน 
จากน้ันจะรวมพืน้ท่ีท่ีมีคาแสงท่ีเหมาะสมเขาดวยกัน โหมดน้ีจะใชเวลาในการถายภาพนานกวาโหมด
อ่ืนๆ ดังน้ันจึงตองระวังไมใหกลองสั่นเมื่อถายภาพ สัญลักษณ J จะปรากฏขึ้นอยูตลอดเวลา

1 หมุนปุมเลือกโหมดไปที่ Q
2 กดปุมชัตเตอรเพ่ือถายภาพ

โหมดขยายชวงไดนามิกเปนสองเทา (Q)

ภาพตอเน่ืองสองภาพ รวมและบันทึก
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ขอควรระวัง -----------------------------------------------------------------------------------------------
• ดิจิตอลซูมจะปดใชงาน
• ไมสามารถใชแฟลชได
• โหมดขยายชวงไดนามิกเปนสองเทาอาจจะไมไดผล หากสถานที่ถายภาพมแีสงสวางหรือมืดมากเกินไป
• เมื่อถายภาพวัตถุตวัแบบท่ีเคลื่อนท่ีดวยความเร็ว วัตถุตัวแบบอาจมีรูปรางผิดเพี้ยนในภาพที่บันทึก
• ภาพท่ีถายอาจมีการกะพริบเปนแถบแนวนอน เมื่อถายภาพภายใตแสงไฟฟลูออเรสเซนต
• การตัง้คาสําหรับ [หนวงเวลาชัตเตอร] [ตั้งรูรับแสงแคบสุด] และ [จํากัดชัตเตอรชา] จะปดใชงาน

คณุสามารถเลือกเอฟเฟคขยายชวงไดนามิกไดสีร่ะดับตั้งแต [นอยมาก] ไปจนถึง [มาก] 
ย่ิงเอฟเฟคขยายมากเทาใด ชวงความสวางที่กลองสามารถประมวลผลไดก็ย่ิงกวางขึ้น
เทานั้น 

1 หมุนปุมเลือกโหมดไปที่ Q
2 แสดงเมนูถายภาพ

• สําหรับข้ันตอนการทํางาน ใหดูหนา 96

3 กดปุม ADJ./OK " เพ่ือเลือก [ขยายชวง
ไดนามิก] และกดปุม $

4 กดปุม !" เพ่ือเลือกการตั้งคา จากนั้น
กดปุม ADJ./OK

เอฟเฟคขยายชวงไดนามิก
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โหมดนี้จะบันทึกภาพสองภาพ ไดแก ภาพที่ถายโดยขยายชวงไดนามิก และภาพที่ถาย
โดยการถายภาพปกติ

1 หมุนปุมเลือกโหมดไปที่ Q
2 แสดงเมนูถายภาพ

• สําหรับข้ันตอนการทํางาน ใหดูหนา 96

3 กดปุม ADJ./OK " เพ่ือเลือก 
[เพ่ิมถายภาพปกติ] และกดปุม $

4 กดปุม !" เพ่ือเลือก [เปด] จากนั้นกด
ปุม ADJ./OK

5 กดปุมชัตเตอรเพ่ือถายภาพ
• หนาจอการยืนยันจะแสดงการเปรยีบเทียบ
ระหวางภาพที่ถายโดยการถายภาพปกติกับ
ภาพที่ถายโดยขยายชวงไดนามกิ

หมายเหตุ --------------------------------------------------------------------------------------------------
กราฟแสดงคาแสงสําหรับท้ังสองภาพจะปรากฏขึ้นบนหนาจอการยืนยันในขั้นตอนท่ี 5 เมื่อ [เวลายืนยัน
ภาพบนจอ LCD] ถูกตั้งคาไวท่ี [เปดคาง] (Gหนา 177) หนาจอการยืนยันจะยังคงปรากฏอยู ดังน้ัน 
คุณสามารถยืนยันกราฟแสดงคาแสงและเปรียบเทียบภาพไดอยางงายดาย

เพ่ิมถายภาพปกติโดยขยายชวงไดนามิก

ภาพท่ีถายโดย
การถายภาพปกติ

ภาพท่ีถายโดย
ขยายชวงไดนามิก
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หมุนปุมเลือกโหมดไปที่ R เพ่ือเลือกใชฟงกชันการถายภาพตอเนื่อง
ขอควรระวัง -----------------------------------------------------------------------------------------------
การบันทึกภาพลงหนวยความจําภายในอาจใชเวลานานกวา

หมายเหตุ --------------------------------------------------------------------------------------------------
• ไมสามารถใชแฟลชได
• ฟงกชันลดภาพสั่นไหวไมสามารถใชในโหมดถายตอเน่ือง หากคณุหมนุปุมเลือกโหมดไปที่ R ขณะท่ี

เปดใชงานฟงกชันลดภาพสั่นไหว E จะหายไปจากจอแสดงภาพ
• โฟกัส คาแสง และไวตบาลานซจะถูกล็อคไวในโหมดถายตอเน่ือง
• เมื่อ [หมายเลขลําดับของการด] ถูกตั้งคาไวท่ี [เปด] (Gหนา 187) และตวัเลขสี่หลักสุดทายของ

หมายเลขไฟลเกิน “9999” ระหวางการถายตอเน่ือง จะมกีารสรางโฟลเดอรแยกตางหากในการด
หนวยความจํา SD และภาพที่ถายมาเกินจากโหมดถายตอเน่ืองจะถูกเก็บไวในโฟลเดอรน้ี

การเปล่ียนการต้ังคาในเมนูถายภาพหรือเมนูต้ังคาในระหวาง
โหมดถายตอเน่ือง ---------------------------------------------------------------------------------------
กดปุม MENU ในโหมดถายภาพ จากน้ันกดปุม ADJ./OK !"#$ เพื่อเลือกแถบ [MODE] ตอนน้ีใหกด
ปุม ADJ./OK " หน่ึงครั้งเพือ่แสดงเมนูถายภาพ หรือสองครั้งเพื่อแสดงเมนูตั้งคา ใหดูหนา 96 หรือ หนา 
161 สําหรับขอมูลเพิ่มเติมเก่ียวกับการกําหนดการตัง้คาเมนู

นีค่ือโหมดตอเนื่องปกติ ภาพจะถูกถายอยางตอเนือ่งตราบใดที่คณุกดปุมชัตเตอรคางไว 
กลองจะบันทึกภาพทีละภาพ เชนเดียวกับการถายภาพปกติ

1 หมุนปุมเลือกโหมดไปที่ R
2 กดปุม MENU

• หนาจอการเลือกโหมดถายตอเน่ืองจะปรากฏขึ้น

โหมดถายตอเนื่อง (R)

โหมดตอเนื่องปกติ
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3 กดปุม ADJ./OK !" เพือ่เลือก 
[โหมดถายตอเนือ่ง] จากนัน้กดปุม ADJ./OK
• สัญลักษณจะปรากฏขึ้นบนหนาจอ

4 จัดองคประกอบภาพจากนั้นกดปุม
ชัตเตอรคางไว
• ภาพจะถูกถายอยางตอเน่ืองตราบใดที่คุณกดปุมชตัเตอรคางไว

5 ปลอยนิ้วมือจากปุมชัตเตอรเพ่ือหยุดถายภาพตอเนื่อง

ขอควรระวัง -----------------------------------------------------------------------------------------------
จํานวนภาพสูงสุดท่ีสามารถถายไดในโหมดถายตอเน่ืองเทากับ 999 ถึงแมวาจะมพีื้นท่ีเหลือในหนวย
ความจําเปนจํานวน 1,000 ภาพหรือมากกวา [999] จะปรากฏบนหนาจอ

หมายเหตุ --------------------------------------------------------------------------------------------------
จํานวนภาพที่สามารถถายไดในโหมดถายตอเน่ืองขึ้นอยูกับการตั้งคาขนาดของภาพ (Gหนา 214)

โหมดเพ่ิมตอเนื่องM ทําใหคุณสามารถบันทึกภาพได 30 ภาพตดิตอกันในชวง (ประมาณ) 
1 วินาท ี(30 เฟรมตอวินาที) หรือ 30 ภาพติดตอกันในชวง (ประมาณ) 2 วินาท ี(15 เฟรม
ตอวินาท)ี กอนทีคุ่ณจะปลอยปุมชัตเตอร ภาพนิ่งที่ถายตอตดิตอกันจะถูกจัดกลุมเขาดวย
กันเปนหนึ่งชุด และถูกบันทึกเปนไฟล MP หนึง่ไฟล

เพ่ิมตอเนื่องM

(1) หากคุณปลอยปุมชัตเตอรในขณะนี้...

(2) กลองจะบันทึกภาพที่ถายกอนหนาน้ัน (ประมาณ) 1 วินาที
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1 หมุนปุมเลือกโหมดไปที่ R
2 กดปุม MENU

• หนาจอการเลือกโหมดถายตอเน่ืองจะปรากฏขึ้น

3 กดปุม ADJ./OK !" เพ่ือเลือกอยางใด
อยางหนึ่งตอไปนี้
• [เพิ่มตอเน่ืองM (ชา)] :
กลองจะจดจําฉากในขณะที่คุณกดปุมชตัเตอร
คางไว หลังจากที่คุณปลอยปุมชัตเตอรแลว ภาพ
ท่ีถาย 30 ภาพติดตอกันกอนหนาน้ัน 2 วินาทีจะ
ถูกบันทึกไว

• [เพิ่มตอเน่ืองM (เร็ว)] :
กลองจะจดจําฉากในขณะที่คุณกดปุมชตัเตอรคางไว หลังจากที่คุณปลอยปุมชัตเตอรแลว 
ภาพที่ถาย 30 ภาพติดตอกันกอนหนาน้ัน 1 วินาทีจะถูกบันทึกไว

4 กดปุม ADJ./OK
• สัญลักษณจะปรากฏขึ้นบนหนาจอ

5 จัดองคประกอบภาพจากนั้นกดปุมชัตเตอรคางไว
• กลองจะจดจําฉากในขณะที่คุณกดปุมชตัเตอรคางไว

6 ปลอยนิ้วมือจากปุมชัตเตอร
• กลองจะหยุดถายภาพ จากนั้นภาพนิ่ง 30 ภาพ (ท่ีถายกอนหนาน้ัน 1 หรือ 2 วินาที) จะถูก
บันทึกเปนไฟล MP หน่ึงไฟล

• หากคุณปลอยปุมชตัเตอรกอนท่ีจะบันทึกภาพ 30 ภาพจนเสร็จสมบูรณ ภาพที่บันทึกต้ังแต
กดปุมชตัเตอรจนถึงปลอยปุมชัตเตอรจะถูกบันทึกเปนไฟล MP หน่ึงไฟล

ขอควรระวัง -----------------------------------------------------------------------------------------------
• เมื่อถายภาพวัตถุตวัแบบท่ีเคลื่อนท่ีดวยความเร็ว วัตถุตัวแบบอาจมีรูปรางผิดเพี้ยนในภาพที่บันทึก
• ภาพท่ีถายอาจมีการกะพริบเปนแถบแนวนอน เมื่อถายภาพภายใตแสงไฟฟลูออเรสเซนต

หมายเหตุ --------------------------------------------------------------------------------------------------
ขนาดภาพจะตั้งคาไวท่ี N1728(2M)

ไฟล MP ----------------------------------------------------------------------------------------------------
MP คือรูปแบบไฟลสําหรับการบันทึกภาพน่ิงหน่ึงชุด
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โหมดเพิ่มตอเนือ่งS ทําใหคุณสามารถบันทกึภาพได 120 ภาพตดิตอกันในชวง (ประมาณ) 
1 วนิาที (120 เฟรมตอวินาที) หรือ 120 ภาพตดิตอกันในชวง (ประมาณ) 2 วินาท ี
(60 เฟรมตอวนิาที) กอนทีค่ณุจะปลอยปุมชัตเตอร ภาพนิง่ทีถ่ายตอติดตอกันจะถูกจัด
กลุมเขาดวยกันเปนหนึ่งชุด และถูกบันทึกเปนไฟล MP หนึ่งไฟล

1 หมุนปุมเลือกโหมดไปที่ R
2 กดปุม MENU

• หนาจอการเลือกโหมดถายตอเน่ืองจะปรากฏขึ้น

3 กดปุม ADJ./OK !" เพ่ือเลือกอยางใดอยางหนึ่งตอไปนี้
• [เพิ่มตอเน่ืองS (ชา)] :
ภาพ 120 ภาพติดตอกนัจะถูกบันทึกใน 2 วินาที

• [เพิ่มตอเน่ืองS (เร็ว)] :
ภาพ 120 ภาพติดตอกนัจะถูกบันทึกใน 1 วินาที

4 กดปุม ADJ./OK
• สัญลักษณจะปรากฏขึ้นบนหนาจอ

5 จัดองคประกอบภาพจากนั้นกดปุมชัตเตอร
• กลองจะถายภาพ 120 ภาพติดตอกันโดยอตัโนมติั
• หากคุณปลอยปุมชตัเตอรกอนท่ีจะบันทึกภาพ 120 ภาพจนเสรจ็สมบูรณ ภาพที่บันทึก
ต้ังแตกดปุมชัตเตอรจนถึงปลอยปุมชัตเตอรจะถูกบันทึกเปนไฟล MP หน่ึงไฟล

เพ่ิมตอเนื่องS
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ขอควรระวัง -----------------------------------------------------------------------------------------------
• เมื่อถายภาพวัตถุตวัแบบท่ีเคลื่อนท่ีดวยความเร็ว วัตถุตัวแบบอาจมีรูปรางผิดเพี้ยนในภาพที่บันทึก
• ภาพท่ีถายอาจมีการกะพริบเปนแถบแนวนอน เมื่อถายภาพภายใตแสงไฟฟลูออเรสเซนต

หมายเหตุ --------------------------------------------------------------------------------------------------
ขนาดภาพจะตั้งคาไวท่ี N640(VGA)

ไฟล MP ----------------------------------------------------------------------------------------------------
MP คือรูปแบบไฟลสําหรับการบันทึกภาพน่ิงหน่ึงชุด
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คณุสามารถถายภาพยนตรพรอมบันทึกเสียง
คณุสามารถตั้งคาขนาดภาพเปน 640 × 480 หรือ 320 × 240 พิกเซล
คณุสามารถตั้งคาจํานวนเฟรมที่ถายตอวินาท ี(อตัราเร็วภาพเปนเฟรม) เปน 30 หรือ 15 
ภาพยนตรทีถ่ายจะบันทึกเปนไฟล AVI

1 หมุนปุมเลือกโหมดไปที่ 3

2 กดปุมชัตเตอรเพ่ือเริ่มถายภาพยนตร
• กลองจะถายไปเรื่อยๆ จนกวาคุณจะกดปุมชัตเตอรอกีครั้ง

3 กดปุมชัตเตอรเพ่ือหยุดถายภาพยนตร

ขอควรระวัง -----------------------------------------------------------------------------------------------
• ขณะท่ีถายภาพยนตร เสียงการทํางานอาจถูกบันทึกไวดวย
• เวลาบันทึกสูงสุดตอการถายหน่ึงครั้งขึ้นอยูกับขนาดของการดหนวยความจํา SD (Gหนา 92) 

แมวาคุณจะมีเวลาบันทึกไดสูงสุด แตการบันทึกอาจหยุดลงโดยขึ้นอยูกับการด
• เวลาบันทึกสูงสุดตอการถายหน่ึงครั้งคอื 90 นาทีหรือเทากับ 4 GB
• ฟงกชันลดภาพสั่นไหวจะไมทํางานในโหมดภาพยนตร หากคุณหมุนปุมเลือกโหมดไปท่ี 3 ขณะท่ี

เปดใชงานฟงกชันลดภาพสั่นไหว E จะหายไปจากจอแสดงภาพ
• เมื่อถายภาพวัตถุตวัแบบท่ีเคลื่อนท่ีดวยความเร็ว วัตถุตัวแบบอาจมีรูปรางผิดเพี้ยนในภาพที่บันทึก
• ภาพท่ีถายอาจมีการกะพริบเปนแถบแนวนอน เมื่อถายภาพภายใตแสงไฟฟลูออเรสเซนต

โหมดภาพยนตร (3)

การถายภาพยนตร
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หมายเหตุ --------------------------------------------------------------------------------------------------
• ไมสามารถใชแฟลชได
• ขณะท่ีถายภาพยนตร จะสามารถใชไดแตดิจิตอลซูมเทาน้ัน (ไดถึง 4.0 เทา) (Gหนา 40)
• เมื่อกดปุมชัตเตอรในขั้นตอนท่ี 2 กลองจะโฟกัสท่ีวัตถุ
• เวลาบันทึกท่ีเหลือจะไมเปลี่ยนแปลงอยางสม่ําเสมอเพราะกลองจะคํานวณความจุของหนวยความจํา

ท่ีเหลือใหมในระหวางการบันทึก
• ใชเมนูถายภาพเพื่อตั้งคาขนาดภาพและอัตราเร็วภาพเปนเฟรมของภาพยนตร
• รายการเมนูถายภาพสําหรับโหมดภาพยนตรจะแตกตางจากรายการเมนูในโหมดภาพนิ่ง 

(Gหนา 94)
• แบตเตอรี่อาจหมดในระหวางถายภาพยนตรโดยขึ้นอยูกับระดับพลังงานแบตเตอรี่ท่ีเหลือ ขอแนะนํา

ใหใชแบตเตอรี่ท่ีมพีลังงานเหลือเพียงพอ
• ขอแนะนําใหใชการดหนวยความจาํ SD ความเรว็สงูทีม่หีนวยความจําเพยีงพอเมือ่ถายภาพเปนเวลานาน

คณุสามารถตัง้คาจาํนวนเฟรมทีถ่ายตอวินาท ี(อัตราเรว็ภาพเปนเฟรม) ในโหมดภาพยนตร

1 หมุนปุมเลือกโหมดไปที่ 3

2 กดปุม MENU
• เมนูถายภาพจะปรากฏขึ้น

3 กดปุม ADJ./OK " เพ่ือเลือก 
[อัตราเร็วภาพเปนเฟรม] และกดปุม $

4 กดปุม !" เพ่ือเลือก [30 เฟรม/วินาที] 
หรือ [15 เฟรม/วินาที]

5 กดปุม ADJ./OK
• การต้ังคาจะปรากฏขึ้นบนหนาจอ

เฟรมภาพยนตร ------------------------------------------------------------------------------------------
ภาพยนตรประกอบดวยเฟรมภาพจํานวนมากซึ่งจะปรากฏเปนภาพเคลื่อนที่เมือ่แสดงภาพดวยความเรว็สงู

การตั้งคาอัตราเร็วภาพเปนเฟรม
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หมายเหตุ --------------------------------------------------------------------------------------------------
• เวลาในการบันทึกภาพยนตรอาจแตกตางกันขึ้นอยูกับความจุของสื่อบันทึก (หนวยความจําภายใน 

หรือการดหนวยความจํา SD) เงื่อนไขการถายภาพ ตลอดจนชนิดและผูผลิตการดหนวยความจํา SD
• เวลาบันทึกทั้งหมดโดยประมาณจะแสดงอยูดานลาง เวลาบันทึกสูงสดุตอการถายหนึ่งครั้งคอื 90 นาที

หรือเทากับ 4 GB

หนวย
ความจํา
ภายใน

1 GB 2 GB 4 GB 8 GB 16 GB 32 GB

640 × 480
(15 เฟรม/วนิาที)

1 นาท ี
42 วินาที

18 นาที 
20 วินาที

37 นาที 
17 วนิาที

76 นาที
41 วนิาที

149 นาที 
40 วนิาที

299 นาที 
50 วนิาที

601 นาที 
28 วนิาที

640 × 480
(30 เฟรม/วนิาที)

51 วินาที 9 นาท ี
15 วินาที

18 นาที 
49 วนิาที

38 นาที 
41 วนิาที

75 นาที 
31 วนิาที

151 นาที 
18 วนิาที

303 นาที 
31 วนิาที

320 × 240
(15 เฟรม/วนิาที)

4 นาท ี
19 วินาที

46 นาที 
19 วินาที

94 นาที 
11 วนิาที

193 นาที 
41 วนิาที

378 นาที 
2 วินาที

757 นาที 
18 วนิาที

1519 นาที
 7 วินาที

320 × 240
(30 เฟรม/วนิาที)

2 นาท ี
12 วินาที

23 นาที 
42 วินาที

48 นาที 
13 วนิาที

99 นาที 
8 วินาที

193 นาที 
30 วนิาที

387 นาที 
39 วนิาที

777 นาที 
37 วนิาที
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4 เมนูถายภาพ

กดปุม MENU ในโหมดถายภาพเพื่อแสดงเมนูถายภาพ เมนูถายภาพสามารถใชเพ่ือ
ตัง้คาการถายภาพตอไปนี้

เกี่ยวกับเมนูถายภาพ

การตั้งคา ตัวเลือก [คาตัง้จากโรงงาน] ใหดู
คุณภาพ/ขนาดภาพ F3456(9M), [N3456(9M)], F3:2(8M), F1:1(6M), 

N3072(7M), N2592(5M), N2048(3M), N1280(1M), 
N640(VGA)

หนา 97

ขนาดภาพยนตร [640], 320 หนา 97
อัตราเร็วภาพเปนเฟรม [30 เฟรม/วินาที], 15 เฟรม/วินาที หนา 91
ความหนาแนน เขม, [ปกติ], ออน หนา 80
ขนาด [3456(9M)], 2048(3M) หนา 97
โฟกัส [AF หลายจุด], AF เฉพาะจุด, AF หลายวัตถุ, MF, Snap, A หนา 99
วัดแสง [หลายจุด], หนักกลาง, เฉพาะจุด หนา 103
ตั้งคาภาพ คมชัด, [ปกติ], นุมนวล, กําหนดคาเอง, ขาวดํา, ซีเปย หนา 104
ชดเชยแสงแฟลช +2.0, +1.7, +1.3, +1.0, +0.7, +0.3, [0.0], -0.3, -0.7, -1.0, 

-1.3, -1.7, -2.0 (เพิ่มขึ้นทีละ 1/3 EV)
หนา 106

ถายครอมอัตโนมตัิ [ปด], เปด, WB-BKT, CL-BKT, ถายครอมโฟกัส หนา 107
ขยายชวงไดนามิก นอยมาก, [นอย], ปานกลาง, มาก หนา 82
เพิ่มถายภาพปกติ [ปด], เปด หนา 84
หนวงเวลาชัตเตอร [ปด], 1 วินาที, 2 วินาที, 4 วินาที, 8 วินาที หนา 112
กําหนดตั้งเวลาถายเอง รูปภาพ (1 ถึง 10 ภาพ [2 ภาพ]), 

ชวงเวลา (5 ถึง 10 วินาที [5 วิ])
หนา 113

ตั้งรูรับแสงแคบสุด [ปด], เปด หนา 114
ถายภาพตามชวงเวลา [0 วิ], 5 วินาทีถึง 1 ช่ัวโมง หนา 115
ลดภาพสั่นไหว ปด, [เปด] หนา 117
จํากัดชัตเตอรชา [ปด], 1/2วิ, 1/4วิ, 1/8วิ หนา 118
พิมพวันท่ีบนภาพ [ปด], วันท่ี, วันท่ีและเวลา หนา 119
การชดเชยแสง +2.0, +1.7, +1.3, +1.0, +0.7, +0.3, [0.0], -0.3, -0.7, -1.0, 

-1.3, -1.7, -2.0 (เพิ่มขึ้นทีละ 1/3 EV)
หนา 120

ไวตบาลานซ อัตโนมัต,ิ [อัตโนมัติ MP],  (กลางแจง), 
 (เมฆมาก),  (ไฟหลอดไส),  (ไฟหลอดไส2), 
 (ไฟฟลูออเรสเซนต),  (ตัง้คาเอง)

หนา 122



94

เมน ูถ ายภาพ

4

คาท่ีต้ังไดสําหรับโหมดถายภาพแตละโหมด -----------------------------------------------------
รายการท่ีแสดงจะแตกตางกันขึ้นอยูกับโหมดถายภาพ ใหดูตารางตอไปน้ี ใหดหูนา 95 สําหรับขอมูล
เพิ่มเติมเก่ียวกับรายการที่สามารถกําหนดใหกับโหมดเลือกฉากแตละโหมด

ตั้งคาความไวแสง [อัตโนมัติ], ความไวแสงสูง, ISO 80, ISO 100, ISO 200, 
ISO 400, ISO 800, ISO 1600

หนา 124

ใชคาตั้งจากโรงงาน หนา 126

การตั้งคา 5 SCENE EASY R Q 3

คุณภาพ/ขนาดภาพ O O O O O -
ขนาดภาพยนตร - - - - - O
อัตราเร็วภาพเปนเฟรม - - - - - O
โฟกัส O O - O O O
ความหนาแนน - O - - - -
ขนาด - O - - - -
วัดแสง O O - O O -
ตั้งคาภาพ O O - O O -
การชดเชยแสงแฟลช O O - - - -
ถายครอมอัตโนมัติ O O - - - -
ขยายชวงไดนามิก - - - - O -
เพิ่มถายภาพปกติ - - - - O -
หนวงเวลาชัตเตอร O O - - - -
กําหนดตั้งเวลาถายเอง O O - - O -
ตั้งรูรับแสงแคบสุด O O - O - -
ถายภาพตามชวงเวลา O - - - O -
ลดภาพสั่นไหว O O - - O -
จํากัดชัตเตอรชา O O - O - -
พิมพวันท่ีบนภาพ O O - O O -
การชดเชยแสง O O - O O -
ไวตบาลานซ O O - O O O
ตั้งคาความไวแสง O O - O - -
ใชคาตั้งจากโรงงาน O - - - - -

การตั้งคา ตัวเลือก [คาตัง้จากโรงงาน] ใหดู
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เม่ือหมุนปุมเลือกโหมดไปที่ SCENE ---------------------------------------------------------------
เมื่อหมุนปุมเลือกโหมดไปที่ SCENE รายการท่ีแสดงจะแตกตางกันขึ้นอยูกับโหมดเลือกฉากท่ีเลือกไว ให
ดูตารางตอไปน้ี

O มี - ไมมี

หมายเหตุ --------------------------------------------------------------------------------------------------
เมนูตัง้คาสามารถเขาใชงานไดจากภายในเมนูถายภาพ (Gหนา 160)

การตั้งคา

บ ุค
คล

ใบ
หน

 า
ก ีฬ
า

บ ุค
คล
กล
างค

 ืน
ท ิว
ท ัศ
น 

กล
างค

 ืน
คว
าม
ไวแ

สง
ส ูง

ซ ูม
มา
โคร

โหม
ดแ
ก ภ
าพ
เอ ีย

ง
โหม

ดต
 ัวอ

 ักษ
ร

ใหดู

คุณภาพ/ขนาดภาพ O O O O O O O O O - หนา 97
ความหนาแนน - - - - - - - - - O หนา 80
ขนาด - - - - - - - - - O หนา 97
โฟกัส O - O O - O O O O - หนา 99
วัดแสง - - - - - - - O O - หนา 103
ตั้งคาภาพ - - - - - - - O O - หนา 104
การชดเชยแสงแฟลช O O O - - O O O O - หนา 106
ถายครอมอัตโนมัติ - - - - - - - O - - หนา 107
หนวงเวลาชัตเตอร - - - - - - - O - - หนา 112
กําหนดตั้งเวลาถายเอง O O O O O O O O - O หนา 113
ตั้งรูรับแสงแคบสุด - - - - - - - O O - หนา 114
ถายภาพตามชวงเวลา - - - - - - - - - - หนา 115
ลดภาพสั่นไหว O O O O O O O O O O หนา 117
จํากัดชัตเตอรชา O O O O O O O O O O หนา 118
พิมพวันท่ีบนภาพ O O O O O O O O O O หนา 119
การชดเชยแสง O O O O O O O O O - หนา 120
ไวตบาลานซ O - O O O O O O O - หนา 122
ตั้งคาความไวแสง - O - - - - - O - - หนา 124
ใชคาตั้งจากโรงงาน - - - - - - - - - - หนา 126
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1 กดปุม MENU ในโหมดถายภาพ
• เมนูถายภาพจะปรากฏขึ้น
• ในโหมดเลือกฉากหรือโหมดตอเน่ืองใหกด
ปุม ADJ./OK !"#$ เพือ่เลือกแถบ 
[MODE] จากนั้นกดปุม ADJ./OK " เมนู
การถายภาพจะปรากฏขึ้น

2 กดปุม ADJ./OK !" เพ่ือเลือก
รายการเมนูที่ตองการ
• หากกดปุม DISP. ในตอนนี้ เคอรเซอรจะเล่ือนไป
ท่ีแถบเมนูถายภาพ

• กดปุม ADJ./OK " ท่ีรายการดานลางเพือ่แสดง
หนาจอถัดไป

3 กดปุม ADJ./OK $
• การต้ังคารายการเมนูจะปรากฏขึ้น

4 กดปุม ADJ./OK !" เพ่ือเลือกการ
ตั้งคา

5 กดปุม ADJ./OK
• การต้ังคาจะไดรับการยืนยัน เมนูถายภาพจะหายไปและกลองพรอมท่ีจะถายภาพ
• การกดปุม ADJ./OK # ในข้ันตอนที่ 5 เปนการยืนยันการต้ังคา และหนาจอจะกลับไปท่ี
ข้ันตอนที่ 2

การใชเมนู

ในคําแนะนําของคูมอืเลมน้ี การเลือกเมนูจะไดรับการยืนยันเมื่อคุณ “กดปุม ADJ./OK” (ดงัเชนในขั้นตอนท่ี 5 
ดานลาง) แตคุณยังสามารถยืนยันการตั้งคาและกลับไปยังหนาจอเมนูไดโดยการกดปุม ADJ./OK #

ระบุชวงของหนาจอท่ีแสดง
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ขนาดไฟลของภาพนิง่ที่ถายจะขึ้นอยูกับโหมดคุณภาพของภาพและการตั้งคาขนาดของ 
ภาพ สําหรับภาพยนตร ใหเลือกขนาดภาพยนตร ภาพภายในกรอบหนาจะบงบอกการ
ตัง้คาที่แสดงบนหนาจอ
ภาพน่ิง

• เมื่อโหมดเลือกฉากถูกตั้งคาไวที่ [โหมดแกภาพเอียง] คุณสามารถเลอืก 1280 × 960 
หรือ 640 × 480

• เมื่อโหมดเลือกฉากถูกตั้งคาไวที่ [โหมดตัวอักษร] คุณสามารถเลือก 3456 × 2592 
หรือ 2048 × 1536

ภาพยนตร

• นอกจากนี้ คุณยังสามารถเลือกจํานวนเฟรมสําหรับภาพยนตร (Gหนา 91)

โหมดคณุภาพของภาพ/ขนาดภาพ

ขนาดภาพ โหมดคุณภาพ
ของภาพ

คณุภาพ/ขนาดภาพ หมายเหตุ

3456 × 2592 F (ละเอียด)
N (ปกติ)

F3456(9M)
N3456(9M)

• สําหรับการสรางภาพพิมพขนาดใหญ
• สําหรับการดาวนโหลดไปยังคอมพวิเตอร 
เพื่อการตัดภาพหรือกระบวนการอื่นๆ3456 × 2304 F (ละเอียด) F3:2(8M)

2592 × 2592 F (ละเอียด) F1:1(6M)
3072 × 2304 N (ปกติ) N3072(7M)
2592 × 1944 N (ปกติ) N2592(5M) • สําหรับการสรางภาพพิมพ
2048 × 1536 N (ปกติ) N2048(3M)
1280 × 960 N (ปกติ) N1280(1M) • สําหรับการถายภาพจํานวนมาก
640 × 480 N (ปกติ) N640(VGA) • สําหรับการถายภาพจํานวนมาก

• สําหรับการแนบไปกับอีเมล
• สําหรับการแสดงบนเว็บไซต

ขนาดภาพ ขนาดภาพยนตร
640 × 480 640
320 × 240 320
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หมายเหตุ --------------------------------------------------------------------------------------------------
• สําหรับโหมดคุณภาพของภาพ ใหเลือกโหมดปกติ (N) หรือโหมดละเอียด (F) ขึ้นอยูกับอัตราสวนการ 

บีบอัดภาพที่ตองการ
โหมดปกต:ิ อัตราการบีบอัดภาพสูง ทําใหไฟลมีขนาดเล็ก โดยปกติ การถายภาพจะอยูในโหมดนี้
โหมดละเอียด: อัตราการบีบอัดภาพต่ํา ทําใหไฟลมีขนาดใหญ แตคณุภาพของภาพจะดีกวาแบบปกติ

• จํานวนภาพที่สามารถเก็บไวในหนวยความจําภายในหรือการดหนวยความจํา SD ขึ้นอยูกับการตัง้คา 
[คุณภาพ/ขนาดภาพ] (Gหนา 214)

1 แสดงเมนูถายภาพ
• สําหรับขอมลูเกี่ยวกับการใชเมนู ใหดูหนา 96

2 ตรวจสอบวาไดเลือก [คุณภาพ/
ขนาดภาพ] และกดปุม ADJ./OK $ 

3 กดปุม !" เพ่ือเลือกการตั้งคาที่
ตองการ

4 กดปุม ADJ./OK
• การต้ังคาจะปรากฏขึ้นบนหนาจอ

ภาพนิ่ง

ภาพยนตร
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หากคณุถายภาพวัตถตุวัแบบในโหมดโฟกัสทีต่ัง้คาจากโรงงาน กลองจะโฟกัสโดยอตัโนมัติ
ดวยโฟกัสอตัโนมตั ิ(AF)
เลือกจากโหมดโฟกัส 6 โหมดตอไปนี้
โหมดโฟกัส

1 แสดงเมนูถายภาพ
• สําหรับขอมลูเกี่ยวกับการใชเมนู ใหดูหนา 96

2 กดปุม ADJ./OK " เพ่ือเลอืก [โฟกัส] 
และกดปุม $

3 กดปุม !" เพ่ือเลอืกการตัง้คาท่ีตองการ

4 กดปุม ADJ./OK
• หากคุณเลือกการต้ังคาอืน่นอกเหนือจาก [AF หลายจดุ] หรอื [AF เฉพาะจุด] สัญลักษณ
จะปรากฏขึ้นบนหนาจอ

หมายเหตุ --------------------------------------------------------------------------------------------------
• หาก [โฟกัส] ถูกต้ังคาไวท่ี [AF หลายจุด] เมื่อใชดิจิตอลซมู [โฟกัส] จะทํางานตามการ
ต้ังคา [AF เฉพาะจุด] 

 โหมดโฟกสั

สัญลักษณ โหมด คําอธิบาย
ไมมี AF หลายจุด วัดระยะทางจากพื้นท่ี AF 9 จุดและโฟกัสท่ีพื้นท่ี AF ท่ีใกลท่ีสุด ซ่ึงจะ

ปองกันการออกนอกโฟกัสของจุดก่ึงกลางจอแสดงภาพ และทําให
คุณสามารถถายภาพไดโดยมภีาพท่ีออกนอกโฟกัสนอยท่ีสุด

ไมมี AF เฉพาะจุด เลือกพื้นท่ี AF หน่ึงจุดท่ีตรงกลางจอแสดงภาพเพื่อใหกลองสามารถ
โฟกัสพืน้ท่ีน้ีไดโดยอัตโนมัติ

AF หลายวัตถุ ถายภาพ 7 ภาพตดิตอกันโดยเปลี่ยนจุดโฟกัสไปหลายตําแหนง 
(Gหนา 100)

MF (การหาโฟกัสเอง) ทําใหคุณสามารถปรับโฟกัสไดดวยตนเอง (Gหนา 101)

Snap กําหนดระยะทางการถายภาพเปนชวงสั้นๆ (ประมาณ 2.5 ม.)

A (ระยะอนันต) กําหนดระยะทางการถายภาพที่ระยะอนันต
ระยะอนันตมีประโยชนสําหรับการถายภาพระยะไกล
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เมื่อกดปุมชัตเตอรลงครึ่งหนึ่ง กลองจะกําหนดตําแหนงโฟกัสหลายตําแหนงโดยอัตโนมัต ิ
จากนัน้ เมื่อกดปุมชัตเตอรลงจนสดุ กลองจะเปลี่ยนจุดโฟกัสไปยังตําแหนงตางๆ และ
ถายภาพ 7 ภาพติดตอกัน ภาพนิ่ง 7 ภาพจะถูกจัดกลุมเขาดวยกันเปนหนึง่ชุด และถูก
บันทึกเปนไฟล MP หนึ่งไฟล
ฟงกชนันี้จะมีประโยชนมากสําหรับการถายภาพในโหมดเทเลและมาโคร

1 หมุนปุมเลือกโหมดไปที่ 5

2 แสดงเมนูถายภาพ
• สําหรับขอมลูเกี่ยวกับการใชเมนู ใหดูหนา 96

3 กดปุม ADJ./OK " เพ่ือเลือก [โฟกัส] 
และกดปุม $

4 กดปุม !" เพ่ือเลือก [AF หลายวัตถุ] 
จากนั้นกดปุม ADJ./OK
• สัญลักษณจะปรากฏขึ้นบนหนาจอ

AF หลายวัตถุ
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5 จัดองคประกอบภาพและกดปุม
ชัตเตอรลงครึ่งหนึ่ง
• กลองจะตรวจจับตําแหนงโฟกัสหลายตําแหนง
โดยอัตโนมัติ

• สัญลักษณ V จะปรากฏขึ้นบนหนาจอ เมือ่ตรวจ
พบตําแหนงโฟกัส

• ตําแหนงโฟกัสท่ีกําหนดจะปรากฏขึ้นในระหวาง
แสดงภาพเทาน้ัน (Gหนา 130)

• หากไมสามารถตรวจพบตําแหนงโฟกัส สัญลักษณ V จะกะพริบบนหนาจอ

6 กดปุมชัตเตอรลงจนสุด
• การถายภาพตอเน่ืองจะเริ่มตน และเมือ่ถายได 7 เฟรม ก็จะถูกบันทึกเปนไฟล MP หน่ึงไฟล
ขอควรระวัง -----------------------------------------------------------------------------------------------
• ฟงกชันน้ีสามารถใชงานไดเฉพาะในโหมดถายภาพอัตโนมัตเิทาน้ัน
• ไมสามารถใชแฟลชได
• การตัง้คา [หนวงเวลาชัตเตอร] จะปดใชงาน (Gหนา 112)
• ฟงกชันลดภาพสั่นไหวไมสามารถใชงานได หากมีการตั้งคา [AF หลายวัตถุ] ไวในขณะที่เปดใชงาน

ฟงกชันลดภาพสั่นไหว E จะเปลี่ยนเปน F

หมายเหตุ --------------------------------------------------------------------------------------------------
• หากเปดใชงานฟงกชันน้ีเมื่อใชดิจิตอลซูม กลองจะปดใชงานดิจิตอลซูมและถายภาพที่ระดับขยาย

ขนาดสูงสุดสําหรับออปตคิัลซูม (7.1 เทา)
• [ไวตบาลานซ] จะทํางานตามการตั้งคา [อัตโนมัติ] แมวาจะถูกตั้งคาไวท่ี [อัตโนมัติ MP]

ไฟล MP ----------------------------------------------------------------------------------------------------
MP คือรูปแบบไฟลสําหรับการบันทึกภาพน่ิงหน่ึงชุด

หากกลองไมสามารถโฟกัสไดโดยอัตโนมัต ิคุณสามารถหาโฟกัสดวยตนเอง (MF: การหา
โฟกัสเอง)
การหาโฟกัสเองทําใหคณุสามารถถายภาพทีร่ะยะทางคงที่

1 แสดงเมนูถายภาพ
• สําหรับขอมลูเกี่ยวกับการใชเมนู ใหดูหนา 96

การหาโฟกัสเอง (MF)
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2 กดปุม ADJ./OK " เพ่ือเลือก [โฟกัส] 
และกดปุม $

3 กดปุม !" เพ่ือเลือก [MF]

4 กดปุม ADJ./OK
• [MF] และแถบโฟกัสจะปรากฏขึ้นบนหนาจอ

5 กดปุม ADJ./OK คางไวตามตองการ
• การกดปุม ADJ./OK คางไวจะขยายขนาดเฉพาะตรงกลางหนาจอเทาน้ัน
• การกดปุม ADJ./OK คางไวอกีครั้งจะเปล่ียนจากมุมมองขยายกลับสูมมุมองปกติ

6 ปรับตําแหนงซูมโดยใชคันโยกปรบัซูมตามตองการ
• แถบซูมจะปรากฏขึ้นเฉพาะเมื่อใชคันโยกปรบัซูมเทาน้ัน

7 กดปุม ADJ./OK !" เพ่ือปรับโฟกัส
• การกดปุม ADJ./OK ! จะปรบัโฟกัสไปยังวัตถุท่ีอยูไกลออกไป
• การกดปุม ADJ./OK " จะปรบัโฟกัสไปยังวัตถุท่ีอยูใกลเขามา

8 กดปุมชัตเตอรเพ่ือถายภาพ

หมายเหตุ --------------------------------------------------------------------------------------------------
• ในโหมดเลือกฉาก การหาโฟกัสเองสามารถใชไดเมื่อเลือก [ซูมมาโคร] หรือ [โหมดแกภาพเอียง] ไว
• นอกจากนี้ คุณยังสามารถใชการหาโฟกัสเองเพื่อโฟกัสวัตถุภายในระยะการถายภาพมาโครไดอีกดวย

¡´¤ˆÒ§¡´¤ˆÒ§¡´¤ˆÒ§¡´¤ˆÒ§



103

เมน ูถ ายภาพ

4

คณุสามารถเปลี่ยนวิธีการวัด (ชวงทีใ่ชสําหรับการวัด) ที่ใชเพ่ือกําหนดคาแสง
โหมดวัดแสงมีสามโหมด
โหมดวัดแสง

1 แสดงเมนูถายภาพ
• สําหรับขอมลูเกี่ยวกับการใชเมนู ใหดูหนา 96

2 กดปุม ADJ./OK " เพ่ือเลือก [วัดแสง] 
และกดปุม $

3 กดปุม !" เพ่ือเลอืกการตัง้คาท่ี
ตองการ

4 กดปุม ADJ./OK
• หากคุณเลือกการต้ังคาอืน่นอกเหนือจาก 

[หลายจดุ] สัญลักษณจะปรากฏขึ้นบนหนาจอ

โหมดวัดแสง

สัญลักษณ โหมด คําอธิบาย
(ไมมี) หลายจุด ระยะการถายภาพทั้งหมดจะถูกแบงออกเปน 256 สวน และแตละสวนจะถูกวัดเพือ่

กําหนดคาแสงโดยรวม
หนักกลาง ทุกสวนของภาพจะถูกวัดแสงโดยเนนไปท่ีสวนตรงกลางภาพเพื่อกําหนดคาแสง

ใชการวัดแบบนี้เมือ่ความสวางของสวนตรงกลางและสวนรอบๆ มีความแตกตางกัน
เฉพาะจุด เฉพาะสวนกลางของภาพเทานั้นที่จะถกูวดัเพือ่กําหนดคาแสง

ใชการตัง้คาน้ีเมื่อคุณตองการถายภาพที่สวนตรงกลางมีความสวาง ซ่ึงจะเปน 
ประโยชนหากมีความแตกตางท่ีเห็นไดชัดในความเขมแสงหรือยอนแสง
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คณุสามารถเปลี่ยนคุณภาพของภาพ รวมถึงความเขมแสง ความคมชัด สี และความลึก 
ของสีได
คณุสามารถเลือกจากการตั้งคาคุณภาพของภาพตอไปนี้
โหมดคุณภาพของภาพ

1 แสดงเมนูถายภาพ
• สําหรับข้ันตอนการทํางาน ใหดูหนา 96

2 กดปุม ADJ./OK " เพ่ือเลือก 
[ตั้งคาภาพ] และกดปุม $

3 กดปุม !" เพ่ือเลือกคุณภาพของ
ภาพที่ตองการ
• คุณสามารถตั้งคาสําหรับ [กําหนดคาเอง] 

(Gหนา 105) หากมกีารต้ังคาอยูแลว คุณสามารถตั้งคาคุณภาพของภาพไดโดย
การเลือก [กําหนดคาเอง]

4 กดปุม ADJ./OK
• หากคุณเลือกการต้ังคาอืน่นอกเหนือจาก [ปกติ] 
สัญลักษณจะปรากฏขึ้นบนหนาจอ

หมายเหตุ --------------------------------------------------------------------------------------------------
[สี] [ขาวดํา] และ [ซีเปย] สามารถเลือกไดในโหมดขยายชวงไดนามิกเปนสองเทา

คุณภาพและสีของภาพ

ประเภท คําอธิบาย
คมชัด ความเขมแสง ความคมชัด และความลึกของสีจะเพิ่มขึ้นเพื่อสรางภาพที่คมชัดและสีเขมขึน้
ปกติ สรางภาพดวยคุณภาพปกติ
นุมนวล ความเขมแสง ความคมชดั และความลกึของสจีะลดลงเพือ่สรางภาพที่มคีวามนุมนวลมากขึน้
กําหนดคาเอง คณุสามารถเลือกจากระดับ [ความเขมแสง] [ความคมชัด] และ [ความลึกของสี] ได

หาระดับ (Gหนา 105)
ขาวดํา สรางภาพขาวดํา
ซีเปย สรางภาพโทนซีเปย
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1 แสดงเมนูถายภาพ
• สําหรับข้ันตอนการทํางาน ใหดูหนา 96

2 กดปุม ADJ./OK " เพ่ือเลือก [ตั้งคาภาพ] และกดปุม $

3 กดปุม !" เพ่ือเลือก [กําหนดคาเอง] และกดปุม $
• หนาจอ [ต้ังคาภาพ] ปรากฏขึ้น
• หากมกีารต้ังคาอยูแลว คุณสามารถตั้งคาคุณภาพของภาพไดโดยการเลือก [กําหนดคาเอง]

4 กดปุม ADJ./OK !" เพ่ือเลือก 
[ความเขมแสง] [ความคมชัด] และ 
[ความลึกของส]ี และกดปุม #$ 
เพ่ือปรับการตั้งคา

5 กดปุม ADJ./OK
• การต้ังคา [กําหนดคาเอง] ถูกบันทึก และหนาจอจะกลับไปท่ีเมนูถายภาพ

6 กดปุม ADJ./OK
• สัญลักษณจะปรากฏขึ้นบนหนาจอ

การกําหนดคาเอง
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คณุสามารถปรับความเขมของแสงไฟแฟลชได คุณสามารถตั้งคาความเขมของแสงแฟลช
ตัง้แต -2.0 EV ถึง +2.0 EV โดยเพิ่มข้ึนทีละ 1/3 EV

1 แสดงเมนูถายภาพ
• สําหรับข้ันตอนการทํางาน ใหดูหนา 96

2 กดปุม ADJ./OK " เพ่ือเลือก [ชดเชยแสงแฟลช] และกดปุม $
• แถบการชดเชยแสงแฟลชจะปรากฏขึ้น

3 กดปุม !" เพ่ือตั้งคา

4 กดปุม ADJ./OK
• การต้ังคาจะปรากฏขึ้นบนจอแสดงภาพยกเวน 
เมือ่โหมดแฟลชถูกต้ังคาไวท่ี [ปดแฟลช]

หมายเหตุ --------------------------------------------------------------------------------------------------
สําหรับขอมูลเก่ียวกับวิธีการใชแฟลช ใหดูหนา 43

ขอควรระวัง -----------------------------------------------------------------------------------------------
การชดเชยแสงแฟลชอาจไมทํางานนอกระยะแสงแฟลช (Gหนา 43)

การชดเชยแสงแฟลช
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การถายภาพครอมคือฟงกชันสําหรับการถายภาพติดตอกันโดยมีการเปลีย่นคาแสง 
ไวตบาลานซ สี หรือตําแหนงโฟกัสโดยอัตโนมัติ

หมายเหตุ --------------------------------------------------------------------------------------------------
• ฟงกชันน้ีไมสามารถใชงานไดในโหมดขยายชวงไดนามิกเปนสองเทา โหมดถายภาพ Easy และ

โหมดถายตอเน่ือง
• การถายภาพครอมไมสามารถใชงานไดเมือ่ [โฟกัส] ถูกตั้งคาไวท่ี [AF หลายวัตถุ]
• ไมสามารถใชแฟลชได
• การตัง้คา [หนวงเวลาชัตเตอร] จะปดใชงาน (Gหนา 112)
• การกําหนด [AT-BKT] [WB-BKT] [CL-BKT] หรือ [ถายครอมโฟกัส] ใหกับปุม Fn (ฟงกชัน) ดวย 

[ตั้งคาปุม Fn] (Gหนา 169) ทําใหคุณสามารถสลับระหวางการเปดและปดใชงานไดโดยการกด
ปุม Fn (Gหนา 66)

เมื่อฟงกชันถายครอมอัตโนมัติถูกตั้งคาไวที่ [เปด] กลองจะถายภาพตอเนื่องสามภาพที่
ระดบัคาแสงสามระดับโดยอัตโนมัติ (-0.5 EV, ±0 และ +0.5 EV) ข้ึนอยูกับระดับคาแสงที่
ตัง้คาไว

1 แสดงเมนูถายภาพ
• สําหรับขอมลูเกี่ยวกับการใชเมนู ใหดูหนา 96

2 กดปุม ADJ./OK " เพ่ือเลือก [ถายครอม
อัตโนมัติ] และกดปุม $

3 กดปุม !" เพ่ือเลือก [เปด]

4 กดปุม ADJ./OK
• สัญลักษณจะปรากฏขึ้นบนหนาจอ

การถายภาพครอม

ถายครอมอัตโนมัติ
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5 กดปุมชัตเตอรเพ่ือถายภาพ
• จะมกีารถายภาพตอเน่ืองสามภาพที ่±0, -0.5 EV 
และ +0.5 EV ข้ึนอยูกบัการต้ังคาการชดเชยแสง
ท่ีต้ังคาไว เมือ่ถายภาพเสรจ็เรยีบรอย ภาพน่ิงท้ัง 
สามภาพจะปรากฏขึน้บนจอแสดงภาพ ภาพจะ 
เรยีงจากซายไปขวาที ่-0.5 EV (มดืกวา) 
การต้ังคาการชดเชยแสงมาตรฐาน และ +0.5 EV 
(สวางกวา)

หมายเหตุ --------------------------------------------------------------------------------------------------
• การชดเชยแสงสามารถเปลี่ยนไดโดยใชเมนูถายภาพ (Gหนา 120)
• [ไวตบาลานซ] จะทํางานตามการตั้งคา [อัตโนมัติ] แมวาจะถูกตั้งคาไวท่ี [อัตโนมัติ MP]

ฟงกชนัถายครอมไวตบาลานซจะบันทกึภาพสามภาพโดยอัตโนมัต ิ- ภาพสีแดง ภาพสี
น้ําเงิน และภาพไวตบาลานซปจจบัุน
ฟงกชนันี้มีประโยชนหากคุณไมสามารถกําหนดไวตบาลานซที่เหมาะสมได

1 แสดงเมนูถายภาพ
• สําหรับขอมลูเกี่ยวกับการใชเมนู ใหดูหนา 96

2 กดปุม ADJ./OK " เพ่ือเลือก 
[ถายครอมอัตโนมัติ] และกดปุม $

3 กดปุม !" เพ่ือเลือก [WB-BKT]

4 กดปุม ADJ./OK
• สัญลักษณจะปรากฏขึ้นบนหนาจอ

ถายครอมไวตบาลานซ

¡ÒÃºÑ¹·Ö¡
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5 กดปุมชัตเตอรเพ่ือถายภาพ
• ภาพสามภาพ (ภาพสีแดง ภาพสีเทียบเทา
ไวตบาลานซปจจุบัน และภาพสีนํ้าเงิน) จะถูก
บันทึกโดยอตัโนมติั

หมายเหตุ --------------------------------------------------------------------------------------------------
• ไวตบาลานซสามารถเปลี่ยนไดโดยใชเมนูถายภาพ (Gหนา 122)
• หาก [ตั้งคาภาพ] ถูกตัง้คาไวท่ี [ขาวดํา] หรือ [ซีเปย] ฟงกชันถายครอมไวตบาลานซสามารถตั้งคาได 

แตฟงกชันจะไมทํางาน

ในโหมดถายครอมส ีกลองจะบันทึกสามภาพ ไดแก ภาพขาวดํา ภาพสี และภาพซีเปย
1 แสดงเมนูถายภาพ

• สําหรับขอมลูเกี่ยวกับการใชเมนู ใหดูหนา 96

2 กดปุม ADJ./OK " เพ่ือเลือก 
[ถายครอมอัตโนมัติ] และกดปุม $

3 กดปุม !" เพ่ือเลือก [CL-BKT]

4 กดปุม ADJ./OK
• สัญลักษณจะปรากฏขึ้นบนหนาจอ

5 กดปุมชัตเตอรเพ่ือถายภาพ
• กลองจะบันทึกสามภาพ ไดแก ภาพขาวดํา 
ภาพสี และภาพซีเปย

ถายครอมสี

á´§ ¹éÓà§Ô¹
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ความเขมแสง ความคมชดั และความลึกของสีระหวาง
การถายภาพครอมสี ------------------------------------------------------------------------------------

ระหวางถายภาพครอมสี คาความเขมแสง ความคมชัด และความลึกของสีท่ีตั้งไวใน [ตั้งคาภาพ] จะ
ถูกนําไปใช อยางไรก็ตาม คาสําหรับ [ปกติ] ใน [ตั้งคาภาพ] จะถูกนํามาใชเมื่อ [ตัง้คาภาพ] ถูกตั้งคา
ไวท่ี [ขาวดํา] หรือ [ซีเปย]

ในโหมดถายครอมโฟกัส กลองจะถายภาพตอเนื่อง 5 ภาพโดยมีการปรับโฟกัสตามลําดับ
ตอไปนี้โดยอัตโนมัต ินอกจากนี้ คุณยังสามารถปรับชวงเวลาของตําแหนงโฟกัสไดอกีดวย
ภาพแรก:

ตําแหนงโฟกัสจะวัดตามการตั้งคา [โฟกัส] (Gหนา 99)
ภาพทีส่องและสาม:

ตําแหนงโฟกัสอยูใกลกวาตําแหนงโฟกัสในภาพแรก
ภาพทีส่ี่และหา:

ตําแหนงโฟกัสอยูไกลกวาตําแหนงโฟกัสในภาพแรก
หมายเหตุ --------------------------------------------------------------------------------------------------
• เมื่อ [โฟกัส] ถูกตัง้คาไวท่ี [MF] กลองจะถายภาพแรกที่ตําแหนงโฟกัสท่ีกําหนดไวโดยไมมีการวัด
• [ไวตบาลานซ] จะทํางานตามการตั้งคา [อัตโนมัติ] แมวาจะถูกตั้งคาไวท่ี [อัตโนมัติ MP]

1 แสดงเมนูถายภาพ
• สําหรับข้ันตอนการทํางาน ใหดูหนา 96

2 กดปุม ADJ./OK " เพ่ือเลือก 
[ถายครอมอัตโนมัติ] และกดปุม $

3 กดปุม !" เพ่ือเลือก [ถายครอม
โฟกัส] และกดปุม $

4 กดปุม ADJ./OK #$ เพ่ือกําหนดชวง
เวลาของตําแหนงโฟกัส

ถายครอมโฟกัส
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5 กดปุม ADJ./OK
• สัญลักษณจะปรากฏขึ้นบนหนาจอ

6 กดปุมชัตเตอรลงครึง่หนึ่ง
• กลองจะโฟกัสตามการตั้งคา [โฟกัส]

7 กดปุมชัตเตอรลงจนสุด
• กลองจะถายภาพตอเน่ือง 5 ภาพตามตําแหนง
โฟกัสในข้ันตอนที่ 6

¡ÒÃºÑ¹·Ö¡¡ÒÃºÑ¹·Ö¡¡ÒÃºÑ¹·Ö¡¡ÒÃºÑ¹·Ö¡
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คณุสามารถเลือก [1 วินาท]ี [2 วินาที] [4 วินาที] หรือ [8 วินาท]ี สําหรับหนวงเวลาชัตเตอร
ดวยการใชหนวงเวลาชตัเตอรนาน คุณสามารถเก็บภาพความเคลื่อนไหวของวัตถุตัวแบบ
ทีเ่คลื่อนที่ เชน หางของพลุและไฟรถยนตเมื่อถายภาพในตอนกลางคนื

1 แสดงเมนูถายภาพ
• สําหรับขอมลูเกี่ยวกับการใชเมนู ใหดูหนา 96

2 กดปุม ADJ./OK " เพ่ือเลือก 
[หนวงเวลาชัตเตอร] และกดปุม $

3 กดปุม !" เพ่ือเลอืกการตัง้คาท่ีตองการ

4 กดปุม ADJ./OK
• การต้ังคาจะปรากฏขึ้นบนหนาจอ

หมายเหตุ --------------------------------------------------------------------------------------------------
• เมื่อใชหนวงเวลาชัตเตอรนาน ความเร็วชัตเตอรอาจลดลงและภาพไมชัดได ถือกลองใหน่ิงโดยการใช 

ขาตั้งกลองเมื่อถายภาพ
• ฟงกชันลดภาพสั่นไหวไมสามารถใชไดเมื่อใชหนวงเวลาชัตเตอรนาน หากมีการตั้งคาหนวงเวลา

ชัตเตอรนานไวในขณะที่เปดใชงานฟงกชันลดภาพสั่นไหว E จะเปลี่ยนเปน F
• ขณะท่ีถายภาพดวยหนวงเวลาชัตเตอรนาน จอแสดงภาพจะปด
• ฟงกชันน้ีไมสามารถใชงานไดในโหมดถายครอม AF หลายวัตถุ โหมดขยายชวงไดนามิกเปนสองเทา 

โหมดถายภาพ Easy หรือโหมดถายตอเน่ือง

หนวงเวลาชัตเตอรนาน

1 ÇÔ1 ÇÔ
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ตัง้คาชวงเวลาถายภาพและจํานวนภาพดังที่ไดแสดงไวดานลาง เมื่อคุณตองการถายภาพ
หลายภาพดวยตั้งเวลาถาย

1 แสดงเมนูถายภาพ
• สําหรับข้ันตอนการทํางาน ใหดูหนา 96

2 กดปุม ADJ./OK " เพ่ือเลือก [กําหนดตั้งเวลาถายเอง] และกดปุม $
• หนาจอการตั้งคาจะปรากฏขึ้น

3 กดปุม #$ เพ่ือเลือก [รปูภาพ] และ 
[ชวงเวลา] และกดปุม !" เพ่ือตั้งคา

4 กดปุม ADJ./OK

หมายเหตุ --------------------------------------------------------------------------------------------------
หลังจากการตั้งคา [กําหนดตั้งเวลาถายเอง] เมือ่กลองพรอมถายภาพ ใหกดปุม t (ตั้งเวลาถาย) และ
เปลี่ยนการตั้งเวลาถายไปท่ี [กําหนดเอง] สําหรับขอมูลเก่ียวกับวิธีการถายภาพดวยฟงกชันน้ี ใหดู
หนา 45

การถายภาพหลายภาพดวยการกําหนดต้ังเวลาถายเอง

คาท่ีตั้งได คําอธิบาย
รูปภาพ ตัง้คาน้ีระหวาง 1 ถึง 10 ภาพ คาตัง้จากโรงงานคือ [2 ภาพ]
ชวงเวลา ตัง้คาน้ีระหวาง 5 ถึง 10 วินาที คาตั้งจากโรงงานคือ [5 วิ]
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เมื่อ [ตัง้รูรับแสงแคบสุด] ถูกตัง้คาไวที ่[เปด] ระยะทางที่วัตถุจะอยูในโฟกัสจะเพ่ิมข้ึน 
เนื่องจากจะมีการถายภาพนิ่งดวยชองรับแสงทีเ่ล็กลง

1 แสดงเมนูถายภาพ
• สําหรับขอมลูเกี่ยวกับการใชเมนูถายภาพ ใหดูหนา 96

2 กดปุม ADJ./OK " เพ่ือเลือก 
[ตั้งรูรบัแสงแคบสุด] และกดปุม $

3 กดปุม !" เพ่ือเลือก [เปด]

4 กดปุม ADJ./OK
• สัญลักษณจะปรากฏขึ้นบนหนาจอ

ขอควรระวัง -----------------------------------------------------------------------------------------------
• คุณไมสามารถใช [ตั้งรูรับแสงแคบสุด] ในโหมดภาพยนตร
• ในโหมดเลือกฉาก คุณสามารถตัง้คา [ตัง้รูรับแสงแคบสุด] ใน [ซูมมาโคร] และ [โหมดแกภาพเอียง] ได

เทาน้ัน
• หากคุณตั้งคา [ตัง้รูรับแสงแคบสุด] ไปท่ี [เปด] และถายภาพโดยใชการตั้งคาซูม z (เทเล) คณุภาพ

ของภาพอาจสูญเสียไป
• การกําหนด [ชองรับแสงแคบสุด] ใหกับปุม Fn (ฟงกชัน) ดวย [ตั้งคาปุม Fn] (Gหนา 169) ทําให

คุณสามารถสลับระหวางการเปดและปดใชงาน [ตั้งรูรับแสงแคบสุด] ไดโดยการกดปุม Fn 
(Gหนา 66)

การต้ังรูรับแสงแคบสุด
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คณุสามารถตั้งคากลองเพ่ือถายภาพในชวงเวลาที่กําหนดโดยอัตโนมัติ
คณุสามารถตั้งคาชวงเวลาถายภาพตั้งแต 5 วินาทีถึง 1 ชั่วโมงโดยเพิ่มข้ึนทีละ 5 วินาที

1 แสดงเมนูถายภาพ
• สําหรับขอมลูเกี่ยวกับการใชเมนู ใหดูหนา 96

2 กดปุม ADJ./OK " เพ่ือเลือก 
[ถายภาพตามชวงเวลา] และกดปุม $

3 กดปุม !" เพ่ือตั้งคาชั่วโมง
• หากตองการยกเลิกการถายภาพชวงเวลา ใหกด
ปุม DISP. เพือ่กลับไปท่ีเมนูถายภาพ

4 กดปุม $ เพ่ือเลื่อนไปที่การตั้งคานาที 
จากนั้นกดปุม !" เพ่ือตั้งคานาที
• คุณสามารถกดปุม !" คางไวเพือ่เพิ่มหรือลดการตั้งคานาทีไดอยางรวดเร็ว

5 กดปุม $ เพ่ือเลื่อนไปที่การตั้งคาวินาที จากนั้นกดปุม !" เพ่ือตั้งคา
วินาที

6 กดปุม ADJ./OK
• [ชวงเวลา] จะปรากฏขึ้นบนหนาจอ

7 กดปุมชัตเตอรเพ่ือถายภาพ
• กลองจะถายภาพทุกครั้งท่ีผานชวงเวลาที่ 
กําหนดไว

8 หากตองการหยุดถายภาพ ใหกดปุม MENU

การถายภาพโดยอัตโนมัติในชวงเวลาท่ีกําหนด

ª‡Ç§àÇÅÒª‡Ç§àÇÅÒª‡Ç§àÇÅÒ
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ขอควรระวัง -----------------------------------------------------------------------------------------------
• การตัง้คาการถายภาพชวงเวลาจะถูกลบเมื่อปดการทํางานของกลอง
• เวลาท่ีจะสามารถถายภาพครั้งตอไปตามการตั้งคาเมนูถายภาพ อาจจะนานกวาเวลาที่ตั้งคาไว 

สําหรับการถายภาพชวงเวลา ในกรณีน้ี ชวงเวลาถายภาพจะนานกวาเวลาที่ตั้งคาไว

หมายเหตุ --------------------------------------------------------------------------------------------------
• ถายภาพตามชวงเวลาไมสามารถใชงานไดเมื่อ [โฟกัส] ถูกตั้งคาไวท่ี [AF หลายวัตถุ]
• แบตเตอรี่อาจหมดในระหวางถายภาพยนตรโดยขึ้นอยูกับระดับพลังงานแบตเตอรี่ท่ีเหลือ ขอแนะนํา

ใหใชแบตเตอรี่ท่ีมพีลังงานเหลือเพียงพอ
• หากคุณกดปุมชัตเตอรระหวางการถายภาพชวงเวลา กลองจะถายภาพตามปกติ อยางไรก็ตาม 

การตัง้คาการถายภาพชวงเวลาจะไมไดรับผลกระทบ หลังจากการถายภาพ เมื่อเวลาที่ระบุไวในการ 
ถายภาพชวงเวลาผานไป กลองจะถายภาพถัดไป

• ขอแนะนําใหใชการดหนวยความจําความเร็วสงูหรือการดหนวยความจํา SD ที่มหีนวยความจําเพยีงพอ
• เมื่อตั้งคาชวงเวลาไว การตั้งคาตั้งเวลาถายจะถูกปดใชงาน
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คณุสามารถปองกันไมใหกลองสัน่ไดโดยการเปดใชงานฟงกชนัลดภาพสัน่ไหว
ฟงกชนัลดภาพสัน่ไหวเปดใชงานอยูตั้งแตตอนที่ซื้อผลิตภณัฑ

1 แสดงเมนูถายภาพ
• สําหรับขอมลูเกี่ยวกับการใชเมนู ใหดูหนา 96

2 กดปุม ADJ./OK " เพ่ือเลือก 
[ลดภาพสั่นไหว] และกดปุม $

3 กดปุม !" เพ่ือเลือก [เปด]

4 กดปุม ADJ./OK
• สัญลักษณจะปรากฏขึ้นบนหนาจอ

ขอควรระวัง -----------------------------------------------------------------------------------------------
• ฟงกชันลดภาพสั่นไหวไมสามารถใชงานไดในโหมดภาพยนตร โหมดถายตอเน่ือง AF หลายวัตถุและ

หนวงเวลาชัตเตอรนาน หากมกีารตั้งคา AF หลายวัตถุ หรือหนวงเวลาชัตเตอรนานไว ในขณะที่เปดใช
งานฟงกชันลดภาพสั่นไหว E จะเปลี่ยนเปน F E จะหายไปเมือ่หมุนปุมเลือกโหมดไปที่ 3 
หรือ R

• ฟงกชันลดภาพสั่นไหวไมสามารถปองกันการเคลือ่นไหวของวัตถุตวัแบบที่ถายได (เกิดจากลมพดั ฯลฯ)
• ผลกระทบของฟงกชันลดภาพสั่นไหวจะแตกตางกันออกไปขึ้นอยูกับสภาพแวดลอม

หมายเหตุ --------------------------------------------------------------------------------------------------
สัญลักษณ J จะปรากฏขึ้นเมือ่กลองจะเกิดการสั่นไหว (Gหนา 35)

ลดภาพสั่นไหว
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ความเร็วชัตเตอรสูงสุดสามารถจํากัดไวดงัตอไปนี้:
1/8 วนิาที 1/4 วินาท ีและ 1/2 วินาที

เมื่อฟงกชันนี้ถูกตั้งคาไวที่ [ปด] ความเร็วชัตเตอรสูงสุดจะแตกตางกันออกไปขึ้นอยูกับ 
การตั้งคาความไวแสง

1 แสดงเมนูถายภาพ
• สําหรับขอมลูเกี่ยวกับการใชเมนู ใหดูหนา 96

2 กดปุม ADJ./OK " เพ่ือเลือก 
[จํากัดชัตเตอรชา] และกดปุม $

3 กดปุม !" เพ่ือเลอืกการตัง้คาท่ีตองการ

4 กดปุม ADJ./OK

หมายเหตุ --------------------------------------------------------------------------------------------------
• เมื่อหนวงเวลาชัตเตอรถูกตั้งคาไว ลําดบัความสําคัญจะไปอยูท่ีหนวงเวลาชัตเตอร
• เมื่อโหมดเลือกฉากถูกตั้งคาไวท่ี [กลางคืน] หรือ [บุคคลกลางคนื] ความเร็วชัตเตอรสูงสุดสําหรับ 

[กลางคืน] หรือ [บุคคลกลางคืน] จะมีความสําคัญมากกวา
• เมื่อแฟลชถูกตั้งคาไวท่ี [แฟลชชัตเตอรชา] ความเร็วชัตเตอรท่ีนานท่ีสดุคือหน่ึงวินาที
• เมื่อใชจํากัดชัตเตอรชา ปริมาณแสงอาจไมเพียงพอขึ้นอยูกับความสวางของวัตถุตวัแบบ ซ่ึงทําใหภาพ

มืด ในกรณีน้ี ลองทําดังน้ี:
• เลือกจํากัดชัตเตอรชามากขึ้น
• เพิ่มการตั้งคาความไวแสง (Gหนา 124)
• ใชแฟลช (Gหนา 43)

การจํากัดความเร็วชัตเตอร
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คณุสามารถใสวันที ่(ปป/ดด/วว) หรือวันที่และเวลา (ปป/ดด/วว hh:mm) ทีมุ่มขวาลาง 
ของภาพนิ่ง

1 แสดงเมนูถายภาพ
• สําหรับขอมลูเกี่ยวกับการใชเมนู ใหดูหนา 96

2 กดปุม ADJ./OK " เพ่ือเลือก 
[พิมพวันที่บนภาพ] และกดปุม $

3 กดปุม !" เพ่ือเลอืกการตัง้คาท่ี
ตองการ

4 กดปุม ADJ./OK
• สัญลักษณจะปรากฏขึ้นบนหนาจอ

หมายเหตุ --------------------------------------------------------------------------------------------------
• ตั้งคาวันท่ีและเวลาไวลวงหนา (Gหนา 188)
• [พิมพวันท่ีบนภาพ] จะไมสามารถใชกับภาพยนตรได
• วันท่ีพิมพบนภาพจะไมสามารถลบออกได

การพิมพวันที่ลงบนภาพ
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การตั้งคาแสงทําใหคุณสามารถเลือกระดับความสวางสําหรับภาพ โดยปกติ หากวัตถุ 
ตวัแบบอยูกลางภาพ การชดเชยการยอนแสงจะเปดใชงานโดยอัตโนมัติ และคุณสามารถ
ถายภาพดวยคาแสงที่ถูกตองได
ในกรณีตอไปนี้ หรือเมื่อคุณตองการเปลี่ยนคาแสง คุณสามารถปรับการตั้งคาแสงได คา
แสงสามารถระบุในระยะตั้งแต -2.0 ถึง +2.0 การตัง้คาระดับสูง (+) จะทําใหภาพสวางขึ้น 
และการตั้งคาระดับต่ํา (-) จะทําใหภาพมืดลง
สําหรับภาพยอนแสง
เมือ่ฉากหลังมแีสงสวางมากเปนพิเศษ วตัถุตัวแบบจะมืด (เปดรบัแสงนอยเกินไป) ในกรณน้ีี ใหต้ัง 
คาระดับคาแสงสูง (+)
เม่ือวัตถุตัวแบบของคุณมีสีขาว
ทุกสวนของภาพจะมืด (เปดรบัแสงนอยเกินไป) ต้ังคาระดับคาแสงสูง (+)
เม่ือวัตถุตัวแบบของคุณมีสีคล้ํา
ทุกสวนของภาพจะสวาง (เปดรบัแสงมากเกินไป) ต้ังคาระดับคาแสงต่ํา (-)
เชนเดียวกับการถายภาพที่วัตถตัุวแบบอยูในสปอตไลท

1 กดปุม ADJ./OK ในโหมดถายภาพ

2 กดปุม ADJ./OK #$ จนกวาแถบการชดเชยแสงจะปรากฏขึ้น

3 กดปุม !" เพ่ือตั้งคาแสง
• นอกจากนี้ คุณยังสามารถกดปุมชัตเตอรเพือ่ถายภาพได

4 กดปุม ADJ./OK
• การต้ังคาจะปรากฏขึ้นบนหนาจอ

การชดเชยแสง

หากตองการเปลี่ยนการตัง้คา ใหใชเมนูถายภาพหรือปุม ADJ./OK บทน้ีจะอธิบายวิธีการงายๆ ในการเปลี่ยน 
การตั้งคาดวยปุม ADJ./OK
หากตองการใชเมนูถายภาพ ใหดู “การใชเมนู” (Gหนา 96)
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หมายเหตุ --------------------------------------------------------------------------------------------------
เมื่อถายภาพในสถานที่ท่ีมีแสงสวางมากเปนพิเศษ คุณอาจไมสามารถแกไขระดับคาแสงได ในกรณีน้ี 
สัญลักษณ [!AE] จะปรากฏขึ้นบนหนาจอ
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ปรับไวตบาลานซเพ่ือใหวตัถุตวัแบบสีขาวมีสีขาวถูกตองตามความเปนจริง
โหมดไวตบาลานซถูกต้ังคาไวท่ี [อตัโนมติั MP] เปล่ียนการตั้งคาในสถานการณท่ีปรบัไวตบาลานซให
เหมาะสมไดยาก เชน เมือ่ถายภาพวัตถท่ีุมสีีเดียวหรอืเมือ่ถายภาพภายใตแสงไฟหลายแหลง
โหมดไวตบาลานซ

1 กดปุม ADJ./OK ในโหมดถายภาพ
2 กดปุม ADJ./OK #$ จนกวาเมนูไวตบาลานซจะปรากฏขึ้น
3 กดปุม !" เพ่ือเลือกการตั้งคาอ่ืนนอกเหนือจาก [M]

• นอกจากนี้ คุณยังสามารถกดปุมชัตเตอรเพือ่ถายภาพได

4 กดปุม ADJ./OK
• สัญลักษณจะปรากฏขึ้นบนหนาจอ

ไวตบาลานซ

สัญลักษณ โหมด คําอธิบาย
AUTO อัตโนมัติ ปรับไวตบาลานซโดยอัตโนมัติ

อัตโนมัติ MP กลองจะเลือกไวตบาลานซท่ีดีท่ีสุดโดยอัตโนมัตติามสภาพแสงแดดและ
เมฆ หรือระยะแสงแฟลช

กลางแจง เลือกตัวเลือกน้ีเมื่อถายภาพกลางแจง (แดดจัด) และไมสามารถปรับ 
ไวตบาลานซไดอยางเหมาะสม

เมฆมาก เลือกตวัเลอืกนี้เมื่อถายภาพในสภาพอากาศที่มีเมฆมาก หรอืในที่รมและ
ไมสามารถปรับไวตบาลานซไดอยางเหมาะสม

ไฟหลอดไส เลือกตัวเลือกน้ีเมื่อถายภาพภายใตแสงไฟหลอดไส และไมสามารถปรับ 
ไวตบาลานซไดอยางเหมาะสม

ไฟหลอดไส 2 เลือกตัวเลือกน้ีเมื่อถายภาพภายใตแสงไฟหลอดไส (สีแดงเมื่อเปรียบ
เทียบกับ [ไฟหลอดไส])

ไฟฟลูออเรสเซนต เลอืกตวัเลือกนี้เมือ่ถายภาพภายใตแสงไฟฟลูออเรสเซนต และไมสามารถ
ปรบัไวตบาลานซไดอยางเหมาะสม

ตั้งคาเอง ปรับไวตบาลานซดวยตนเอง (Gหนา 123)

หากตองการเปลี่ยนการตัง้คา ใหใชเมนูถายภาพหรือปุม ADJ./OK บทน้ีจะอธิบายวิธีการงายๆ ในการเปลี่ยน 
การตั้งคาดวยปุม ADJ./OK
หากตองการใชเมนูถายภาพ ใหดู “การใชเมนู” (Gหนา 96)
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ขอควรระวัง -----------------------------------------------------------------------------------------------
• ฟงกชันไวตบาลานซไมสามารถใชงานไดเมื่อ [ตั้งคาภาพ] ถูกตั้งคาไวท่ี [ขาวดํา] หรือ [ซีเปย] หรือ

โหมดเลือกฉากถูกตัง้คาไวท่ี [ใบหนา] หรือ [โหมดตัวอักษร]
• [อัตโนมัติ MP] ไมสามารถใชงานไดในโหมดถายตอเน่ือง และโหมดภาพยนตร

หมายเหตุ --------------------------------------------------------------------------------------------------
• ไวตบาลานซอาจไมสามารถปรับไดอยางถูกตองสําหรับวัตถุตวัแบบท่ีมืดเกือบท้ังหมด ในกรณีน้ี ให 

เพิ่มสีขาวลงในวัตถุตัวแบบ
• เมื่อถายภาพดวยแฟลช ไวตบาลานซอาจไมสามารถปรับไดอยางถูกตองหากไมไดเลือก [AUTO] ไว 

ในกรณีน้ี ใหเปลี่ยนเปน [AUTO] เพื่อถายภาพดวยแฟลช

1 กดปุม ADJ./OK ในโหมดถายภาพ

2 กดปุม ADJ./OK #$ จนกวาเมนูไวตบาลานซจะปรากฏขึ้น

3 กดปุม !" เพ่ือเลือก [M]

4 หันกลองไปที่แผนกระดาษหรือวัตถุ 
สีขาวภายใตสภาวะแสงสําหรบัภาพ

5 กดปุม DISP.
• ไวตบาลานซจะถูกต้ังคา

6 กดปุม ADJ./OK
• สัญลักษณจะปรากฏขึ้นบนหนาจอ
• หนาจอจะปรากฏขึ้นพรอมกับการต้ังคา 
ไวตบาลานซในข้ันตอนที่ 5 หากผลลัพธไมเปน 
ตามคาดหวัง ใหทําซ้ําข้ันตอนตางๆ เพื่อเปล่ียน 
การต้ังคาไดหลายครัง้ไดตามตองการ

หมายเหตุ --------------------------------------------------------------------------------------------------
หากตองการยกเลิก [ตั้งคาเอง] ใหเลือกการตั้งคาอื่นนอกเหนือจาก [M] ในขั้นตอนท่ี 3

ตั้งคาเอง
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ความไวแสง ISO บงบอกความไวของฟลมทีมี่ตอแสง ตัวเลขที่มากกวาหมายถึงมีความ
ไวแสงมากกวา ความไวแสงสูงเหมาะสําหรับการถายภาพวัตถุในที่มืดหรือวัตถุเคลือ่นที่
ดวยความเร็ว ในขณะเดยีวกันก็ชวยลดการสั่นไหวของภาพ
คณุสามารถเลือกการตั้งคาความไวแสงไดดังนี้:
อัตโนมัติ, ความไวแสงสงู, ISO 80, ISO 100, ISO 200, ISO 400, ISO 800 และ 
ISO 1600

เมื่อตั้งคาความไวแสงถูกตั้งคาไวที่ [อัตโนมัต]ิ กลองจะเปลี่ยนความไวแสงโดยอตัโนมัติ 
ตามการตัง้คาระยะทาง ความสวาง ซมู มาโคร และคุณภาพ/ขนาดภาพ โดยปกติ ใหใช 
กลองในโหมด [อตัโนมัติ]
เมื่อตั้งคาความไวแสงถูกตั้งคาไวที่ [ความไวแสงสูง] (ไวแสงสูงอัตโนมัต)ิ ความไวแสงจะ
ถูกตั้ง คาตามเงื่อนไขการถายภาพโดยอัตโนมัติ แตสามารถตั้งคาความไวแสงสงูสดุไดสูง
กวาใน [อัตโนมัต]ิ เมื่อถายภาพวัตถุตัวแบบที่มืด ความเร็วชตัเตอรทีต่ั้งคาใน [ความไว
แสงสงู] จะเร็ว กวาใน [อัตโนมัต]ิ ซึง่อาจลดการสัน่ไหวของกลองและการสั่นไหวของวัตถุ
ตวัแบบ การตั้งคาความไวแสงสูงสุดสําหรับ [ความไวแสงสงู] ถูกระบุไวในเมนูตัง้คา 
(Gหนา 173)
หากคณุไมตองการใหกลองเปลี่ยนความไวแสง ISO ใหเลอืกการตัง้คาความไวแสงอืน่ 
นอกเหนือจาก [อัตโนมัต]ิ หรือ [ความไวแสงสูง]

1 กดปุม ADJ./OK ในโหมดถายภาพ

2 กดปุม ADJ./OK #$ จนกวาเมนูตั้งคาความไวแสงจะปรากฏขึ้น

3 กดปุม !" เพ่ือเลือกการตั้งคา

4 กดปุม ADJ./OK
• การต้ังคาจะปรากฏขึ้นบนหนาจอ

ความไวแสง ISO

หากตองการเปลี่ยนการตัง้คา ใหใชเมนูถายภาพหรือปุม ADJ./OK บทน้ีจะอธิบายวิธีการงายๆ ในการเปลี่ยน 
การตั้งคาดวยปุม ADJ./OK
หากตองการใชเมนูถายภาพ ใหดู “การใชเมนู” (Gหนา 96)
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หมายเหตุ --------------------------------------------------------------------------------------------------
• เมื่อการตั้งคาความไวแสงถูกตั้งคาไวท่ี [อัตโนมัต]ิ ความไวแสงสูงสุดจะเทากับ ISO 400 หากใชแฟลช 

เมื่อขนาดภาพเทากับ 3456 × 2592 ตั้งคาความไวแสงที่ [อัตโนมัต]ิ และแฟลชไมทํางาน คาความ
ไวแสงจะอยูระหวาง 80 ถึง 200

• ภาพท่ีถายดวยความไวแสงสูงมากอาจทําใหภาพมีเม็ดหยาบ
• เมื่อความไวแสง ISO ถูกตั้งคาไวท่ี [อัตโนมัติ] หรือ [ความไวแสงสูง] ความไวแสง ISO ท่ีปรากฏขึ้น

เมื่อกดปุมชัตเตอรลงครึ่งหน่ึงอาจแตกตางจากความไวแสง ISO จริงในบางกรณี (เมื่อใชแฟลช ฯลฯ)
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หากตองการเปลี่ยนการตัง้คาเมนูถายภาพเปนคาตัง้จากโรงงาน ใหทําตามขั้นตอน 
ดานลาง

1 แสดงเมนูถายภาพ
• สําหรับขอมลูเกี่ยวกับการใชเมนู ใหดูหนา 96

2 กดปุม ADJ./OK " เพ่ือเลอืก 
[ใชคาต้ังจากโรงงาน] และกดปุม $
• ขอความยืนยันจะปรากฏขึ้น

3 ตรวจสอบใหแนใจวาไดเลือก [ใช] และ 
จากนั้นกดปุม ADJ./OK
• หนาจอจะแจงวากลองกําลังกลับไปใชการต้ังคาเริ่มตน เมือ่ดําเนินการเสร็จเรียบรอยแลว 
จอแสดงภาพจะกลับไปท่ีหนาจอโหมดถายภาพ

หมายเหตุ --------------------------------------------------------------------------------------------------
สําหรับรายการฟงกชันท่ีจะถูกบันทึกการตั้งคา เมื่อปดการทํางานของกลอง ใหดู “บทอางอิง” 
(Gหนา 216)

การเปลี่ยนการต้ังคาเมนูถายภาพเปนคาต้ังจากโรงงาน
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5 ฟงกชันแสดงภาพ

เมื่อตองการแสดงภาพยนตร ใหทําตามขั้นตอนดานลาง

1 กดปุม 6 (แสดงภาพ)
• ภาพยนตรท่ีถายไวลาสุดจะปรากฏขึ้น
• เฟรมแรกของภาพยนตรจะปรากฏเปนภาพนิ่ง

2 กดปุม ADJ./OK !"#$ เพ่ือเลือก
ภาพยนตรที่คุณตองการดู
• กดปุม $ เพื่อแสดงไฟลถัดไป
• กดปุม # เพือ่แสดงไฟลกอนหนา
• กดปุม ! เพื่อแสดงไฟล 10 เฟรมถัดไป
• กดปุม " เพื่อแสดงไฟล 10 เฟรมกอนหนา

3 กดปุม ADJ./OK
• กลองเริ่มแสดงภาพ
แถบแสดงชวงที่ถายไปหรอืเวลาที่ถายไปจะปรากฏขึ้นบนหนาจอ

ในคูมือเลมนี ้เมื่อมีคําแนะนําให “กดปุม ADJ./OK !"#$” หมายความวาคุณควร
กดปุม ADJ./OK ในทิศทางขึ้น ลง ซายหรือขวา สวนคําแนะนําให “กดปุม ADJ./OK” 
หมายความวาคุณควรกดปุมลงตรงๆ

การแสดงภาพยนตรท่ีถายไว

เรงภาพไปขางหนา ดนัคันโยกปรับซูมไปทาง z ในระหวางแสดงภาพ
เรงภาพยอนกลับ ดนัคันโยกปรับซูมไปทาง Z ในระหวางแสดงภาพ
หยุดช่ัวคราว/แสดงภาพ กดปุม ADJ./OK
แสดงภาพชา ดนัคันโยกปรับซูมไปทาง z คางไวในระหวางหยุดช่ัวคราว
ยอนกลับชา ดนัคันโยกปรับซูมไปทาง Z คางไวในระหวางหยุดช่ัวคราว
เฟรมถัดไป ดนัคันโยกปรับซูมไปทาง z ในระหวางหยุดช่ัวคราว
เฟรมกอนหนา ดนัคันโยกปรับซูมไปทาง Z ในระหวางหยุดช่ัวคราว
การปรับระดับเสียง กดปุม ADJ./OK !" ในระหวางแสดงภาพ

 àÃÔèÁ àÃÔèÁ àÃÔèÁ



128

ฟ ังก ช ันแสดงภาพ

5

เมื่อคุณถายภาพนิ่งดวยโหมดเพ่ิมตอเนื่องM เพ่ิมตอเนือ่งS หรือ AF หลายวัตถุ ภาพจะถูก
บันทึกเปนไฟล MP หนึ่งไฟล ใชวิธีการตอไปนี้เพ่ือแสดงภาพไฟล MP

หมายเหตุ --------------------------------------------------------------------------------------------------
• ภาพท่ีถายในโหมดตอเน่ืองปกติสามารถดูไดในแบบเดียวกับท่ีดูภาพน่ิงปกติ
• ตําแหนงโฟกัสจะปรากฏขึ้นสําหรับการถายภาพดวย AF หลายวัตถุ

1 กดปุม 6 (แสดงภาพ)

2 กดปุม ADJ./OK !"#$ เพ่ือแสดง
ภาพไฟล MP ที่ตองการดู
• ไฟล MP จะมสัีญลักษณ S

3 หนาจอจะเปลี่ยนดังนี้

การแสดงภาพไฟล MP

หนาจอสําหรับขั้นตอนที่ 2
• กดปุม DISP. เพื่อเปลี่ยนระหวาง “ปกติ” และ “ไมแสดงผล”
• ภาพจะไมสามารถขยายขนาดได แมวาจะดนัคันโยกปรับซูมไปทาง 
8 (มุมมองขยาย) ภาพจะแสดงเปนภาพยอ

• การทํางานอื่นๆ จะเหมอืนกับการทํางานสําหรับภาพน่ิงปกติ

แสดงภาพยอ
• ภาพไฟล MP จะแสดงเปนภาพยอ
• กดปุม ADJ./OK !"#$ เพื่อเลือกเฟรม
• ปุม DISP. จะปดใชงาน

8
ADJ./OK 9

8
ADJ./OK 9
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• การทํางานระหวางฉายสไลดจะแสดงอยูดานลาง

4 เมื่อตองการแสดงภาพไฟลอ่ืนที่ไมใชไฟล MP ใหกลับไปที่ขั้นตอนที่ 2 
และกดปุม ADJ./OK !"#$

ขอควรระวัง -----------------------------------------------------------------------------------------------
• ฟงกชัน [DPOF] [ตัดภาพ] [ปรับขนาด] [แกภาพเอียง] (โหมดแสดงภาพ) [ชดเชยความสวาง] และ 

[ชดเชยไวตบาลานซ] ไมสามารถใชงานสําหรับไฟล MP ได
• ไมสามารถตั้งคา [ตั้งคาฟงกชันปกหมุด] และ [ปองกัน] สําหรับแตละเฟรมในไฟล MP ได หากตั้งคา 

[ตั้งคาฟงกชันปกหมุด] หรือ [ปองกัน] ไว เมื่อแสดงภาพยอหรือแสดงภาพเดียว การตั้งคาจะใชกับไฟล 
MP แทนท่ีจะใชกับแตละเฟรม 

ไฟล MP ----------------------------------------------------------------------------------------------------
• MP คือรูปแบบไฟลสําหรับการบันทึกภาพน่ิงหน่ึงชุด

แสดงเฟรมเดียว
• แสดงเฟรมที่เลือกบนภาพยอ
• ดันคันโยกปรับซูมไปทาง 8 (มุมมองขยาย) เพือ่แสดงภาพในมุมมอง
ขยาย

ฉายสไลด
• ภาพจะแสดงโดยอัตโนมัตติามลําดับท่ีถายอยางตอเน่ือง เริ่มดวย
เฟรมท่ีปรากฏอยู

หยุดช่ัวคราว/แสดงภาพ กดปุม ADJ./OK
เรงภาพไปขางหนา ดนัคันโยกปรับซูมไปทาง z คางไวในระหวางแสดงภาพ
เรงภาพยอนกลับ ดนัคันโยกปรับซูมไปทาง Z คางไวในระหวางแสดงภาพ
แสดงภาพชา ดนัคันโยกปรับซูมไปทาง z คางไวในระหวางหยุดช่ัวคราว
ยอนกลับชา ดนัคันโยกปรับซูมไปทาง Z คางไวในระหวางหยุดช่ัวคราว
เฟรมถัดไป ดนัคันโยกปรับซูมไปทาง z ในระหวางหยุดช่ัวคราว
เฟรมกอนหนา ดนัคันโยกปรับซูมไปทาง Z ในระหวางหยุดช่ัวคราว
เฟรมแรก กดปุม ADJ./OK # ในระหวางหยุดช่ัวคราว
เฟรมสุดทาย กดปุม ADJ./OK $ ในระหวางหยุดช่ัวคราว

ADJ./OK

ËÂØ´ËÂØ´ËÂØ´ËÂØ´
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คณุสามารถแยกเฟรมทีต่องการออกจากไฟล MP ที่ถายดวยโหมดเพิ่มตอเนื่องM 
เพ่ิมตอเนือ่งS หรือ AF หลายวัตถุ และบันทึกแตละเฟรมเปนภาพนิ่งแยกตางหาก

หมายเหตุ --------------------------------------------------------------------------------------------------
• ภาพจะถูกบันทึกในขนาดเดียวกับท่ีใชในการถายภาพ 
• ไฟลตนฉบับจะยังคงอยูหลังจากการแยก
• ตําแหนงโฟกัสสําหรับภาพท่ีถายดวยโหมด AF หลายวัตถุ จะไมปรากฏบนภาพที่แยก

1 กดปุม 6 (แสดงภาพ)

2 กดปุม ADJ./OK !"#$ เพ่ือแสดง
ภาพไฟล MP ที่ตองการสงออก
• ไฟล MP จะมสัีญลักษณ S
• เมือ่ตองการสงออกหลายเฟรม คุณสามารถดัน
คันโยกปรบัซมูไปทาง 8 (มุมมองขยาย) เพือ่
แสดงภาพยอ จากนั้นขามไปข้ันตอนที่ 3

3 กดปุม MENU
• เมนูแสดงภาพจะปรากฏขึ้น

4 กดปุม ADJ./OK " เพ่ือเลือก 
[สงออกภาพนิ่ง] จากนั้นกดปุม $

การสงออกไฟล MP
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ฟ ังก ช ันแสดงภาพ

5

5 กดปุม !" เพ่ือเลือก [1 เฟรม]
• กดปุม #$ เพื่อเลือกเฟรม

6 กดปุม ADJ./OK

5 กดปุม !" เพ่ือเลือก [หลายภาพ] 
จากนั้นกดปุม ADJ./OK
• หากแสดงภาพขนาดยอในข้ันตอนที่ 2 ของ
หนา 130 ใหขามข้ันตอนที่ 5

6 กดปุม !" เพ่ือเลือก [เลือกทีละภาพ] 
จากนั้นกดปุม ADJ./OK

7 กดปุม !"#$ เพ่ือเลือกเฟรม จากนั้นกดปุม ADJ./OK
• กดปุม MENU เพื่อเปล่ียนเปนหนาจอสําหรบัการระบุชวงของเฟรม ใหดูข้ันตอนที่ 7 ใน
หนา 132

8 ทําซ้ําขัน้ตอนที่ 7 เพ่ือเลือกเฟรมทั้งหมด
• หากคุณเลือกเฟรมผิด คุณสามารถยกเลิกการเลือกไดโดยการเลือกเฟรมและกดปุม ADJ./

OK

9 กดปุม Fn (ฟงกชัน)

10 กดปุม ADJ./OK #$ เพ่ือเลือก [ใช] จากนั้นกดปุม ADJ./OK

การเลือกเฟรมเดียว

การระบุหลายเฟรมแยกกนั
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5

5 กดปุม !" เพ่ือเลือก [หลายภาพ] 
จากนั้นกดปุม ADJ./OK
• หากแสดงภาพขนาดยอในข้ันตอนที่ 2 ของ
หนา 130 ใหขามข้ันตอนที่ 5

6 กดปุม !" เพ่ือเลือก [เลือกชวง] 
จากนั้นกดปุม ADJ./OK

7 กดปุม !"#$ เพ่ือเลือกจุดเริ่มตนของชวงเฟรมที่ตองการระบุ และ
กดปุม ADJ./OK
• หากคุณเลือกจดุเริม่ตนของชวงเฟรมผิด ใหกดปุม ADJ./OK เพือ่กลับไปท่ีหนาจอสําหรับ
การเลือกจุดเริ่มตน

• กดปุม MENU เพื่อเปล่ียนเปนหนาจอสําหรบัการระบุหลายเฟรม ใหดูข้ันตอนที่ 7 ใน
หนา 131

8 กดปุม !"#$ เพ่ือเลือกจุดสิ้นสดุ
ของชวงเฟรมที่ตองการระบุ และกดปุม 
ADJ./OK

9 ทําซ้ําขัน้ตอนที่ 7 และ 8 เพ่ือระบุชวง
ทั้งหมด

10 กดปุม Fn (ฟงกชัน)

11 กดปุม ADJ./OK #$ เพ่ือเลือก [ใช] จากนั้นกดปุม ADJ./OK

การระบุหลายเฟรมเปนชวง

Ê‡§ÍÍ¡ÀÒ¾¹Ôè§Ê‡§ÍÍ¡ÀÒ¾¹Ôè§
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ฟ ังก ช ันแสดงภาพ

5

5 กดปุม !" เพ่ือเลือก [เฟรมทั้งหมด] 
และกดปุม $

6 กดปุม #$ เพ่ือเลือก [ใช] จากนั้นกด
ปุม ADJ./OK

การเลือกเฟรมทั้งหมด



134

เมน ูแสดงภาพ

6

6 เมนูแสดงภาพ

กดปุม MENU ในโหมดแสดงภาพเพื่อแสดงเมนแูสดงภาพ เมนูแสดงภาพทําใหคณุ 
สามารถตัง้คาสําหรับฟงกชนัตอไปนี้

หมายเหตุ --------------------------------------------------------------------------------------------------
เมนูตัง้คาสามารถเขาใชงานไดจากภายในเมนูแสดงภาพ (Gหนา 160)

ในคูมือเลมนี ้เมื่อมีคําแนะนําให “กดปุม ADJ./OK !"#$” หมายความวาคุณควร 
กดปุม ADJ./OK ในทิศทางขึ้น ลง ซายหรือขวา สวนคําแนะนําให “กดปุม ADJ./OK” 
หมายความวาคุณควรกดปุมลงตรงๆ

เกี่ยวกับเมนูแสดงภาพ

การตั้งคา ตัวเลือก ใหดู
ตั้งคาฟงกชันปกหมุด หนา 136
แสดงภาพท่ีปกหมุด หนา 138
สงออกภาพนิ่ง ยกเลิก, 1 เฟรม, หลายภาพ, เฟรมท้ังหมด หนา 130
ปรับขนาด 1280, 640 หนา 139
ตัดภาพ หนา 140
ชดเชยความสวาง อัตโนมัติ, ปรับเอง หนา 142
ชดเชยไวตบาลานซ หนา 145
แกภาพเอียง หนา 147
ปองกัน ยกเลิก, 1 ไฟล, หลายภาพ, เลือกท้ังหมด, ยกเลิกท้ังหมด หนา 149
ฉายสไลด หนา 152
คัดลอกจากหนวยความจําภายใน
ไปยังการด

หนา 153

DPOF ยกเลิก, 1 ไฟล, เลือกท้ังหมด, ยกเลิกท้ังหมด หนา 154
กูไฟล หนา 157
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เมน ูแสดงภาพ

6

1 กดปุม 6 (แสดงภาพ) เพ่ือเลือกโหมดแสดงภาพ

2 กดปุม MENU
• เมนูแสดงภาพจะปรากฏขึ้น

3 กดปุม ADJ./OK !" เพ่ือเลือกรายการ
ที่ตองการ
• หากกดปุม DISP. ในตอนนี้ เคอรเซอรจะเล่ือนไป
ท่ีแถบเมนูแสดงภาพ

• กดปุม ADJ./OK " ท่ีรายการดานลางเพือ่แสดง
หนาจอถัดไป

4 กดปุม ADJ./OK $
• หนาจอสําหรบัรายการเมนูท่ีเลือกจะปรากฏขึ้น

การใชเมนู

ระบุชวงของหนาจอท่ีแสดง
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6

คณุสามารถตั้งคาไฟลภาพทีใ่ชงาน เชน ตารางเวลารถไฟหรือแผนที ่ดวย [ตั้งคาฟงกชัน 
ปกหมุด] แลวกดปุม Fn (ฟงกชนั) ในระหวางแสดงภาพเพื่อแสดงไฟลภาพเหลานั้นไดงาย
และรวดเร็วทันททีี่ตองการ กลองสามารถบันทึกไฟลดวย [ตั้งคาฟงกชนัปกหมุด] ไดถึง 
สามไฟล

1 กดปุม 6 (แสดงภาพ)

2 กดปุม ADJ./OK !"#$ เพ่ือแสดงไฟลที่ตองการตั้งคาหรอืยกเลกิ

3 กดปุม MENU
• เมนูแสดงภาพจะปรากฏขึ้น

4 ตรวจสอบวาไดเลือก [ตั้งคาฟงกชัน
ปกหมุด] และกดปุม ADJ./OK $
• หนาจอ [ต้ังคาฟงกชันปกหมุด] จะปรากฏขึ้น

5 ตรวจสอบใหแนใจวาไดเลือก [ตั้งคา] 
เพ่ือบันทึกไฟล หรอืเลือก [ยกเลกิ] เพ่ือ 
ยกเลกิไฟล จากนั้นกดปุม ADJ./OK
• เมือ่ต้ังคาไฟลเรียบรอยแลว สัญลักษณจะปรากฏขึ้นบนหนาจอ
• หากมกีารต้ังคาครบสามไฟลแลว จะไมสามารถตั้งคาไฟลเพิม่ไดอกี
หมายเหตุ --------------------------------------------------------------------------------------------------
หากมีการตั้งคาการขยายภาพนิ่งเอาไว อัตราสวนขยายขนาดและพื้นท่ีสวนท่ีขยายจะถูกบันทึกไว และ 
ภาพท่ีขยายสามารถแสดงไดตามน้ัน

การบันทึกภาพที่คุณตองการใหแสดงผลไดอยางรวดเร็ว 
(ต้ังคาฟงกชันปกหมุด)

การตั้งคา/การยกเลิกทีละไฟล
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6

1 กดปุม 6 (แสดงภาพ)

2 ดันคันโยกปรับซูมไปทาง 9 (แสดงภาพยอ)
• หนาจอจะแบงออกเปน 20 เฟรมและแสดงเปนภาพยอ

3 กดปุม ADJ./OK !"#$ เพ่ือเลือกไฟลแรกที่ตองการตั้งคาหรือยกเลิก

4 กดปุม MENU
• เมนูแสดงภาพจะปรากฏขึ้น

5 ตรวจสอบวาไดเลือก [ตั้งคาฟงกชันปกหมุด] และกดปุม ADJ./OK $
• เมือ่ต้ังคาไฟลเรียบรอยแลว สัญลักษณจะปรากฏ
ข้ึนท่ีไฟล

• หากมกีารต้ังคาครบสามไฟลแลว จะไมสามารถ
ต้ังคาไฟลเพิ่มไดอีก

6 กดปุม !"#$ เพ่ือเลือกไฟลถัดไปที่
ตองการตั้งคาหรือยกเลิก และกดปุม 
ADJ./OK

7 ทําซ้ําขัน้ตอนที่ 6 เพ่ือเลือกไฟลทั้งหมดที่ตองการตั้งคาหรือยกเลิก
• หากคุณเลือกไฟลผิด ใหเลือกไฟลใหมและกดปุม ADJ./OK อกีครั้ง

8 กดปุม DISP.

ขอควรระวัง -----------------------------------------------------------------------------------------------
• หากช่ือไฟลท่ีตัง้คาไวท่ี [ตั้งคาฟงกชันปกหมุด] ถูกเปลี่ยนโดยใชคอมพิวเตอร ไฟลน้ันจะถูกยกเลิกจาก 

[ตั้งคาฟงกชันปกหมุด]
• เมื่อคัดลอกขอมูลจากหนวยความจําภายในไปยังการดหนวยความจํา SD ไฟลท่ีตั้งคาไวท่ี [ตั้งคา 

ฟงกชันปกหมุด] ในหนวยความจําภายในจะถูกยกเลิก
• เมื่อไฟลในการดหนวยความจํา SD ถูกตั้งคาไวท่ี [ตั้งคาฟงกชันปกหมุด] กลองจะสรางโฟลเดอร 

[CLIPINFO] และไฟล CLIP.CLI ในการดหนวยความจํา SD หากลบโฟลเดอรและไฟลดังกลาวออก 
ไฟลท่ีเก่ียวของจะถูกยกเลิกจาก [ตัง้คาฟงกชันปกหมุด]

• หากช่ือไฟลภาพถูกเปลี่ยนโดยใชคอมพวิเตอร ไฟลน้ันจะไมสามารถตัง้คาไวท่ี [ตั้งคาฟงกชันปกหมุด] 
ได

• ภาพท่ีถายโดยใชกลองน้ีเทาน้ันท่ีสามารถตั้งคาไวท่ี [ตั้งคาฟงกชันปกหมุด] ได

การตั้งคา/การยกเลิกหลายไฟลในครั้งเดียว

µÑé§¤‡Ò¿•§¡‹ªÑ¹»•¡ËÁØ´µÑé§¤‡Ò¿•§¡‹ªÑ¹»•¡ËÁØ´
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6

1 กดปุม 6 (แสดงภาพ)

2 กดปุม Fn (ฟงกชั่น) หรือเลือก 
[แสดงภาพที่ปกหมุด] จากเมนูแสดงภาพ 
และกดปุม ADJ./OK $
• ไฟลท่ีต้ังคาไวท่ี [ต้ังคาฟงกชนัปกหมุด] ท่ีม ี
หมายเลขชื่อไฟลนอยท่ีสุดจะปรากฏขึ้น

• คุณสามารถใชคันโยกปรับซูมเพื่อเปล่ียนขนาด 
ของภาพนิ่งได นอกจากนี้ คุณสามารถกดปุม ADJ./OK !"#$ เพือ่เล่ือนภาพที่แสดง
ได การเปล่ียนแปลงอตัราสวนขยายขนาดและพื้นท่ีสวนที่ขยายจะถูกบันทึกไว และภาพจะ
แสดงตามนั้นในการแสดงภาพครั้งตอไป

• คุณสามารถกดปุมชัตเตอรหรือปุม 6 เพื่อเปล่ียนเปนโหมดถายภาพ
• หากไมมไีฟลท่ีต้ังคาไวท่ี [ต้ังคาฟงกชันปกหมดุ] กลองจะแสดงขอความและกลับไปท่ีเมนู
แสดงภาพ

3 กดปุม Fn หากตองการ
• หากมหีลายไฟลท่ีต้ังคาไวท่ี [ต้ังคาฟงกชนัปกหมุด] การกดปุม Fn จะเปนการแสดงภาพที่
มหีมายเลขชื่อไฟลนอยท่ีสุดข้ึนมา

หมายเหตุ --------------------------------------------------------------------------------------------------
เมื่อไฟลท่ีตั้งคาไวท่ี [ตั้งคาฟงกชันปกหมุด] ปรากฏขึ้นดวยอัตราการขยายปกต ิการกดปุม ADJ./OK 
!"#$ จะแสดงภาพกอนหนาหรือภาพถัดไป

การแสดงภาพที่ต้ังคาไวท่ี ต้ังคาฟงกชันปกหมุด 
(แสดงภาพที่ปกหมุด)
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คณุสามารถลดขนาดของภาพนิง่ที่ถายเพ่ือสรางไฟลใหมทีมี่ขนาดภาพที่แตกตางกัน

ขอควรระวัง -----------------------------------------------------------------------------------------------
คุณสามารถปรับขนาดไดเฉพาะภาพนิ่งเทาน้ัน ไมสามารถปรับขนาดภาพยนตรหรือไฟล MP ได

หมายเหตุ --------------------------------------------------------------------------------------------------
• อัตราสวนความกวางตอความสูงของภาพ [F3:2] จะเทากับ 3:2 เมื่อภาพมีการปรับขนาด อัตราสวน 

ดังกลาวจะลดลงเหลือ 4:3 โดยมีขอบสีดําอยูดานบนและดานลางของภาพ
• ในภาพ [F1:1] ความกวางและความสูงจะเทากัน เมื่อมกีารปรับขนาดของภาพแบบนี้ ภาพจะลด 

ขนาดลงเปน 4:3 โดยมีขอบสีดําเพิ่มขึ้นท่ีดานซายและดานขวาของภาพ
• คุณสามารถเปลี่ยนขนาดภาพในระหวางถายภาพไดดวย (Gหนา 97)

1 กดปุม 6 (แสดงภาพ)

2 กดปุม ADJ./OK !"#$ เพ่ือแสดงไฟลที่มีขนาดภาพที่คุณตองการ
เปลี่ยน

3 กดปุม MENU
• เมนูแสดงภาพจะปรากฏขึ้น

4 กดปุม ADJ./OK " เพ่ือเลอืก 
[ปรบัขนาด] และกดปุม $

5 กดปุม !" เพ่ือเลือก [1280] หรือ [640]

6 กดปุม ADJ./OK
• หนาจอจะแจงวากลองกําลังปรับขนาดภาพ 
จากนั้นภาพที่ปรบัขนาดแลวจะถูกบันทึก 
ภาพตนฉบับจะไมมีการเปล่ียนแปลง

การปรับขนาดภาพ

ตนฉบับ ปรับขนาดแลว
F3456/N3456/F3:2/F1:1/N3072/N2592/N2048/N1728 N1280 N640
N1280 N640
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ฟงกชนันี้ทําใหคณุสามารถตดัสวนทีไ่มตองการของภาพนิง่และบนัทึกเปนไฟลใหมแยกตางหาก

1 กดปุม 6 (แสดงภาพ)

2 กดปุม ADJ./OK !"#$ เพ่ือแสดงไฟลที่ตองการตัดภาพ

3 กดปุม MENU
• เมนูแสดงภาพจะปรากฏขึ้น

4 กดปุม ADJ./OK " เพ่ือเลือก [ตัดภาพ] และกดปุม $
• หนาจอ [ตัดภาพ] ปรากฏขึ้น
• หากตองการยกเลิกการตัดสวนภาพ ใหกดปุม DISP.

5 ดันคันโยกปรับซูมไปทาง 8 หรอื 9 
เพ่ือตั้งคาขนาดของเฟรมตัดภาพ
• การกดปุม Fn (ฟงกชนั) ในตอนนี้จะแสดงหนาจอท่ี
อธิบายขั้นตอนการทํางาน การกดปุม Fn อกีครั้งจะ
กลับไปยังหนาจอกอนหนา

6 กดปุม ADJ./OK !"#$ เพ่ือตั้งคา 
ตําแหนงของเฟรมตัดภาพ

7 กดปุม ADJ./OK
• ภาพที่ตัดสวนแลวจะถูกบันทึกภาพตนฉบับจะไมมกีารเปล่ียนแปลง
ขอควรระวัง -----------------------------------------------------------------------------------------------
• คุณสามารถตัดสวนภาพนิ่งท่ีถายดวยกลองน้ีเทาน้ัน
• คุณไมสามารถตัดสวนภาพยนตรหรือไฟล MP ได
• แมวาคุณจะสามารถตดัสวนภาพไดหลายๆ ครั้ง แตทุกครั้งภาพจะถูกบีบอัดขนาด ซ่ึงอาจทําให 

คุณภาพของภาพดอยลง

หมายเหตุ --------------------------------------------------------------------------------------------------
• หากภาพถูกตัดสวน อัตราสวนการบีบอัดจะเปลี่ยนเปนอัตราสวนปกติ
• คาท่ีตั้งไดสําหรับขนาดเฟรมตัดภาพจะแตกตางกันออกไปขึ้นอยูกับขนาดของภาพตนฉบับ ในแตละ 

ครั้งท่ีคุณดันคันโยกปรับซูมไปทาง 8 เฟรมตัดภาพจะลดขนาดลงหนึ่งระดับ คุณสามารถลดขนาด 
เฟรมไดถึง 13 ระดบัจนถึงขนาดท่ีเล็กท่ีสุด

การตัดสวนภาพ

µÑ´ÀÒ¾

Â¡àÅÔ¡ ´Óà¹Ô¹¡ÒÃ

ª‡ÇÂ
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• ขนาดของภาพที่ตัดจะแตกตางกันขึ้นอยูกับขนาดตนฉบับและระดับการตัดภาพ (ขนาดของเฟรมตัด 
ภาพ) ใหดูตารางที่แสดงดานลาง (เฟรมตัดภาพเริ่มตนท่ีแสดงบนหนาจอ [ตัดภาพ] เปนการตัดภาพ 
ระดับท่ีสอง คุณสามารถแสดงการตัดภาพระดบัแรกได (เฟรมตัดภาพขนาดใหญท่ีสดุ) โดยการดัน
คันโยกปรับซูมไปทาง 9)

(*1) อัตราสวนความกวางตอความสูงของภาพ [F3:2] จะเทากับ 3:2 แตจะเปลี่ยนเปน 4:3 เมื่อมีการตัดภาพ
(*2) อัตราสวนความกวางตอความสูงของภาพ [F1:1] จะเทากับ 1:1 แตจะเปลี่ยนเปน 4:3 เมื่อมีการตัดภาพ

ขนาดภาพตนฉบับ ระดับการตัดภาพ ขนาดภาพที่ตัดสวนแลว

3456 × 2592

1 3072 × 2304
2, 3 2592 × 1944
4, 5 2048 × 1536

6 ถึง 9 1280 × 960
10 ถึง 13 640 × 480

3456 × 2304(*1)

1 3072 × 2304
2 2592 × 1944

3 ถึง 5 2048 × 1536
6 ถึง 9 1280 × 960

10 ถึง 13 640 × 480

2592 × 2592(*2)

1 2592 × 1944
2 ถึง 4 2048 × 1536
5 ถึง 8 1280 × 960
9 ถึง 12 640 × 480

3072 × 2304

1, 2 2592 × 1944
3, 4 2048 × 1536

5 ถึง 8 1280 × 960
9 ถึง 12 640 × 480

2592 × 1944

1 2592 × 1944
2, 3 2048 × 1536

4 ถึง 7 1280 × 960
8 ถึง 12 640 × 480

2048 × 1536
1, 2 2048 × 1536

3 ถึง 6 1280 × 960
7 ถึง 10 640 × 480

1728 × 1296
1 1728 × 1296

2 ถึง 5 1280 × 960
6 ถึง 9 640 × 480

1280 × 960 1 ถึง 3 1280 × 960
4 ถึง 8 640 × 480

640 × 480 1 ถึง 4 640 × 480
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คณุสามารถใชโหมด [อัตโนมัติ] หรือ [ปรับเอง] เพ่ือแกไขความสวางและความเขมแสง
ของภาพนิ่งทีถ่ายไว จากนัน้บันทึกภาพที่แกไข โหมด [ปรับเอง] ทําใหคุณสามารถ แกไข
ภาพไดโดยการปรับกราฟแสดงคาแสง

หมายเหตุ --------------------------------------------------------------------------------------------------
ใหดูหนา 60 สําหรับขอมลูเพิ่มเติมเก่ียวกับการแสดงกราฟแสดงคาแสง

1 กดปุม 6 (แสดงภาพ)
2 กดปุม ADJ./OK !"#$ เพ่ือแสดงไฟลที่ตองการแกไข
3 กดปุม MENU

• เมนูแสดงภาพจะปรากฏขึ้น
4 กดปุม ADJ./OK "  เพ่ือเลือก 

[ชดเชยความสวาง] และกดปุม $

5 กดปุม ADJ./OK !" เพ่ือเลือก [อัตโนมัติ] และกดปุม $
• ภาพตนฉบับจะปรากฏขึ้นท่ีดานซายบนของ
หนาจอ และภาพที่แกไขแลวจะแสดงที่ดานขวา

• หากคุณเลือกไฟลท่ีไมสามารถใชการชดเชย 
ความสวางได กลองจะแสดงขอความแสดงขอ
ผิดพลาดและกลับไปท่ีเมนูแสดงภาพ

• หากตองการยกเลิกการชดเชยความสวาง ใหกด
ปุม DISP.

6 กดปุม ADJ./OK
• จะมีขอความปรากฏขึ้นในระหวางกระบวนการแกไข จากนั้นภาพที่แกไขแลวจะถูกบันทึก 
ภาพตนฉบับจะไมมีการเปล่ียนแปลง

การแกไขความสวางและความเขมแสงของภาพ

การแกไขภาพโดยอัตโนมัติ

ª´àªÂ¤ÇÒÁÊÇ‡Ò§ [ÍÑµâ¹ÁÑµÔ]

Â¡àÅÔ¡ µ¡Å§
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5 กดปุม ADJ./OK !" เพ่ือเลือก [ปรับเอง] และกดปุม $
• ภาพตนฉบับจะปรากฏขึ้นท่ีดานซายบนของหนาจอ กราฟแสดงคาแสงจะแสดงที่ดานซาย
ลาง และ ภาพที่แกไขแลวจะแสดงที่ดานขวา

• หากคุณเลือกไฟลท่ีไมสามารถใชการชดเชย ความสวางได กลองจะแสดงขอความแสดง
ขอผิดพลาดและกลับไปท่ีเมนูแสดงภาพ

• หากตองการยกเลิกการชดเชยความสวาง ใหกดปุม DISP.

6 กดปุม MENU เพ่ือเปลี่ยนจุดตางๆ บน 
กราฟแสดงคาแสง
• กราฟแสดงคาแสงแสดงจํานวนพิกเซลบน 
แกนตั้งและความสวางบนแกนนอน ต้ังแตเงามืด 
(พื้นท่ีมืด) ทางดานซายไปจนถึงแสงกลางและ 
แสงสวางจา (พื้นท่ีสวาง) ทางดานขวา ในแตละ 
ครั้งท่ีคุณกดปุม MENU จุดท่ีเลือกจะเปล่ียนจาก
จดุซายไปที่จุดกลางและไปที่จุดขวา

• การกดปุม Fn (ฟงกชนั) ในตอนนี้จะแสดงหนาจอท่ีอธิบายขั้นตอนการทํางาน การกดปุม 
Fn อีกครัง้จะกลับไปยังหนาจอกอนหนา

7 กดปุม ADJ./OK #$ เพ่ือแกไขภาพโดยการปรบัตําแหนงของจุดที่เลือก
• การเล่ือนจุดซายหรอืจุดขวาจะไปเลื่อนจุดกลางดวย

การแกไขภาพแบบปรับเอง 

¨Ø´à»ÅÕèÂ¹

Â¡àÅÔ¡ µ¡Å§

ª´àªÂ¤ÇÒÁÊÇ‡Ò§ [»ÃÑºàÍ§] ª‡ÇÂ
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ตัวอยางวิธีการแกไข ------------------------------------------------------------------------------------
• ตัวอยางที่ 1) 
หากตองการแกไขความสวางของภาพโดยรวม: 
เลือกจดุกลางและเลื่อนไปทางซายเพื่อเพิ่มความสวาง
ใหกับภาพทั้งหมด 
การเลือกจุดกลางและเลื่อนไปทางขวาจะลดความ
สวางของภาพทั้งหมด

• ตวัอยางที ่2) 
หากตองการแกไขภาพทีเ่ปดรบัแสงมากเกนิไปหรอื 
นอยเกนิไป: 
หากภาพเปดรบัแสงมากเกนิไป ใหเลือ่นจุดซายไปทางขวา
เพ่ือใหอยูในแนวเดยีวกบัปลายดานซายของจุด 
สูงสดุของกราฟแสดงคาแสง 
หากภาพเปดรบัแสงนอยเกนิไป ใหเลื่อนจุดขวาไปทางซาย
เพ่ือใหอยูในแนวเดยีวกบัปลายดานขวาของจดุ 
สูงสดุของกราฟแสดงคาแสง 
จากนัน้ คณุสามารถปรบัความสวางโดยรวมของภาพไดโดยการเลื่อนจุดกลางไปทางซายหรอืขวา

• ตัวอยางที่ 3) 
หากตองการเพิม่ความเขมแสงของภาพ: 
หากภาพขาดความเขมแสง จุดสูงสุดของกราฟแสดงคา
แสงจะกระจกุตัวอยูท่ีตรงกลาง ใหจดัแนวจดุซายและ 
ขวาเปนแนวเดียวกับปลายจุดสูงสุดของกราฟแสดงคา
แสงทั้งสองดาน คุณจะสามารถสรางภาพที่แยกความ 
สวางและมดืไดอยางชัดเจน จากนั้น คุณสามารถปรบั
ความสวางโดยรวมของภาพไดโดยการเลื่อนจุดกลางไปทางซายหรอืขวา

8 กดปุม ADJ./OK
• จะมีขอความปรากฏขึ้นในระหวางกระบวนการแกไข จากนั้นภาพที่แกไขแลวจะถูกบันทึก 
ภาพตนฉบับจะไมมีการเปล่ียนแปลง

ขอควรระวัง -----------------------------------------------------------------------------------------------
• คุณสามารถใชการชดเชยความสวางไดกับภาพน่ิงท่ีถายดวยกลองน้ีเทาน้ัน
• คุณไมสามารถใชการชดเชยความสวางกับภาพยนตรหรือไฟล MP ได
• ฟงกชันน้ีจะไมมีผลกับภาพท่ีถายโดยใช [โหมดตวัอักษร] ในโหมดเลือกฉาก หรือภาพท่ีถายเมื่อ 

[ตั้งคาภาพ] ถูกตั้งคาไวท่ี [ขาวดํา] หรือ [ซีเปย]
• แมวาคุณจะสามารถใชการชดเชยความสวางไดหลายๆ ครั้ง แตทุกครั้งภาพจะถูกบีบอัดขนาด ซ่ึงอาจ

ทําใหคณุภาพของภาพดอยลง

ภาพท่ีเปดรับแสงมากเกินไป
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ฟงกชนันี้ทําใหคุณสามารถแกไขโทนสีเขียว มวงแดง ฟาและเหลอืงของภาพนิง่ที่ถายไว 
จากนัน้บันทึกภาพที่แกไข

1 กดปุม 6 (แสดงภาพ)

2 กดปุม ADJ./OK !"#$ เพ่ือแสดงไฟลที่ตองการแกไข

3 กดปุม MENU
• เมนูแสดงภาพจะปรากฏขึ้น

4 กดปุม ADJ./OK "  เพ่ือเลอืก 
[ชดเชยไวตบาลานซ] และกดปุม $
• ภาพตนฉบับจะปรากฏขึ้นท่ีดานซายบนของ
หนาจอ แผนที่ชดเชยไวตบาลานซจะแสดงที่ดาน
ซายลาง และภาพที่แกไขแลวจะแสดงที่ดานขวา

• หากคุณเลือกไฟลท่ีไมสามารถใชการชดเชย 
ไวตบาลานซได กลองจะแสดงขอความแสดงขอผิดพลาดและกลับไปท่ีเมนูแสดงภาพ

5 กดปุม !"#$ เพ่ือเลื่อนจุดไปรอบๆ 
แผนที่ชดเชยไวตบาลานซและปรับโทนสี
• กดปุม !"#$ เพื่อเล่ือนจดุไปรอบๆ แผนที่ 
ชดเชยไวตบาลานซ [G] คือสีโทนเขียว [A] คือ 
สีโทนเหลือง [M] คือสีโทนมวงแดง และ [B] คือ 
สีโทนฟา ซึง่โทนสีจะเปล่ียนไปตามลําดับข้ึนอยู 
กับตําแหนงของจุด

• หากตองการยกเลิกการชดเชยไวตบาลานซ ใหกดปุม DISP.
• กดปุม D เพื่อต้ังคาโทนสีใหมในขณะทําการแกไข
• การกดปุม Fn (ฟงกชนั) ในตอนนี้จะแสดงหนาจอท่ีอธิบายขั้นตอนการทํางาน การกดปุม 

Fn อีกครัง้จะกลับไปยังหนาจอกอนหนา

การแกไขไวตบาลานซ

ª´àªÂäÇµ‹ºÒÅÒ¹«‹ ª‡ÇÂ
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6 กดปุม ADJ./OK
• จะมีขอความปรากฏขึ้นในระหวางกระบวนการแกไข จากนั้นภาพที่แกไขแลวจะถูกบันทึก 
ภาพตนฉบับจะไมมีการเปล่ียนแปลง

ขอควรระวัง -----------------------------------------------------------------------------------------------
• คุณสามารถใชการชดเชยไวตบาลานซกับภาพน่ิงท่ีถายดวยกลองน้ีเทาน้ัน
• คุณไมสามารถใชการชดเชยไวตบาลานซกับภาพยนตรหรือไฟล MP ได
• ฟงกชันน้ีจะไมมีผลกับภาพท่ีถายโดยใช [โหมดตวัอักษร] ในโหมดเลือกฉาก หรือภาพท่ีถายเมื่อ 

[ตั้งคาภาพ] ถูกตั้งคาไวท่ี [ขาวดํา] หรือ [ซีเปย]
• แมวาคุณจะสามารถใชการชดเชยไวตบาลานซไดหลายๆ ครั้ง แตทุกครั้งภาพจะถูกบีบอัดขนาด ซ่ึง 

อาจทําใหคุณภาพของภาพดอยลง
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คณุสามารถแกไขภาพวัตถุทรงสีเ่หลี่ยม เชน กระดานขอความหรือนามบัตรทีถ่ายในมุม 
เอียงใหดเูหมือนกับถายอยูตรงหนาได

1 กดปุม 6 (แสดงภาพ)

2 กดปุม ADJ./OK !"#$ เพ่ือแสดงไฟลที่ตองการแกไขใหตรง

3 กดปุม MENU
• เมนูแสดงภาพจะปรากฏขึ้น

4 กดปุม ADJ./OK " เพ่ือเลือก 
[แกภาพเอียง] และกดปุม $
• หนาจอจะแจงวากลองกําลังประมวลผลภาพ 
จากนัน้พืน้ท่ีท่ีตองแกไขจะปรากฏขึ้นในกรอบ
สีสม กลองสามารถตรวจพบพืน้ท่ีแกไขไดถึงหาจดุ

• หากไมสามารถตรวจพบพืน้ท่ีเปาหมาย ขอความ
แสดงขอผิดพลาดจะปรากฏขึ้น ภาพตนฉบับจะไมมีการเปล่ียนแปลง

• หากตองการเลือกพื้นท่ีแกไขอื่น ใหเล่ือนกรอบสีสมไปยังพื้นท่ีเปาหมายดวยการกดปุม 
ADJ./OK $

• หากตองการยกเลิกการแกภาพเอียง ใหกดปุม ADJ./OK ! แมวาจะยกเลิกการแก 
ภาพเอยีง ภาพตนฉบับจะไมมกีารเปล่ียนแปลง

5 กดปุม ADJ./OK
• หนาจอจะแจงวากลองกําลังแกไขภาพ จากนั้นภาพที่แกไขแลวจะถูกบันทึก 
ภาพตนฉบับจะไมมีการเปล่ียนแปลง

ขอควรระวัง -----------------------------------------------------------------------------------------------
• คุณสามารถใชการแกภาพเอียงไดกับภาพน่ิงท่ีถายดวยกลองน้ีเทาน้ัน
• คุณไมสามารถใชการแกภาพเอียงกับภาพยนตรหรือไฟล MP ได

การแกไขภาพเอียง
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หมายเหตุ --------------------------------------------------------------------------------------------------
• ขนาดของภาพที่แกการเอียงแลวจะไมเปลี่ยนแปลง
• หากภาพมีขนาดใหญ การแกภาพเอียงจะใชเวลานาน ใหปรับขนาดภาพ (Gหนา 139) กอนท่ีจะทํา

การแกภาพเอียงเพื่อเพิ่มความเร็วในการประมวลผล
• ตารางตอไปน้ีแสดงเวลาโดยประมาณที่ใชในการแกภาพเอียง

• เมื่อโหมดเลือกฉากถูกตั้งคาไวท่ี [โหมดแกภาพเอียง] คุณสามารถถายภาพและแกไขความเอียงใน
ภาพน้ันไดทันที (Gหนา 75)

ขนาดภาพ เวลาในการแกไข
3456 × 2592 ประมาณ 20 วินาที
3072 × 2304 ประมาณ 15 วินาที
2592 × 1944 ประมาณ 12 วินาที
2048 × 1536 ประมาณ 8 วินาที
1728 × 1296 ประมาณ 7 วินาที
1280 × 960 ประมาณ 6 วินาที
640 × 480 ประมาณ 2 วินาที
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คณุสามารถปองกันการลบไฟลโดยไมไดตัง้ใจได
ขอควรระวัง -----------------------------------------------------------------------------------------------
ไฟลท่ีปองกันการลบจะไมสามารถลบออกดวยวิธีปกติ อยางไรก็ตาม ไฟลจะถูกลบไปหากคุณฟอรแมท 
หนวยความจําท่ีบันทึกไฟลเหลาน้ันไว

1 กดปุม 6 (แสดงภาพ)
• ไฟลท่ีถายไวลาสุดจะปรากฏขึ้น

2 กดปุม ADJ./OK !"#$ เพ่ือแสดงไฟลที่ตองการปองกันหรือยกเลิก
การปองกัน
• เมือ่ตองการปองกันหรือยกเลิกการปองกันหลายเฟรม คุณสามารถดันคันโยกปรบัซมู
ไปทาง 9 (แสดงภาพยอ) เพื่อดูภาพขนาดยอ จากนั้นขามไปข้ันตอนที่ 3

3 กดปุม MENU
• เมนูแสดงภาพจะปรากฏขึ้น

4 กดปุม ADJ./OK " เพ่ือเลือก [ปองกัน] 
และกดปุม $

5  กดปุม !" เพ่ือเลือก [1 ไฟล]
• กดปุม #$ เพื่อเลือกเฟรม

6 กดปุม ADJ./OK

การปองกนัการลบไฟล

การปองกนั/ยกเลิกการปองกนัไฟล
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5 กดปุม !" เพ่ือเลือก [หลายภาพ] 
จากนั้นกดปุม ADJ./OK
• หากแสดงภาพขนาดยอในข้ันตอนที่ 2 ในหนา 

149 ใหขามข้ันตอนที่ 5

6 กดปุม !" เพ่ือเลือก [เลือกทีละภาพ] 
จากนั้นกดปุม ADJ./OK

7 กดปุม ADJ./OK !"#$ เพ่ือเลือกไฟล จากนั้นกดปุม ADJ./OK
• กดปุม MENU เพือ่เปล่ียนเปนหนาจอสําหรบัการระบุชวงของไฟล ใหดูข้ันตอนที ่7 และขัน้ตอน
ตอไปสําหรบั “การระบุหลายไฟลเปนชวง”

8 ทําซ้ําขัน้ตอนที่ 7 เพ่ือเลือกไฟลทั้งหมด
• หากคณุเลือกไฟลผิด คุณสามารถยกเลกิการเลือกไดโดยการเลอืกไฟล และกดปุม ADJ./OK

9 กดปุม Fn (ฟงกชัน)

5 กดปุม !" เพ่ือเลือก [หลายภาพ] 
จากนั้นกดปุม ADJ./OK
• หากแสดงภาพขนาดยอในข้ันตอนที่ 2 ในหนา 

149 ใหขามข้ันตอนที่ 5

6 กดปุม !" เพ่ือเลือก [เลือกชวง] 
จากนั้นกดปุม ADJ./OK

การปองกนัหลายไฟลแยกกัน

การระบุหลายไฟลเปนชวง
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7 กดปุม !"#$ เพ่ือเลือกจุดเริ่มตนของชวงไฟลที่ตองการระบุ และกด
ปุม ADJ./OK
• หากคุณเลือกจดุเริม่ตนของชวงไฟลผิด ใหกดปุม DISP. เพื่อกลับไปท่ีหนาจอสําหรบัการ
เลือกจดุเริม่ตน

• กดปุม MENU เพื่อเปล่ียนเปนหนาจอสําหรบัการระบุชวงของไฟลแยกกัน ใหดูข้ันตอนที่ 7 
และข้ันตอนตอไปสําหรับ “การปองกันหลายไฟลแยกกัน”

8 กดปุม !"#$ เพ่ือเลือกจุดสิ้นสดุ
ของชวงที่ตองการระบุ และกดปุม ADJ./
OK

9 ทําซ้ําขัน้ตอนที่ 7 และ 8 เพ่ือระบุชวง
ทั้งหมด

10 กดปุม Fn (ฟงกชัน)

5 กดปุม !" เพ่ือเลือก [เลือกทั้งหมด] 
หรือ [ยกเลกิทั้งหมด] และกดปุม ADJ./
OK $

6 กดปุม ADJ./OK #$ เพ่ือเลือก [ใช] 
จากนั้นกดปุม ADJ./OK

การปองกนั/ยกเลิกการปองกนัทุกไฟล

»ƒÍ§¡Ñ¹
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คณุสามารถแสดงภาพที่บันทกึทัง้ภาพนิง่และภาพยนตรเรียงตามลําดับบนหนาจอ ซึ่ง 
เรียกวาการฉายสไลด หากตองการฉายสไลด ใหทําตามขั้นตอนดานลาง

1 กดปุม 6 (แสดงภาพ)
• ภาพที่ถายไวลาสุดจะปรากฏขึ้น

2 กดปุม MENU
• เมนูแสดงภาพจะปรากฏขึ้น

3 กดปุม ADJ./OK " เพ่ือเลือก 
[ฉายสไลด] และกดปุม $
• การฉายสไลดจะเริม่ข้ึนและไฟลจะถูกแสดงตาม
ลําดับ

• หากตองการหยุดฉายสไลดในขณะแสดงอยู 
ใหกดปุมใดๆ ท่ีตัวกลอง 
การฉายสไลดจะแสดงซ้ําจนกวาจะมีการหยดุ

หมายเหตุ --------------------------------------------------------------------------------------------------
• ภาพน่ิงแตละภาพจะแสดงเปนเวลาสามวินาที
• สําหรับภาพยนตรและไฟล MP กลองจะแสดงภาพทั้งหมดท่ีคุณถาย

การฉายสไลด
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คณุสามารถคัดลอกขอมูลภาพยนตร ภาพนิง่ และเสียงทั้งหมดที่เก็บไวในหนวยความจํา
ภายในไปยังการดหนวยความจํา SD ไดภายในครั้งเดยีว

1 ปดการทํางานของกลอง

2 ใสการดหนวยความจํา SD

3 เปดการทํางานของกลอง

4 กดปุม 6 (แสดงภาพ)

5 กดปุม MENU
• เมนูแสดงภาพจะปรากฏขึ้น

6 กดปุม ADJ./OK " เพ่ือเลือก [คัดลอก
จากหนวยความจําภายในไปยังการด] 
และกดปุม $
• หนาจอจะแจงวากลองกําลังคัดลอกขอมลูอยู 
เมือ่เสร็จแลว หนาจอจะกลับไปท่ีโหมดแสดง 
ภาพ

หมายเหตุ --------------------------------------------------------------------------------------------------
• หากความจุของการดหนวยความจํา SD ซ่ึงใชคัดลอกขอมูลไมเพียงพอ กลองจะแสดงขอความซ่ึงระบุ

วามีความจุไมเพียงพอ หากตองการคัดลอกภาพในจํานวนท่ีมีขนาดพอดกัีบความจุท่ีมี ใหเลือก [ใช] 
จากน้ันกดปุม ADJ./OK หากตองการยกเลิกการคดัลอก ใหเลือก [ไม] จากน้ันกดปุม ADJ./OK

• ไมสามารถคัดลอกขอมูลจากการดหนวยความจํา SD ไปยังหนวยความจําภายในได
• เมื่อคัดลอกขอมูลจากหนวยความจําภายในไปยังการดหนวยความจํา SD ไฟลท่ีบันทึกไวท่ี [ตั้งคา 

ฟงกชันปกหมุด] ในหนวยความจําภายในจะถูกยกเลิก

การคัดลอกขอมูลจากหนวยความจําภายในไปยังการด 
หนวยความจํา SD
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ภาพนิง่ทีบั่นทึกไวในการดหนวยความจํา SD สามารถสั่งพิมพออกมาได หากคุณนําไปยัง
รานที่ใหบริการพิมพภาพจากกลองดิจติอล
หากตองการใชบริการพิมพภาพ คุณตองตั้งคาการพิมพภาพทีก่ลอง การตัง้คาเหลานี้ 
เรียกวาการตั้งคารูปแบบคําสั่งพิมพระบบดิจิตอล (DPOF)
การตั้งคา DPOF จะกําหนดใหพิมพภาพนิง่ไดครั้งละหนึ่งภาพ นอกจากนี้ คุณยังสามารถ
เลือกภาพไดหลายภาพสําหรับการตั้งคา DPOF และระบุจํานวนที่ตองการพิมพตอภาพได

1 กดปุม 6 (แสดงภาพ)

2 กดปุม ADJ./OK !"#$ เพ่ือแสดงภาพนิ่งที่ตองการตั้งคา DPOF

3 กดปุม MENU
• เมนูแสดงภาพจะปรากฏขึ้น

4 กดปุม ADJ./OK " เพ่ือเลือก [DPOF] 
และกดปุม $

5 กดปุม !" เพ่ือเลือก [1 ไฟล]
• กดปุม #$ เพื่อเลือกไฟล

6 กดปุม ADJ./OK

การใชบริการพิมพ (DPOF)

การตั้งคา/การยกเลิก DPOF สําหรับหนึ่งไฟล
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1 กดปุม 6 (แสดงภาพ)

2 กดปุม MENU
• เมนูแสดงภาพจะปรากฏขึ้น

3 กดปุม ADJ./OK " เพ่ือเลือก [DPOF] 
และกดปุม $

4 กดปุม !" เพ่ือเลือก [เลือกทั้งหมด] 
หรือ [ยกเลกิทั้งหมด]

5 กดปุม ADJ./OK
• หลังจากตั้งคา DPOF แลว สัญลักษณ DPOF จะ
ปรากฏขึ้นบนหนาจอ

หากตองการตั้งคา DPOF ใหกับภาพนิ่งที่เลอืกไวในครั้งเดยีว ใหทําตามขั้นตอนดานลาง

1 กดปุม 6 (แสดงภาพ)

2 ดันคันโยกปรับซูมไปทาง 9 (แสดงภาพยอ)
• ไฟลจะแสดงเปนภาพยอ

3 กดปุม ADJ./OK !"#$ เพื่อเลือกภาพนิง่ภาพแรกทีต่องการตัง้คา DPOF

4 กดปุม MENU
• เมนูแสดงภาพจะปรากฏขึ้น

การตั้งคา/การยกเลิก DPOF สําหรับไฟลทั้งหมด

การตั้งคา DPOF สําหรับหลายไฟล



156

เมน ูแสดงภาพ

6

5 กดปุม ADJ./OK " เพ่ือเลือก [DPOF] 
และกดปุม $

6 กดปุม !" เพ่ือต้ังจํานวนภาพท่ีจะพิมพ
• กดปุม ! เพื่อเพิ่มจํานวนภาพ หรอืกดปุม " 
เพื่อลดจํานวนภาพ

7 กดปุม #$ เพ่ือเลือกภาพนิ่งถัดไปที่ตองการตั้งคา DPOF

8 กดปุม !" เพ่ือตั้งจํานวนภาพที่จะพิมพ
• กดปุม ! เพื่อเพิ่มจํานวนภาพ หรอืกดปุม " เพื่อลดจํานวนภาพ

9 ทําซ้ําขัน้ตอนที่ 7 และ 8 เพ่ือเลือกภาพนิ่งทั้งหมดที่ตองการตั้งคา DPOF

10 กดปุม ADJ./OK
• หนาจอจะแจงวากลองกําลังดําเนินการกับภาพที่เลือก เมือ่เสร็จแลว หนาจอจะกลับไป
แสดงภาพยอ

หมายเหตุ --------------------------------------------------------------------------------------------------
• หากตองการยกเลิกการตั้งคา DPOF สําหรับภาพน่ิงหลายภาพ ใหทําตามขั้นตอนเดิมท่ีอธิบายขางตน

เพื่อตั้งจํานวนภาพที่จะพิมพไวท่ี [0] จากน้ันกดปุม ADJ./OK
• นอกจากนี้ คุณสามารถยกเลิกการตัง้คา DPOF สําหรับภาพน่ิงท้ังหมดในครั้งเดียวได (Gหนา 155)
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คณุสามารถกูไฟลทั้งหมดทีถู่กลบได
ไฟลทีถู่กลบจะไมสามารถกูกลับมาได หากมีการดําเนินการใดๆ ตอไปนี้
• ปดการทํางานของกลอง
• เปลี่ยนจากโหมดแสดงภาพไปเปนโหมดถายภาพ
• การใชงาน DPOF, ปรับขนาด, คัดลอกจากหนวยความจําภายในไปยังการด, แกภาพ
เอียง, ชดเชยความสวาง, ชดเชยไวตบาลานซ หรือตดัภาพ

• ไฟลที่มีการตัง้คา DPOF ถูกลบ
• เริ่มการตั้งคาใหมใหกับหนวยความจําภายในหรือการดหนวยความจํา SD
• การตัง้คาหรือการยกเลกิไฟลสําหรับ [ตั้งคาฟงกชันปกหมุด]
• การเปลีย่นแปลงอัตราสวนขยายขนาดและพื้นที่สวนทีข่ยายของไฟลที่ตั้งคาไวที่ 

[ตัง้คาฟงกชันปกหมุด]
• การสงออกไฟล MP โดยใช [สงออกภาพนิ่ง]

1 กดปุม 6 (แสดงภาพ)

2 กดปุม MENU
• เมนูแสดงภาพจะปรากฏขึ้น

3 กดปุม ADJ./OK " เพ่ือเลือก [กูไฟล] 
และกดปุม $
• หนาจอจะแสดงขอความใหยืนยันการกูไฟล 
ท้ังหมด

• หากไมมไีฟลท่ีสามารถกูคืนได ขอความยืนยันจะ
ปรากฏขึ้น

4 กดปุม $ เพ่ือเลือก [ใช] จากนั้นกดปุม ADJ./OK
• ไฟลท่ีถูกลบท้ังหมดจะถูกกูกลับมา

การกูไฟลท่ีถูกลบ
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คณุสามารถดูภาพที่ถายบนจอโทรทศันได กลองจะแสดงทุกสิ่งบนจอโทรทัศนเหมือนกับ
ทีแ่สดงบนจอแสดงภาพของกลอง
หากตองการใชโทรทัศนในการดูภาพ ใหเชือ่มตอกลองกับโทรทัศนดวยสาย AV ที่ใหมา 
พรอมกับกลอง หากตองการดไูฟลบนจอโทรทัศน ใหทําตามขั้นตอนดานลาง

1 เชื่อมตอสาย AV ไปยังชองรบัสัญญาณภาพ 
(Video In) บนโทรทัศนใหแนน
• เชื่อมตอปล๊ักสีขาวของสาย AV ไปยังชองรบั
สัญญาณเสียง (สีขาว) ของโทรทัศน และปล๊ัก
สีเหลืองไปยงัชองรบัสัญญาณภาพ (สีเหลือง)

2 ตรวจสอบใหแนใจวากลองปดการทาํงานอยู

3 เชื่อมตอสาย AV ไปยังชองสงสัญญาณ 
AV ที่กลองใหแนน

4 ตั้งคาโทรทัศนไปที่โหมดวีดิโอ (ตั้งคารับสัญญาณไปที่วีดิโอ)
• สําหรับรายละเอียดเพิ่มเติม โปรดดูเอกสารที่มาพรอมกับโทรทัศน

5 กดปุม POWER หรือกดปุม 6 
(แสดงภาพ) คางไว เพ่ือเปดการทํางาน
ของกลอง

การดูภาพบนจอโทรทัศน

ชองรับสัญญาณเสียง (สีขาว)

ชองรับสัญญาณภาพ (สีเหลือง)
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ขอควรระวัง -----------------------------------------------------------------------------------------------
• เมื่อเช่ือมตอสาย AV กับกลอง จอแสดงภาพและลําโพงจะปดการทํางาน
• หามใชแรงฝนเสียบสาย AV ลงในขั้วตอ
• หามใชแรงดึงสาย AV ท่ีเช่ือมตออยู
• เมื่อใชสาย AV หามเคลื่อนกลองโดยที่มีสาย AV เช่ือมตออยู

หมายเหตุ --------------------------------------------------------------------------------------------------
• คุณสามารถเชื่อมตอสาย AV ไปยังชองรับสัญญาณภาพ (Video In) บนเครื่องบันทึกวีดโิอ และบันทึก

สิ่งท่ีคุณไดถายไวลงในเครื่องบันทึกวีดโิอได
• กลองของคณุไดรับการตัง้คารูปแบบการแสดงภาพแบบ NTSC (ใชในอเมริกาเหนือและประเทศ/ 

ภูมิภาคอื่นๆ) สําหรับการใชงานกับอุปกรณโทรทัศนและอุปกรณภาพและเสียงอื่นๆ หากอุปกรณท่ี
คุณตองการเช่ือมตอดวยใชรูปแบบ PAL (ใชในยุโรปและท่ีอ่ืนๆ) ใหเปลี่ยนการตั้งคาในเมนูตั้งคาเปน
รูปแบบ PAL กอนทําการเชื่อมตอ (Gหนา 190)
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7 เมนูตัง้คา

คณุสามารถเปลี่ยนการตั้งคาของกลองไดโดยการแสดงเมนูตั้งคาจากเมนถูายภาพ 
(Gหนา 93) หรือเมนแูสดงภาพ (Gหนา 134)
เมนตูั้งคาทําใหคุณสามารถกําหนดเมนูดังรายการในตารางดานลาง

ในคูมือเลมนี ้เมื่อมีคําแนะนําให “กดปุม ADJ./OK !"#$” หมายความวาคุณควร 
กดปุม ADJ./OK ในทิศทางขึ้น ลง ซายหรือขวา สวนคําแนะนําให “กดปุม ADJ./OK” 
หมายความวาคุณควรกดปุมลงตรงๆ

เกี่ยวกับเมนูต้ังคา

การตั้งคา ตัวเลือก [คาตัง้จากโรงงาน] ใหดู
ฟอรแมท [การด] หนา 163
ฟอรแมท [หนวยความจาํภายใน] หนา 164
ความสวางจอ LCD หนา 165
กําหนดคาตั้งเอง MY1, MY2 หนา 166
ระดับซูม เปด, [ปด] หนา 168
ตั้งคาปุม Fn ปด, [ตําแหนงมาโคร], ระดับซูม, AE ล็อค, AF/AFหลายวัตถุ, 

AF/MF, AF/Snap, AT-BKT, WB-BKT, CL-BKT, 
ถายครอมโฟกัส, ชองรับแสงแคบสุด

หนา 169

ตั้งคาปุม ADJ 1*1

ตั้งคาปุม ADJ 2*2

ตั้งคาปุม ADJ 3*3

ตั้งคาปุม ADJ 4*4

ปด, [ชดเชยแสง]*1, [ไวตบาลานซ]*2, [ความไวแสง]*3, 
[คุณภาพ]*4, โฟกัส, รูปภาพ, วัดแสง, ถายครอมอัตโนมัติ, 
ชดเชยแฟลช, ชองรับแสงแคบสุด

หนา 171

ตั้งความไวแสงสูงอัตโนมัติ [AUTO 400], AUTO 800, AUTO 1600 หนา 173
ไฟชวยหา AF [เปด], ปด หนา 174
เสียงการทํางาน [ท้ังหมด], ระดับเสียง, เสียงชัตเตอร หนา 175
ตั้งระดับเสียง F F F (ปดเสียง), J F F (เล็ก), [J J F] (กลาง), 

J J J (ใหญ)
หนา 176

เวลายืนยันภาพบนจอ LCD ปด, [0.5 วินาที], 1 วินาที, 2 วินาที, 
3 วินาที, กดคาง

หนา 177

ปดอัตโนมัติ ปด, [1 นาที], 5 นาที, 30 นาที หนา 178
ปรับแสงจอ LCD อัตโนมัติ [เปด], ปด หนา 179
ภาพดจิิตอลซูม [ปกติ], ปรับขนาดอัตโนมัติ หนา 180
ตั้งระดับ ปด, [แสดง], แสดง+เสียง, เสียง หนา 182
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(*) คาตั้งจากโรงงานจะแตกตางกันขึ้นอยูกับประเทศที่คุณซ้ือกลอง

หมายเหตุ --------------------------------------------------------------------------------------------------
• ในโหมดถายภาพ Easy จํานวนและลําดับของรายการในเมนูตัง้คาจะแตกตางจากโหมดถายภาพอื่นๆ 

รายละเอียดของการตัง้คาจะเหมือนกับโหมดอื่นๆ
• รายการท่ีสามารถกําหนดใหกับ [ตั้งคาปุม Fn] และ [ตั้งคาปุม ADJ 1/2/3/4] จะแตกตางกันขึ้นอยูกับ

โหมดถายภาพ ใหดูรายละเอียดในหนาอางอิงท่ีเก่ียวของ

1 กดปุม MENU
• เมนูถายภาพ (หรือเมนูแสดงภาพ) ปรากฏขึ้น

2 กดปุม ADJ./OK #
• ในโหมดเลือกฉากหรือโหมดถายตอเน่ือง ใหกดปุม !"#$ เพื่อเลือกแถบ [MODE] 
จากนั้นกดปุม ADJ./OK " สองครัง้ เมนูต้ังคาจะปรากฏขึ้น

3 กดปุม ADJ./OK "
• เมนูต้ังคาจะปรากฏขึ้น

4 กดปุม ADJ./OK $

เฟรมแสดงขอมลูการถายภาพ เปด, [ปด] หนา 183
ระยะใกลสุด [แสดง], ซอน หนา 184
หมุนภาพอัตโนมัติ [เปด], ปด หนา 185
หมายเลขลําดับของการด เปด, [ปด] หนา 187
ตั้งวันท่ี หนา 188
Language/N(*)  อังกฤษ เยอรมัน ฝรั่งเศส อิตาลี สเปน  

   
หนา 189

โหมดสัญญาณวีดโิอออก(*) NTSC, PAL หนา 190

การใชเมนู

ในคําแนะนําของคูมอืเลมน้ี การเลือกเมนูจะไดรับการยืนยันเมื่อคุณ “กดปุม ADJ./OK” (ดงัเชนในขั้นตอนท่ี 8 
ดานลาง) แตคุณยังสามารถยืนยันการตั้งคาและกลับไปยังหนาจอเมนูไดโดยการกดปุม ADJ./OK #

การตั้งคา ตัวเลือก [คาตัง้จากโรงงาน] ใหดู

ระบุชวงของหนาจอท่ีแสดง
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5 กดปุม ADJ./OK !" เพ่ือเลือกรายการ
ที่ตองการ
• หากกดปุม DISP. ในตอนนี้ หนาจอจะกลับไปท่ี 
ข้ันตอนที่ 3

• กดปุม ADJ./OK " ท่ีรายการดานลางเพือ่แสดง
หนาจอถัดไป

6 กดปุม ADJ./OK $
• การต้ังคารายการเมนูจะปรากฏขึ้น

7 กดปุม ADJ./OK !" เพ่ือเลือกการ 
ตั้งคา

8 กดปุม ADJ./OK
• เมนูต้ังคาจะหายไป และกลองจะพรอมถายภาพหรอืแสดงภาพ
• เมนูต้ังคาอาจปรากฏขึ้นโดยขึ้นอยูกับการต้ังคา ในกรณน้ีี ใหกดปุม MENU หรือปุม ADJ./

OK เพื่อกลับสูหนาจอถายภาพหรอืแสดงภาพ
• การกดปุม ADJ./OK # ในข้ันตอนที่ 8 เปนการยืนยันการต้ังคา และหนาจอจะกลับไปท่ี 
ข้ันตอนที่ 5

หมายเหตุ --------------------------------------------------------------------------------------------------
สําหรบัฟงกชันบางอยาง วิธกีารเลอืกการตัง้คาอาจแตกตางไปจากที่ไดอธบิายไวในที่นี้ สําหรับรายละเอียด
การทํางาน ใหดคูําอธิบายของแตละฟงกชัน
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หากมีขอความแสดงขอผดิพลาด [การดขัดของ] ปรากฏขึ้น เมื่อใสการดหนวยความจํา 
SD ลงในกลอง หรือใชการดนี้กับคอมพิวเตอรหรือกลองดิจิตอลอื่นมา คุณตองฟอรแมท 
การดดวยกลองนีก้อนเริ่มใชงาน
การฟอรแมทเปนกระบวนการเตรียมการดเพ่ือใหสามารถเขียนขอมูลภาพได

ขอควรระวัง -----------------------------------------------------------------------------------------------
หากคุณฟอรแมทการดท่ียังคงมีภาพบันทึกอยู ภาพจะหายไป

1 แสดงเมนูตั้งคา
• สําหรับข้ันตอนการทํางาน ใหดูหนา 161

2 ตรวจสอบวาไดเลือก [ฟอรแมท [การด]] 
และกดปุม ADJ./OK $
• หนาจอจะแสดงขอความใหยืนยันการฟอรแมท

3 กดปุม #$ เพ่ือเลือก [ใช] จากนั้นกด
ปุม ADJ./OK
• การฟอรแมทจะเริ่มข้ึน เมือ่ฟอรแมทเสรจ็แลว หนาจอจะกลับไปยังเมนูต้ังคา
• หากไมมกีารดหนวยความจํา SD อยูในกลอง จะมีขอความปรากฏขึ้น หลังจากปดการ 
ทํางานของกลอง ใหใสการดหนวยความจํา SD และทําตามขั้นตอนการฟอรแมทอกีครัง้

4 กดปุม MENU หรือปุม ADJ./OK

ปองกันภาพของคณุไมใหถูกลบ ---------------------------------------------------------------------
เลื่อนสวิตชปองกันบันทึกทับบนการดหนวยความจํา SD ไปท่ีตําแหนง “LOCK” เพื่อปองกันภาพน่ิงของ
คุณไมใหถูกลบหรือฟอรแมทการดโดยไมไดตัง้ใจ (Gหนา 26) หากปลดล็อคการด (โดยการเลื่อนสวิตช 
กลับไปท่ีตําแหนงเดิม) จะทําใหสามารถเพิ่มและลบภาพและฟอรแมทการดได

การฟอรแมทการดหนวยความจํา SD
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หากมีขอความแสดงขอผดิพลาด [ฟอรแมทหนวยความจําภายใน] ปรากฏขึ้น คุณตอง 
ฟอรแมทหนวยความจําภายในกอนเริ่มใชงาน

ขอควรระวัง -----------------------------------------------------------------------------------------------
การฟอรแมทหนวยความจําภายในจะเปนการลบภาพทั้งหมดที่บันทึกไวในหนวยความจํา หากคุณมภีาพ
ในหนวยความภายในที่ไมตองการลบ ใหคัดลอกไปยังการดหนวยความจํา SD กอนท่ีจะฟอรแมทหนวย 
ความจําภายใน (Gหนา 153)

1 แสดงเมนูตั้งคา
• สําหรับข้ันตอนการทํางาน ใหดูหนา 161

2 กดปุม ADJ./OK " เพ่ือเลือก [ฟอรแมท 
[หนวยความจําภายใน]] และกดปุม $
• หนาจอจะแสดงขอความใหยืนยันการฟอรแมท

3 กดปุม #$ เพ่ือเลือก [ใช] จากนั้นกด
ปุม ADJ./OK
• การฟอรแมทจะเริ่มข้ึน เมือ่ฟอรแมทเสรจ็แลว หนาจอจะกลับไปยังเมนูต้ังคา

4 กดปุม MENU หรือปุม ADJ./OK

การฟอรแมทหนวยความจําภายใน



165

เมน ูต ั  งค า

7

หากตองการปรับความสวางของจอแสดงภาพ ใหทําตามขั้นตอนดานลาง

1 แสดงเมนูตั้งคา
• สําหรับข้ันตอนการทํางาน ใหดูหนา 161

2 กดปุม ADJ./OK " เพ่ือเลือก 
[ความสวางจอ LCD] และกดปุม $
• หนาจอสําหรบัการต้ังคาความสวางปรากฏขึ้น

3 กดปุม !" เพ่ือปรับความสวาง
• เล่ือนแถบปรบัความสวางจอ LCD ลงเพือ่ลด 
ความสวางของจอแสดงภาพและเลื่อนข้ึนเพื่อ 
เพิ่มความสวาง ความสวางของจอแสดงภาพจะ
เปล่ียนไปตามการเลื่อนข้ึนลงบนแถบปรับความ
สวาง

• หากตองการยกเลิกการปรบัความสวาง ใหกดปุม 
DISP. เพื่อยกเลิกการต้ังคาและกลับสูเมนูถายภาพ

4 เมื่อปรบัความสวางตามที่ตองการแลว ใหกดปุม ADJ./OK
• หนาจอจะกลับไปท่ีเมนูต้ังคา

5 กดปุม MENU หรือปุม ADJ./OK

หมายเหตุ --------------------------------------------------------------------------------------------------
เมื่อ [ปรับแสงจอ LCD อัตโนมตัิ] ถูกตั้งคาไวท่ี [เปด] บนเมนูตั้งคา (Gหนา 179) จอแสดงภาพจะหรี่
แสงลงเพื่อประหยัดพลังงานแบตเตอรี่หากกลองไมเคลื่อนไหวเปนเวลาประมาณหาวินาที ใหขยับกลอง
หรือกดปุมใดๆ เพือ่ใหจอแสดงภาพกลับมาสวางดังเดิม

การปรับความสวางของจอแสดงภาพ
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ฟงกชนัคาตัง้เองทําใหคุณสามารถถายภาพดวยการตั้งคาทีคุ่ณตองการไดอยางงายดาย
คณุสามารถกําหนดคาการถายภาพเพ่ือใชงานได 2 กลุมใหเปน “คาตั้งเอง” หากหมุนปุม
เลือกโหมดไปที่ MY1 คุณสามารถถายภาพดวยการตัง้คาที่กําหนดไวใน [MY1] หากหมุน
ปุมเลอืกโหมดไปที่ MY2 คุณสามารถถายภาพดวยการตั้งคาที่กําหนดไวใน [MY2] 
(Gหนา 81)
หากตองการกําหนดการตั้งคาปจจบัุนของกลองใหเปน คาตั้งเอง ใหทําตามขั้นตอน
ดานลาง

1 เปลี่ยนการตั้งคาของกลองไปเปนการตั้งคาที่กําหนดใหเปน คาตั้งเอง

2 แสดงเมนูตั้งคา
• สําหรับข้ันตอนการทํางาน ใหดูหนา 161

3 กดปุม ADJ./OK " เพ่ือเลือก [กําหนด
คาตั้งเอง] และกดปุม $
• ขอความยืนยันจะปรากฏขึ้น

4 กดปุม #$ เพ่ือเลือก [MY1] หรอื [MY2] 
และกดปุม ADJ./OK
• การต้ังคาปจจบัุนของกลองจะถูกกําหนดใหเปนคาต้ังเอง และหนาจอจะกลับไปท่ีเมนูต้ังคา
• หากคุณไมตองการตั้งคาน้ี ใหกดปุม DISP.

5 กดปุม MENU หรือปุม ADJ./OK

การกําหนดคาต้ังเอง
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การตั้งคาที่บันทึกอยูใน [กําหนดคาต้ังเอง]
โหมดถายภาพ (5/3/MY1/MY2/SCENE/Q/R)
คุณภาพ/ขนาดภาพ
โฟกัส
ระยะโฟกัสท่ีใชในการปรับเอง
วัดแสง
ตั้งคาภาพ
การชดเชยแสงแฟลช
ขยายชวงไดนามิก
เพิ่มถายภาพปกติ
ถายครอมอัตโนมตัิ
CL-BKT
ถายครอมโฟกัส
WB-BKT
หนวงเวลาชัตเตอร
กําหนดตั้งเวลาถายเอง
ตั้งรูรับแสงแคบสุด
ลดภาพสั่นไหว
จํากัดชัตเตอรชา
พิมพวันท่ีบนภาพ
การชดเชยแสง
ไวตบาลานซ
ตั้งคาความไวแสง
ตําแหนงซูม
มาโคร
โหมดแฟลช
โหมดเลือกฉาก
ตั้งเวลาถาย
โหมด DISP.
ระดับซูม
ภาพดจิิตอลซูม
ตั้งระดับ
ระยะใกลสุด
ความหนาแนน
อัตราเร็วภาพเปนเฟรม
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การกําหนดระดับซูมทําใหคณุสามารถตั้งระยะโฟกัสของซูมใหหยุดไดเจ็ดระดบั 
(28, 35, 50, 85, 105, 135, 200 มม.*)
* เทียบเทาระยะโฟกัสของกลอง 35 มม.

1 แสดงเมนูตั้งคา
• สําหรับข้ันตอนการทํางาน ใหดูหนา 161

2 กดปุม ADJ./OK " เพ่ือเลือก [ระดับซูม] 
และกดปุม $

3 กดปุม !" เพ่ือเลือก [เปด]

4 กดปุม ADJ./OK

หมายเหตุ --------------------------------------------------------------------------------------------------
• ในโหมดมาโคร ระยะโฟกัสของระดับซูมจะเทากับ 32, 35, 50, 85, 105, 135 และ 200 มม. ของ 

กลอง 35 มม. โดยประมาณ
• การกําหนด [ระดับซูม] ใหกับปุม Fn (ฟงกชัน) ดวย [ตั้งคาปุม Fn] (Gหนา 169) ทําใหคุณสามารถ

เปดและปดใชงานระดับซูมไดดวยการกดปุม Fn (Gหนา 73)

การต้ังระยะโฟกัสของซูม

คาท่ีตั้งได
เปด (เปดใชงานระดับซูม)
ปด (ปดใชงานระดับซูม) *คาตั้งจากโรงงาน
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เมื่อกําหนดฟงกชันใหกับปุม Fn คุณสามารถเลือกใชฟงกชันนัน้ไดอยางงายดายเพียงกด
ปุม Fn
คณุสามารถกําหนดฟงกชันตอไปนี้ใหกับปุม Fn ได สําหรับขอมูลเก่ียวกับวิธีการใชปุม Fn 
ใหดูหนาอางอิงที่เก่ียวของ

(*1) คาตั้งจากโรงงานสําหรับโหมดถายภาพ Easy
(*2) คาตั้งจากโรงงานสําหรับโหมดอื่นท่ีไมใชโหมดถายภาพ Easy
(*3) [AF หลายจุด] หรือ [AF เฉพาะจุด]

การต้ังคาปุม Fn (ฟงกชัน)

คาท่ีตั้งได คําอธิบาย ใหดู
ชดเชยยอนแสง(*1) เปดและปดใชงานฟงกชันชดเชยการยอนแสง หนา 67
ตําแหนงมาโคร(*2) เลื่อนตําแหนง AF โดยไมตองเลื่อนกลองเพื่อถายภาพ 

ระยะใกล
หนา 68

AE ล็อค ล็อคคาแสง หนา 69
AF/AFหลายวัตถุ สลับระหวางโฟกัสอัตโนมัติ(*3) และ AF หลายวัตถุ หนา 70
AF/MF สลับระหวางโฟกัสอัตโนมัต(ิ*3) และการปรับโฟกัสเอง หนา 71
AF/Snap สลับระหวางโฟกัสอัตโนมัติ(*3) และโหมด snap หนา 72
ระดับซูม, AT-BKT, WB-BKT, 
CL-BKT, ถายครอมโฟกัส, 
ชองรับแสงแคบสุด

เปดและปดใชงานแตละฟงกชัน หนา 73
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หมายเหตุ --------------------------------------------------------------------------------------------------
รายการท่ีสามารถกําหนดใหกับโหมดถายภาพแตละโหมดจะแสดงดานลาง

(*) ฟงกชันท่ีไมมีเครื่องหมายวงกลม  (O) สามารถกําหนดใหกับปุม Fn ได แตปุมจะไมทํางาน หากกด
ปุมในโหมดเลือกฉากหรือโหมดภาพยนตร

1 แสดงเมนูตั้งคา
• สําหรับข้ันตอนการทํางาน ใหดูหนา 161

2 กดปุม ADJ./OK " เพ่ือเลือก [ตั้งคา
ปุม Fn] และกดปุม $

3 กดปุม !" เพ่ือเลือกการตั้งคา

4 กดปุม ADJ./OK

คาท่ีตั้งได 5

SCENE(*)

EASY R
Q 3(*)

ใบ
หน

 า/ท
 ิวท

 ัศน
 

คว
าม
ไวแ

สง
ส ูง

ซ ูม
มา
โคร

โหม
ดแ
ก ภ
าพ
เอ ีย

ง

โหม
ดต

 ัวอ
 ักษ

ร

โหม
ดอ

 ื  นๆ

ชดเชยยอนแสง - - - - - - - O - -
ตําแหนงมาโคร O - O O O O - O O O
ระดับซูม O O O O O O O - O O
AE ล็อค O O O O O O O - O -
AF/AFหลายวัตถุ O - - - - - - - - -
AF/MF O - - O O - - - O O
AF/Snap O - O - O - O - O O
AT-BKT O - - O - - - - - -
WB-BKT O - - O - - - - - -
CL-BKT O - - O - - - - - -
ถายครอมโฟกัส O - - O - - - - - -
ชองรับแสงแคบสุด O - - O O - - - O -
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เมื่อกําหนดฟงกชันใหกับปุม ADJ./OK คณุสามารถแสดงหนาจอการตั้งคาการถายภาพ
ไดหลายรูปแบบโดยที่มีปุมใชงานนอยลงและไมตองแสดงเมนถูายภาพ
คณุสามารถใช [ตั้งคาปุม ADJ 1] ถึง [ตั้งคาปุม ADJ 4] เพ่ือกําหนดฟงกชันของกลองที่ 
จะเปดใชงานเมื่อกดปุม ADJ./OK
สําหรับขอมูลวิธีการใชโหมด ADJ. ใหดหูนา 62
คณุสามารถกําหนดฟงกชันตอไปนี้ใหกับปุม ADJ./OK ได

การต้ังคาปุม ADJ.

คาท่ีตั้งได ใหดู
ปด -
ชดเชยแสง *คาตั้งจากโรงงานสําหรับ [ตั้งคาปุม ADJ 1] หนา 120
ไวตบาลานซ *คาตั้งจากโรงงานสําหรับ [ตั้งคาปุม ADJ 2] หนา 122
ความไวแสง *คาตั้งจากโรงงานสําหรับ [ตั้งคาปุม ADJ 3] หนา 124
คุณภาพ *คาตั้งจากโรงงานสําหรับ [ตั้งคาปุม ADJ 4] หนา 97
โฟกัส หนา 99
รูปภาพ หนา 104
วัดแสง หนา 103
ถายครอมอัตโนมตัิ หนา 107
ชดเชยแฟลช หนา 106
ชองรับแสงแคบสุด หนา 114
ความหนาแนน หนา 80
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หมายเหตุ --------------------------------------------------------------------------------------------------
• รายการท่ีสามารถกําหนดใหกับโหมดถายภาพแตละโหมดจะแสดงดานลาง

(*) รายการสําหรับโหมดเลือกฉาก โหมดถายภาพ Easy และโหมดภาพยนตรจะไมสามารถเปลี่ยน
การตั้งคาได

1 แสดงเมนูตั้งคา
• สําหรับข้ันตอนการทํางาน ใหดูหนา 161

2 กดปุม ADJ./OK " เพ่ือเลือก [ตั้งคา
ปุม ADJ 1], [ตั้งคาปุม ADJ 2], [ตั้งคาปุม 
ADJ 3] หรอื [ตั้งคาปุม ADJ 4] จากนั้นกด
ปุม $

3 กดปุม !" เพ่ือเลอืกการตัง้คาท่ีตองการ
4 กดปุม ADJ./OK

คาท่ีตั้งได 5

SCENE (*)

EASY (*)

R

Q 3(*)

โหม
ดต

 ัวอ
 ักษ

ร
ใบ
หน

 า
โหม

ดอ
 ื  นๆ

โหม
ดถ

 าย
ต อ
เน ื  อ

ง
เพ ิ  ม

ต อ
เน ื  อ

งM
เพ ิ  ม

ต อ
เน ื  อ

งS

ชดเชยแสง O - O O - O O O -
ไวตบาลานซ O - - O - O O O O
ความไวแสง O - - - - O O - -
คุณภาพ O - - - O O - O -
โฟกัส O - - - - O O O -
รูปภาพ O - - - - O O O -
วัดแสง O - - - - O O O -
ถายครอมอัตโนมัติ O - - - - - - - -
ชดเชยแฟลช O - - - - - - - -
ชองรับแสงแคบสุด O - - - - O O - -
ความหนาแนน - O - - - - - - -
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คณุสามารถเปลี่ยนการตั้งคาความไวแสงสูงสดุสําหรับ [ความไวแสงสูง] (การตั้งคาความ
ไวแสงสูงอัตโนมัต)ิ (Gหนา 124) ใน [ตั้งคาความไวแสง] บนเมนูถายภาพ

1 แสดงเมนูตั้งคา
• สําหรับข้ันตอนการทํางาน ใหดูหนา 161

2 กดปุม ADJ./OK " เพ่ือเลือก [ตั้งความ
ไวแสงสูงอัตโนมัติ] และกดปุม $

3 กดปุม !" เพ่ือเลอืกการตัง้คาท่ีตองการ

4 กดปุม ADJ./OK

หมายเหตุ --------------------------------------------------------------------------------------------------
ภาพท่ีถายดวยความไวแสงสูงมากอาจทําใหภาพมีเม็ดหยาบ

การต้ังความไวแสงสูงอัตโนมัติ

คาท่ีตั้งได
AUTO 400 *คาตั้งจากโรงงาน
AUTO 800
AUTO 1600
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คณุสามารถตั้งคาใหใชหรือไมใชไฟชวยหา AF เมื่อถายภาพดวยโฟกัสอัตโนมัติ
เมื่อ [ไฟชวยหา AF] ถูกตัง้คาไวที่ [เปด] ไฟชวยหา AF จะสวางขึ้นเมื่อกลองวัดระยะทาง 
ดวยโฟกัสอัตโนมัติไดยากเมื่อถายภาพในที่มืด ซึ่งจะชวยใหกลองสามารถวัดระยะโฟกัส 
อตัโนมัติได

1 แสดงเมนูตั้งคา
• สําหรับข้ันตอนการทํางาน ใหดูหนา 161

2 กดปุม ADJ./OK " เพ่ือเลือก 
[ไฟชวยหา AF] และกดปุม $

3 กดปุม !" เพ่ือเลอืกการตัง้คาท่ีตองการ

4 กดปุม ADJ./OK

ไฟชวยหา AF
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ในระหวางการใชงาน กลองจะมีเสียงการทํางานหาเสียงตอไปนี้

หมายเหตุ --------------------------------------------------------------------------------------------------
หากคุณพยายามใชฟงกชันท่ีไมสามารถดําเนินการได กลองจะสงเสียงบ๊ิบออกมาไมวาจะตั้งคา [เสียง 
การทํางาน] ใดๆ ไวก็ตาม

1 แสดงเมนูตั้งคา
• สําหรับข้ันตอนการทํางาน ใหดูหนา 161

2 กดปุม ADJ./OK " เพ่ือเลือก 
[เสียงการทํางาน] และกดปุม $

3 กดปุม !" เพ่ือเลอืกการตัง้คาท่ีตองการ

4 กดปุม ADJ./OK

การต้ังคาเสียงการทํางาน

เสียงเปดกลอง : เสียงเมื่อเปดการทํางานของกลอง
เสียงชัตเตอร : เสียงเมื่อกดปุมชัตเตอร
เสียงโฟกัส : เสียงเมื่อกดปุมชัตเตอรลงครึ่งหน่ึงและกลองจะโฟกัสท่ีวัตถุตัวแบบ
เสียงเตอืน : เสียงเตือนขอผิดพลาดเมื่อพยายามใชฟงกชันท่ีไมสามารถดําเนินการได
ระดับเสียง : เมื่อ [ตั้งระดบั] ถูกตั้งคาไวท่ี [เสียง] หรือ [แสดง+เสียง] (Gหนา 182) 

เสียงเตือนระดับจะดงัอยางตอเน่ืองภายในเวลาที่กําหนดไวเมือ่กลองไดระดบั
ในโหมดถายภาพ

คาท่ีตั้งได คําอธิบาย
ท้ังหมด *คาตั้งจากโรงงาน เปดเสียงท้ังหมด
ระดับเสียง มีเฉพาะเสียงเตอืนระดับเทาน้ัน
เสียงชัตเตอร มีเฉพาะเสียงชัตเตอรและเสียงเตือนระดับเทาน้ัน
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ระดบัเสียงการทํางานสามารถเปลี่ยนได

1 แสดงเมนูตั้งคา
• สําหรับข้ันตอนการทํางาน ใหดูหนา 161

2 กดปุม ADJ./OK " เพ่ือเลือก 
[ตั้งระดับเสียง] และกดปุม $

3 กดปุม !" เพ่ือเลอืกการตัง้คาท่ีตองการ

4 กดปุม ADJ./OK

หมายเหตุ --------------------------------------------------------------------------------------------------
กลองจะไมสงเสียงเตือนระดับออกมา แมวา [ตัง้ระดับ] ถูกตั้งคาไวท่ี [แสดง+เสียง] หรือ [เสียง] และ 
[ตั้งระดับเสียง] ถูกตั้งคาไวท่ี [F F F] (ปดเสียง) (Gหนา 182)

การปรับระดับ/การปดเสียงการทํางาน

คาท่ีตั้งได
F F F (ปดเสียง)
J F F (เล็ก)
J J F (กลาง) *คาตัง้จากโรงงาน
J J J (ใหญ)
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หลังจากที่คุณกดปุมชตัเตอร ภาพนิ่งจะปรากฏขึ้นบนหนาจอชั่วขณะหนึง่เพ่ือใหคณุ 
สามารถตรวจสอบได ตามคาตั้งจากโรงงาน เวลาการยืนยันภาพจะถูกตั้งคาไวที่ 
0.5 วินาที แตสามารถเปลี่ยนคาได

1 แสดงเมนูตั้งคา
• สําหรับข้ันตอนการทํางาน ใหดูหนา 161

2 กดปุม ADJ./OK " เพ่ือเลือก 
[เวลายืนยันภาพบนจอ LCD] และ
กดปุม $

3 กดปุม !" เพ่ือเลอืกการตัง้คาท่ีตองการ

4 กดปุม ADJ./OK

หมายเหตุ --------------------------------------------------------------------------------------------------
เมื่อ [เวลายืนยันภาพบนจอ LCD] ถูกตั้งคาไวท่ี [เปดคาง] คณุสามารถขยาย (Gหนา 50) หรือลบ 
(Gหนา 52) ภาพท่ีแสดงได

เวลายืนยันภาพบนจอ LCD

คาท่ีตั้งได
ปด (ไมแสดงภาพใหยืนยัน)
0.5 วินาที *คาตัง้จากโรงงาน
1 วินาที ิ
2 วินาที
3 วินาที
กดคาง (แสดงภาพจนกวาจะกดปุมชัตเตอรลงครึ่งหน่ึง)
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หากคณุไมไดใชงานกลองเปนระยะเวลาหนึง่ทีกํ่าหนดไว กลองจะปดการทํางานอตัโนมัติ
เพ่ือประหยัดพลังงานแบตเตอรี่ [ปดอตัโนมัติ]
ตามคาตั้งจากโรงงาน ปดอัตโนมัตจิะถูกตัง้คาไวทีห่นึ่งนาท ีแตคณุสามารถเปลี่ยนคาได

1 แสดงเมนูตั้งคา
• สําหรับข้ันตอนการทํางาน ใหดูหนา 161

2 กดปุม ADJ./OK " เพ่ือเลือก 
[ปดอัตโนมัติ] และกดปุม $

3 กดปุม !" เพ่ือเลอืกการตัง้คาท่ีตองการ

4 กดปุม ADJ./OK

หมายเหตุ --------------------------------------------------------------------------------------------------
• หากตองการใชกลองตอหลังจากท่ีกลองปดการทํางานอัตโนมัติไปแลว ใหกดปุม POWER เพื่อเปด 

การทํางานของกลองอีกครั้ง นอกจากนี้ คณุสามารถกดปุม 6 (แสดงภาพ) คางไวเพื่อเปดการทํางาน
ของกลองในโหมดแสดงภาพ

• ฟงกชันปดอัตโนมัติจะไมทํางานเมือ่เช่ือมตอกลองกับคอมพิวเตอรหรือเครื่องพิมพ
• เมื่อใชการถายภาพชวงเวลา การตั้งคา [ปดอัตโนมตัิ] จะปดใชงาน และฟงกชันปดอัตโนมัติจะไม 

ทํางาน

ปดอัตโนมัติ

คาท่ีตั้งได
ปด (ปดฟงกชันปดอัตโนมัต)ิ
1 นาที *คาตั้งจากโรงงาน
5 นาที
30 นาที
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เมื่อ [ปรับแสงจอ LCD อัตโนมัติ] ถูกตัง้คาไวที ่[เปด] จอแสดงภาพจะหรี่แสงลงเพ่ือ 
ประหยัดพลังงานแบตเตอรี่ หากกลองไมเคลือ่นไหวเปนเวลาประมาณหาวินาที ใหขยับ
กลองหรือกดปุมใดๆ เพ่ือใหจอแสดงภาพกลับมาสวางดังเดิม คาตัง้จากโรงงานคอื [เปด]

1 แสดงเมนูตั้งคา
• สําหรับข้ันตอนการทํางาน ใหดูหนา 161

2 กดปุม ADJ./OK " เพ่ือเลือก [ปรบัแสง
จอ LCD อัตโนมัติ] และกดปุม $

3 กดปุม !" เพ่ือเลือก [เปด]

ขอควรระวัง -----------------------------------------------------------------------------------------------
การตัง้คา [ปรับแสงจอ LCD อัตโนมัติ] จะปดใชงานในโหมดปดจอเมื่อไมใช (Gหนา 56)

โหมดปรับแสงจอ LCD อัตโนมัติ
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ฟงกชนันี้ทําใหคุณสามารถตัดสวนภาพและบันทกึภาพทีถ่ายได ดิจิตอลซูมทั่วไปจะขยาย 
สดัสวนของภาพใหเทากับอตัราการขยายที่ตั้งไว แตการซูมปรับขนาดอัตโนมัติจะบันทึก 
สดัสวนของภาพทีต่ัดไว คณุภาพของภาพจะไมลดลง แตขนาดของภาพอาจเล็กลงได 
ขนาดบันทึกของภาพจะเปลี่ยนไปขึ้นอยูกับอัตราการขยายของซูมปรับขนาดอัตโนมัติ
ซมูปรับขนาดอตัโนมัติจะใชงานไดเฉพาะเมื่อ [คุณภาพ/ขนาดภาพ] ถูกตั้งคาไวที่ 
3456 × 2592 (Gหนา 97)
คาที่ต้ังได

หมายเหตุ --------------------------------------------------------------------------------------------------
ดิจิตอลซูมจะเปดใชงานเมื่อ [คณุภาพ/ขนาดภาพ] ถูกตั้งคาไวท่ีขนาดอื่นท่ีไมใช 3456 × 2592

การซูมปรับขนาดภาพและขนาดของภาพที่บันทึก

(*) เทียบเทาระยะโฟกัสของกลอง 35 มม.

1 แสดงเมนูตั้งคา
• สําหรับข้ันตอนการทํางาน ใหดูหนา 161

2 กดปุม ADJ./OK " เพ่ือเลือก 
[ภาพดิจิตอลซูม] และกดปุม $

3 กดปุม !" เพ่ือเลือก [ปรับขนาด
อัตโนมัติ]

ซูมปรับขนาดอัตโนมัติ

คาท่ีตั้งได คําอธิบาย
ปกต ิ*คาตั้งจากโรงงาน ดิจิตอลซูมปกติ บันทึกภาพดวยขนาดภาพตั้งคาไวท่ี [คุณภาพ/ขนาดภาพ]
ปรับขนาดอัตโนมัติ ปรับขนาดภาพโดยอัตโนมัตแิลวจึงบันทึกภาพ

คุณภาพ/ขนาดภาพ การซูมปรับขนาดภาพ ระยะโฟกัส(*)

3456 × 2592(9M) 1.0 เทา 200 มม.
3072 × 2304(7M) 1.1 เทา 220 มม.
2592 × 1944(5M) 1.3 เทา 260 มม.
2048 × 1536(3M) 1.7 เทา 330 มม.
1280 × 960(1M) 2.7 เทา 540 มม.
640 × 480(VGA) 5.4 เทา 1080 มม.
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4 กดปุม ADJ./OK

5 ดันคันโยกปรับซูมไปทาง z (เทเล) 
คางไวจนกระทั่งถึงระดับการขยาย
สูงสุดบนแถบซูม จากนั้นปลอยคันโยก
ปรับซูมชั่วขณะ แลวดันคันโยกปรับซูม
ไปทาง z อีกครั้ง
• ในแตละครัง้ท่ีคุณดันคันโยกปรบัซมูไปทาง z 
ภาพจะถูกปรับขนาดทีละหนึ่งระดับ

• ขนาดของภาพซึ่งถูกบันทึกจะแสดงอยูเหนือแถบซูม
ขอควรระวัง -----------------------------------------------------------------------------------------------
• ฟงกชันน้ีไมสามารถใชงานไดเมื่อโหมดเลือกฉากถูกตั้งคาไวท่ี [โหมดแกภาพเอียง] หาก [ปรับขนาด

อัตโนมัต]ิ ถูกตั้งคาไวเชนน้ี ดิจิตอลซูมปกติจะเปดใชงานแทน
• หากคุณภาพของภาพถูกตั้งคาไวท่ีโหมดละเอียด และใชซูมปรับขนาดอัตโนมัติ อัตราการบีบอัดภาพ 

จะเปลี่ยนไปเปนปกติเมื่อทําการบันทึก
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เมื่อเปดใชงาน [ตั้งระดับ] กลองจะใชสญัลักษณแสดงระดับและเสียงเตอืนเพ่ือแจงใหคุณ
ทราบวาภาพนั้นไดระดับแลวหรือยัง คุณสามารถเลือกไดจากการตั้งคาการยืนยันระดับ 
ตอไปนี้ สําหรับขอมูลเก่ียวกับวิธีการใชฟงกชันตั้งระดบัในระหวางถายภาพ ใหดหูนา 58

1 แสดงเมนูตั้งคา
• สําหรับข้ันตอนการทํางาน ใหดูหนา 161
• นอกจากนี้ คุณสามารถกดปุม DISP. คางไวในโหมดถายภาพเพือ่แสดงเมนูต้ังคา หากคุณ
กดปุม DISP. คางไว ใหขามไปยังข้ันตอนที่ 3

2 กดปุม ADJ./OK " เพ่ือเลือก [ตั้งระดับ] 
และกดปุม $

3 กดปุม !" เพ่ือเลอืกการตัง้คาท่ีตองการ

4 กดปุม ADJ./OK

หมายเหตุ --------------------------------------------------------------------------------------------------
• สําหรับขอมลูเก่ียวกับวิธีการใชฟงกชันตั้งระดบัในระหวางถายภาพ ใหดูหนา 58
• ฟงกชันตั้งระดับไมสามารถใชงานไดเมือ่ทําการบันทึกภาพยนตรหรือในระหวางถายภาพชวงเวลา
• กลองจะไมสงเสียงเตือนระดับออกมา แมวา [ตัง้ระดับ] ถูกตั้งคาไวท่ี [แสดง+เสียง] หรือ [เสียง] และ 

[ตั้งระดับเสียง] ถูกตั้งคาไวท่ี [F F F] (ปดเสียง)

การยืนยันระดับ

คาท่ีตั้งได คําอธิบาย
ดับ สัญลกัษณแสดงระดบัจะไมปรากฏขึน้ กลองจะไมสงเสียงเตือนระดบัออกมา
แสดง
*คาตั้งจากโรงงาน

สัญลักษณแสดงระดับจะปรากฏขึ้น กลองจะไมสงเสียงเตือนระดบัออกมา

แสดง+เสียง สัญลักษณแสดงระดับจะปรากฏขึ้นบนจอแสดงภาพและเสียงเตอืนระดับ
ดังขึ้นเมื่อกลองไดระดบั

เสียง สัญลักษณแสดงระดับจะไมปรากฏขึ้น เสียงเตือนระดับจะดังขึ้นเมื่อกลองได
ระดับ
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เมื่อ [เฟรมแสดงขอมูลการถายภาพ] ถูกตั้งคาไวที่ [เปด] คุณสามารถดเูฟรมแสดงขอมูล
การถายภาพสําหรับการแสดงสัญลกัษณปกติหรือกราฟแสดงคาแสง (Gหนา 56) เมื่อ
ใชเฟรมแสดงขอมูลการถายภาพ ขอมูลการถายภาพจะไมปรากฏเหนือวัตถุตวัแบบ 
ดงันั้นคุณจึงสามารถจัดองคประกอบภาพไดงายขึ้น

1 แสดงเมนูตั้งคา
• สําหรับข้ันตอนการทํางาน ใหดูหนา 161

2 กดปุม ADJ./OK " เพ่ือเลือก 
[เฟรมแสดงขอมูลการถายภาพ] 
และกดปุม $

3 กดปุม !" เพ่ือเลือก [เปด]

4 กดปุม ADJ./OK

5 กดปุม DISP. เพ่ือเปลี่ยนการแสดงผล
• เฟรมแสดงขอมูลการถายภาพสามารถใชกับการ
แสดงสัญลักษณปกติและกราฟแสดงคาแสง 
(Gหนา 56)

หมายเหตุ --------------------------------------------------------------------------------------------------
• ในโหมดถายภาพ Easy จอแสดงภาพจะไมสามารถเปลี่ยนไดโดยใชปุม DISP.
• เฟรมแสดงขอมูลการถายภาพไมสามารถใชในโหมดภาพยนตร

เฟรมแสดงขอมูลการถายภาพ
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ระหวางการถายภาพ ระยะถายใกลสดุจะเปลีย่นไปขึน้อยูกบัตาํแหนงซมู หากตองการแสดง
ระยะถายใกลสดุบนหนาจอ ใหตัง้คา [ระยะใกลสดุ] ไปที ่[แสดง]

1 แสดงเมนูตั้งคา
• สําหรับข้ันตอนการทํางาน ใหดูหนา 161

2 กดปุม ADJ./OK " เพ่ือเลือก 
[ระยะใกลสุด] และกดปุม $

3 กดปุม !" เพ่ือเลือก [แสดง]

4 กดปุม ADJ./OK
• ระยะถายใกลสุดจะปรากฏขึ้นบนหนาจอ

การแสดงระยะถายใกลสุด
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คณุสามารถตั้งคากลองใหหมุนภาพตามตําแหนงของกลองโดยอัตโนมัติในระหวางแสดง
ภาพ

เมื่อ [หมุนภาพอัตโนมัติ] ถูกตั้งคาไวที่ [เปด] ทิศทางของภาพที่แสดงจะเปนดังตอไปนี้
เมื่อคุณแสดงภาพโดยถือกลองในแนวนอน:
ภาพทีถ่ายเมื่อถือกลองในแนวนอนจะแสดงในทิศทางแนวนอนเชนเดียวกัน ภาพที่ 
ถายเมื่อถือกลองในแนวตัง้จะถูกหมุนโดยอัตโนมัติใหแสดงในทิศทางแนวตั้ง

เมื่อคุณแสดงภาพโดยถือกลองในแนวตั้ง:
ภาพทีถ่ายเมื่อถือกลองในแนวตัง้จะแสดงในทิศทางแนวตั้งเชนเดียวกัน ภาพที่ถาย 
เมื่อถือกลองในแนวนอนจะถูกหมุนโดยอัตโนมัติใหแสดงในทศิทางแนวนอน

เมื่อมีการหมุนกลองในขณะแสดงภาพ ภาพจะหมุนตามทิศทางของกลองโดยอัตโนมัติ

1 แสดงเมนูตั้งคา
• สําหรับข้ันตอนการทํางาน ใหดูหนา 161

2 กดปุม ADJ./OK " เพ่ือเลือก [หมุนภาพ
อัตโนมัติ] และกดปุม $

3 กดปุม !" เพ่ือตั้งคา

4 กดปุม ADJ./OK

หมุนภาพอัตโนมัติเมื่อแสดงภาพ

คาท่ีตั้งได คําอธิบาย
เปด *คาตั้งจากโรงงาน กลองจะหมนุภาพท่ีแสดงโดยอัตโนมัติ
ปด กลองจะไมหมุนภาพท่ีแสดงโดยอัตโนมัติ
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ขอควรระวัง -----------------------------------------------------------------------------------------------
• ภาพท่ีแสดงจะไมหมนุโดยอัตโนมัติ แมวา [หมุนภาพอัตโนมัติ] จะถูกตั้งคาไวท่ี [เปด] ในกรณีตอไปน้ี

• เมื่อแสดงภาพที่ถายในโหมดภาพยนตร
• ในแสดงภาพยอ (Gหนา 48)
• เมื่อแสดงภาพที่ถายดวยกลองท่ีเอียงไปดานหนาหรือดานหลังมากเกินไป
• เมื่อแสดงภาพกลับหัว (ปุมชัตเตอรอยูดานลาง)
• เมื่อมีการเปลี่ยนทิศทางของกลองในระหวางแสดงภาพขยาย
• เมื่อภาพผานการแกไขภาพเอียง (แสดงภาพสวนท่ีแกไข) ในโหมดแสดงภาพ (Gหนา 147)

• เมื่อแสดงภาพโดยการฉายสไลดหรือเมื่อดูภาพจากกลองบนจอโทรทัศน กลองจะถือวาอยูในตําแหนง
แนวนอน แมวา [หมนุภาพอัตโนมัติ] ถูกตั้งคาไวท่ี [เปด] ในกรณีน้ี เมื่อคุณแสดงภาพโดยใหกลองอยู
ในตําแหนงแนวตัง้ ภาพท่ีถายในแนวนอนจะไมหมุนโดยอัตโนมัติ ภาพท่ีแสดงจะไมหมุนโดยอัตโนมตัิ 
แมวาคุณจะหมุนกลองในระหวางแสดงภาพ

หมายเหตุ --------------------------------------------------------------------------------------------------
ประเภทของภาพตอไปน้ีจะหมุนตามทิศทางของภาพแรกโดยอัตโนมัติ
• ภาพที่ถายโดยใชโหมดขยายชวงไดนามิกเปนสองเทาเมื่อ [เพิ่มถายภาพปกต]ิ ถูกตั้งคาไวที่ [เปด]
• ภาพทีถ่ายโดยใชการถายภาพครอม โหมดตอเนือ่งปกต ิเพิม่ตอเนื่องM เพิม่ตอเนื่องS หรือ AF หลายวัตถุ
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เมื่อคุณถายภาพนิ่ง ภาพจะถูกเก็บไวในการดหนวยความจํา SD หรือหนวยความจํา
ภายในโดยเรียงตามลําดับหมายเลขชื่อไฟลที่กําหนดใหอัตโนมัติ
เมื่อคุณเปลีย่นการดหนวยความจํา SD คณุสามารถตั้งคาใหกลองเรียงลําดับหมายเลข 
ชือ่ไฟลตอจากการดกอนหนานี้ได

1 แสดงเมนูตั้งคา
• สําหรับข้ันตอนการทํางาน ใหดูหนา 161

2 กดปุม ADJ./OK " เพ่ือเลือก [หมายเลข
ลําดับของการด] และกดปุม $

3 กดปุม !" เพ่ือเลอืกการตัง้คาท่ีตองการ

4 กดปุม ADJ./OK

หมายเหตุ --------------------------------------------------------------------------------------------------
• เมื่อบันทึกขอมูลไวในหนวยความจําภายใน ไฟลจะถูกกําหนดชื่อเปนหมายเลขเรียงตามลําดบั เหมอืน

กับการตั้งคา [หมายเลขลําดับของการด] ไวท่ี [ปด]

ขอควรระวัง -----------------------------------------------------------------------------------------------
เมื่อช่ือไฟลมาถึง RIMG9999 หรือ R9999999 แลว กลองจะไมสามารถบันทึกไฟลตอไดอีก ในกรณีน้ี 
ควรโอนยายขอมูลภาพจากการดหนวยความจํา SD ไปยังหนวยความจําของคอมพวิเตอรหรือสื่อจัดเก็บ
ขอมูล จากน้ันใหฟอรแมทการดหนวยความจํา SD

การต้ังชื่อไฟล

คาท่ีตั้งได คําอธิบาย
เปด (หมายเลขตอเน่ือง) ช่ือไฟลจะถูกกําหนดใหกับภาพน่ิงท่ีคุณถายโดยอัตโนมัติ ในรูปแบบของ “R” 

ตามดวยตัวเลขเจ็ดหลักตัง้แต R0010001.jpg จนถึง R9999999.jpg
หากใชการตั้งคาน้ี หมายเลขชื่อไฟลจะเรียงตอไป แมวาคุณจะเปลี่ยนการด
หนวยความจํา SD ก็ตาม

ปด (ไมใชหมายเลขตอเน่ือง) 
*คาตั้งจากโรงงาน

หมายเลขชื่อไฟลจะถูกกําหนดเริ่มตั้งแต RIMG0001.jpg จนถึง 
RIMG9999.jpg สําหรับการดหนวยความจํา SD แตละอัน
เมื่อช่ือไฟลมาถึง RIMG9999 แลว กลองจะไมสามารถบันทึกขอมูลลงใน 
การดไดอีก
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คณุสามารถถายภาพนิง่โดยพิมพวันทีแ่ละเวลาลงบนภาพได
สําหรับวิธีการตั้งคาวันที่/เวลาบนเมนูตั้งคา ใหทําดังนี้

1 แสดงเมนูตั้งคา
• สําหรับข้ันตอนการทํางาน ใหดูหนา 161

2 กดปุม ADJ./OK " เพ่ือเลือก [ตั้งวันที่] 
และกดปุม $

3 กดปุม !"#$ เพ่ือตั้งป เดือน วันที่ 
เวลาและรูปแบบ
• เปล่ียนการตั้งคาดวย !" และเล่ือนรายการ
ดวย #$

4 ตรวจสอบขอมูลบนหนาจอ จากนั้นกด
ปุม ADJ./OK
• หนาจอการยนืยนัจะปรากฏขึ้น

5 กดปุม ADJ./OK
• เมือ่ต้ังคาวนัท่ีและเวลาเสรจ็แลว หนาจอจะกลับไปท่ีเมนูต้ังคา

6 กดปุม MENU หรือปุม ADJ./OK

หมายเหตุ --------------------------------------------------------------------------------------------------
• หากถอดแบตเตอรี่ออกจากกลองนานเกินหน่ึงสัปดาห คาท่ีตั้งวันท่ีและเวลาจะหายไป ตองตั้งคาน้ี

ใหมอีกครั้ง
• หากตองการเก็บรักษาการตั้งคาวันท่ีและเวลา ใหใสแบตเตอรี่ท่ีมีพลังงานคงเหลือเพยีงพอสําหรับ 

สองช่ัวโมง

การต้ังคาวันที่และเวลา
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คณุสามารถเปลี่ยนภาษาที่แสดงบนหนาจอได
คาตั้งจากโรงงานจะแตกตางกันข้ึนอยูกับประเทศที่คุณซื้อกลอง

1 แสดงเมนูตั้งคา
• สําหรับข้ันตอนการทํางาน ใหดูหนา 161

2 กดปุม ADJ./OK " เพ่ือเลือก 
[Language/N] และกดปุม $
• หนาจอการเลือกภาษาจะปรากฏขึ้น

3 กดปุม !"#$ เพ่ือเลือกการตั้งคาที่
ตองการ

4 กดปุม ADJ./OK
• เมือ่ต้ังคาภาษาเสรจ็แลว หนาจอจะกลับไปท่ีเมนู
ต้ังคา

5 กดปุม MENU หรือปุม ADJ./OK

หมายเหตุ --------------------------------------------------------------------------------------------------
กลอง CX1 ท่ีจําหนายในประเทศญี่ปุนจะสามารถเลือกไดเฉพาะภาษาญี่ปุนและภาษาอังกฤษเทาน้ัน

การต้ังคาภาษา

คาท่ีตั้งได
 (ญ่ีปุน) (รัสเซีย)

English (อังกฤษ)  (จีนทางการ)
Deutsch (เยอรมนั)  (จีนดั้งเดิม)
Français (ฝรั่งเศส)  (เกาหลี)
Italiano (อิตาลี)
Español (สเปน)
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คณุสามารถดูภาพนิ่งและภาพยนตรบนหนาจอโทรทศันไดโดยการเชือ่มตอกลองของคุณ
กับโทรทัศนดวยสาย AV ที่ใหมาพรอมกับกลอง (Gหนา 158)
กลองของคณุไดรับการตั้งคารูปแบบวีดิโอแบบ NTSC (ใชในอเมริกาเหนือและประเทศ/ 
ภมิูภาคอืน่ๆ) สําหรับการใชงานกับอุปกรณโทรทัศนและอุปกรณภาพและเสียงอื่นๆ หาก 
อปุกรณทีคุ่ณตองการเชื่อมตอดวยใชรูปแบบ PAL (ใชในยุโรปและทีอ่ื่นๆ) ใหเปลี่ยนการ 
ตัง้คาเปนรูปแบบ PAL กอนทําการเชือ่มตอ
คาตั้งจากโรงงานจะแตกตางกันข้ึนอยูกับประเทศที่คุณซื้อกลอง

1 แสดงเมนูตั้งคา
• สําหรับข้ันตอนการทํางาน ใหดูหนา 161

2 กดปุม ADJ./OK " เพ่ือเลือก 
[โหมดสัญญาณวีดิโอออก] และกดปุม $

3 กดปุม !" เพ่ือเลอืกการตัง้คาท่ีตองการ

4 กดปุม ADJ./OK
• เมือ่ต้ังคารปูแบบวีดิโอเสร็จแลว หนาจอจะกลับ
ไปท่ีเมนูต้ังคา

หมายเหตุ --------------------------------------------------------------------------------------------------
กลองน้ีไมสามารถทํางานในรูปแบบ SECAM

วิธีการแสดงภาพบนจอโทรทัศน

คาท่ีตั้งได
NTSC
PAL
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8 พิมพโดยตรง

มาตรฐานการพิมพโดยตรงทําใหสามารถพิมพภาพโดยตรงจากกลองไปยังเครื่องพิมพ
โดยเชื่อมตอผานสาย USB ซึ่งจะพิมพภาพจากกลองดจิิตอลไดอยางรวดเร็วและงายดาย
โดยไมตองใชคอมพิวเตอร

ขอควรระวัง -----------------------------------------------------------------------------------------------
คุณไมสามารถพิมพไฟล AVI (ภาพยนตร) หรือไฟล MP ดวยฟงกชันน้ีได

หมายเหตุ --------------------------------------------------------------------------------------------------
• กลองน้ีใชระบบ PictBridge ซ่ึงเปนมาตรฐานอุตสาหกรรมสําหรับการพิมพโดยตรง
• เครื่องพิมพของคุณตองรองรับระบบ PictBridge จึงจะสามารถใชฟงกชันพมิพโดยตรงได สําหรับ

ขอมูลสนับสนุน ใหดเูอกสารกํากับท่ีมาพรอมกับเครื่องพมิพ

ในคูมือเลมนี ้เมื่อมีคําแนะนําให “กดปุม ADJ./OK !"#$” หมายความวาคุณควร
กดปุม ADJ./OK ในทิศทางขึ้น ลง ซายหรือขวา สวนคําแนะนําให “กดปุม ADJ./OK” 
หมายความวาคุณควรกดปุมลงตรงๆ

ฟงกชันพิมพโดยตรง
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เชื่อมตอกลองกับเครื่องพิมพโดยใชสาย USB ทีใ่หมา

1 ตรวจสอบใหแนใจวากลองปดการทํางานอยู

2 เชื่อมตอกลองกับเครื่องพิมพโดยใชสาย 
USB ที่ใหมา
• กลองจะเปดการทํางานโดยอตัโนมติั
• เปดการทํางานของเครื่องพมิพ หากปดเครื่องอยู

หมายเหตุ --------------------------------------------------------------------------------------------------
เมื่อตองการยกเลิกการเชื่อมตอระหวางกลองกับเครื่องพมิพ ใหตรวจสอบวากลองปดการทํางานหลังจาก
พิมพเสร็จแลว และถอดสาย USB ออก

ขอควรระวัง -----------------------------------------------------------------------------------------------
• หามใชแรงฝนเสียบสาย USB ลงในขั้วตอ
• หามใชแรงดึงสาย USB ท่ีเช่ือมตออยู
• เมื่อใชสาย USB หามเคลื่อนกลองโดยที่มีสาย USB เช่ือมตออยู

การเชื่อมตอกลองกบัเคร่ืองพิมพ
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คณุสามารถพิมพภาพนิ่งจากกลองดิจิตอลดวยเครื่องพิมพที่รองรับระบบ PictBridge
ภาพนิง่จะถูกสงจากหนวยความจําภายในกลองเมื่อไมมีการดหนวยความจํา SD อยูใน
กลอง หรือจากการดหนวยความจํา SD เมื่อมีการดอยูในกลอง

ขอควรระวัง -----------------------------------------------------------------------------------------------
หามถอดสาย USB ออกขณะกําลังพมิพ

หมายเหตุ --------------------------------------------------------------------------------------------------
• หากขอความ [เครื่องพิมพขัดของ] ปรากฏขึ้นขณะโอนยายภาพ ใหตรวจสอบสถานะของเครื่องพิมพ

และดําเนินการท่ีเหมาะสม
• หากขอความแสดงการเชื่อมตอคอมพิวเตอรปรากฏขึ้นแมวากลองเช่ือมตอกับเครื่องพิมพอยู ใหเช่ือม

ตอกลองใหมอีกครั้ง และกดปุม ADJ./OK ภายใน 2 วินาที

1 ตรวจสอบวาเครื่องพิมพพรอมที่จะพิมพ
• หนาจอ [กําลังเชื่อมตอ…] ปรากฏขึ้น

2 กดปุม ADJ./OK
• หนาจอโหมดแสดงภาพพิมพโดยตรงปรากฏขึ้น

3 กดปุม ADJ./OK !"#$ เพ่ือเลือก
ภาพที่จะพิมพ

4 กดปุม ADJ./OK

5 กดปุม ADJ./OK !" เพ่ือเลือก 
[1 ไฟล] หรอื [ทุกไฟล]

6 กดปุม ADJ./OK
• เมนูพมิพโดยตรงปรากฏขึ้น

การพิมพภาพนิ่ง

การพิมพภาพนิ่งภาพเดียวหรือพิมพทั้งหมด
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7 กดปุม ADJ./OK !" เพ่ือเลือกภาพ 
จากนั้นกดปุม $ เพ่ือแสดงหนาจอ
ตัวเลือกรายละเอียด
• เมือ่ [กําลังเชือ่มตอ...] ปรากฏขึ้น แสดงวาการ
เชื่อมตอกับเครื่องพิมพยังไมเสร็จเรียบรอย เมื่อ
เชื่อมตอเรียบรอยแลว [กําลังเชือ่มตอ...] จะหาย
ไป และ [พิมพโดยตรง] จะปรากฏขึ้น ทําข้ันตอนนี้
หลังจากเชื่อมตอเรยีบรอยแลว

• โดยสามารถเลือกรายการตอไปน้ี แตละรายการจะใชงานไดเฉพาะเมือ่เครื่องพมิพท่ีเชือ่ม
ตอกบักลองสนับสนุนการทํางานดังกลาว

(*) แตละรายการจะใชงานไดเฉพาะเมื่อเครื่องพิมพ Ricoh ท่ีเช่ือมตอกับกลองสนับสนุนการทํางาน
ดงักลาว

8 กดปุม ADJ./OK !" เพ่ือเลือกการตั้งคา จากนั้นกดปุม ADJ./OK
• หนาจอจะกลับไปท่ีเมนูพิมพโดยตรง

9 ทําซ้ําขัน้ตอนที่ 7 และ 8 เพ่ือเปลี่ยนการตั้งคาอ่ืนๆ ตามตองการ

ช่ือรายการ คําอธิบาย
ขนาดกระดาษ ตั้งคาขนาดกระดาษ
ชนิดกระดาษ ตั้งคาชนิดกระดาษ
รูปแบบ ตั้งคาจํานวนภาพที่ตองการพิมพบนกระดาษหนึ่งแผน จํานวนภาพที่

สามารถจัดวางบนกระดาษหนึ่งแผนจะขึ้นอยูกับเครื่องพิมพท่ีเช่ือมตอ
วันท่ีพิมพ เลือกพิมพหรือไมพิมพวันท่ี (วันท่ีถายภาพ) รูปแบบวันท่ีสามารถตัง้คาได

โดยใชตวัเลือก วันท่ี/เวลา ในเมนูตั้งคา
พิมพช่ือไฟล เลือกพิมพหรือไมพิมพช่ือไฟล
ปรับภาพดีท่ีสุด เลือกปรับหรือไมปรับขอมูลภาพ (ภาพน่ิง) ใหดีท่ีสุดกอนท่ีจะพมิพภาพ
ขนาดพิมพ ตั้งคาขนาดภาพที่พิมพ
คุณภาพพิมพ ตั้งคาคุณภาพการพิมพ
รายงานพิมพ(*) พิมพตามรูปแบบ
จํานวนพิมพ ตั้งคาจํานวนพิมพ
ประหยัดหมึก(*) เลือกประหยัดหมกึโดยใชหมึกนอยในการพิมพ
1 ดาน/2 ดาน(*) เลือกพิมพทั้งสองดานของกระดาษ ในการพมิพสองดาน เครื่องจะพิมพ

ภาพนิ่งหนึ่งภาพในแตละดาน หากคณุเลอืกภาพที่จะพมิพในขั้นตอนที่ 6 
ในหนา 195 มากกวาหนึ่งภาพ เครื่องจะพิมพเพียงภาพเดียวเทานั้น
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หมายเหตุ --------------------------------------------------------------------------------------------------
• หากตองการตั้งคาบางอยางใหเปนคาเริ่มตนสําหรับ

การเช่ือมตอกลองกับเครื่องพิมพครั้งตอไป ใหกดปุม 
MENU เมื่อหนาจอในขั้นตอนท่ี 7 ปรากฏขึ้น เมื่อหนา
จอท่ีดานขวาปรากฏขึ้น ใหกดปุม ADJ./OK #$ เพื่อ
เลือก [ใช] และกดปุม ADJ./OK

• หากตองการใชคาสุดทายท่ีใชงานสําหรับการเช่ือมตอ
กลองกับเครื่องพิมพครั้งตอไป ใหเลือก [ไม]

10 กดปุม ADJ./OK
• ภาพนิ่งท่ีเลือกจะถกูสงไปท่ีเครือ่งพิมพ และหนาจอ [กําลังสง…] จะปรากฏขึ้น
• กดปุม DISP. เพื่อยกเลิกการทํางาน
• เมือ่ภาพถูกสงไปท่ีเครือ่งพิมพ หนาจอจะกลับไปท่ีโหมดแสดงภาพพิมพโดยตรง และเริม่
พมิพภาพ

1 ตรวจสอบวาเครื่องพิมพพรอมที่จะพิมพ
• หนาจอ [กําลังเชื่อมตอ…] ปรากฏขึ้น

2 กดปุม ADJ./OK
• หนาจอโหมดแสดงภาพพิมพโดยตรงปรากฏขึ้น

3 ดันคันโยกปรับซูมไปทาง 9 (แสดง
ภาพยอ)
• หนาจอจะแบงออกเปน 20 เฟรมและแสดงเปนภาพยอ

4 กดปุม ADJ./OK !"#$ เพ่ือเลือกภาพนิ่งที่จะพิมพ

5 กดปุม ADJ./OK

6 กดปุม ADJ./OK !" เพ่ือตั้งจํานวน
ภาพที่จะพิมพ
• กดปุม ! เพื่อเพิ่มจํานวนภาพ หรอืกดปุม " 
เพื่อลดจํานวนภาพ

7 กดปุม #$ เพ่ือเลอืกภาพนิ่งถัดไปท่ีจะ
พิมพ

การพิมพภาพนิ่งหลายภาพ

1111
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8 กดปุม !" เพ่ือตั้งจํานวนภาพที่จะพิมพ

9 ทําซ้ําขัน้ตอนที่ 7 และ 8 เพ่ือเลือกภาพนิ่งทั้งหมดที่ตองการพิมพและ
จํานวนภาพที่จะพิมพ

10 กดปุม ADJ./OK
• เมนูพมิพโดยตรงปรากฏขึ้น

11 กดปุม ADJ./OK !" เพ่ือเลือกรายการ 
จากนั้นกดปุม $ เพ่ือแสดงหนาจอ
ตัวเลือกรายละเอียด
• เมือ่ [กําลังเชือ่มตอ...] ปรากฏขึ้น แสดงวา
การเชื่อมตอกับเครื่องพิมพยังไมเสรจ็เรียบรอย 
เมือ่เชื่อมตอเรยีบรอยแลว [กําลังเชือ่มตอ...] 
จะหายไป และ [พิมพโดยตรง] จะปรากฏขึ้น 
ทําข้ันตอนนี้หลังจากเชือ่มตอเรียบรอยแลว

• สําหรับคาท่ีต้ังได ใหดูหนา 194
12 กดปุม ADJ./OK !" เพ่ือเลือกการตั้งคา จากนั้นกดปุม ADJ./OK

• หนาจอจะกลับไปท่ีเมนูพิมพโดยตรง

13 ทําซ้ําขัน้ตอนที่ 11 และ 12 เพ่ือเปลี่ยนการตั้งคาอ่ืนๆ ตามตองการ

14 กดปุม ADJ./OK
• ภาพนิ่งท่ีเลือกจะถกูสงไปท่ีเครือ่งพิมพ และหนาจอ [กําลังสง…] จะปรากฏขึ้น
• กดปุม DISP. เพื่อยกเลิกการทํางาน
• เมือ่ภาพนิ่งท่ีเลือกท้ังหมดถูกสงจากกลองไปท่ีเครื่องพิมพแลว กลองจะกลับไปท่ีหนาจอ
โหมดแสดงภาพพมิพโดยตรง

หมายเหตุ --------------------------------------------------------------------------------------------------
• เฉพาะภาพที่มีสัญลกัษณเครื่องพิมพ ( ) จะถูกพมิพออกมา หากคุณยกเลิกการพมิพและพยายาม

สัง่พิมพอีกครั้ง ตรวจสอบใหแนใจวามีสญัลักษณเครื่องพมิพบนภาพที่ตองการพมิพ
• ภาพน่ิงภาพเดียวกันจะถูกพิมพหลายครั้งบนกระดาษหนึ่งแผน
• การทํางานที่มีอยูจะแตกตางกันขึ้นอยูกับฟงกชันของเครื่องพิมพ
• หากตองการพิมพภาพโดยใชคาตั้งจากโรงงาน ใหเลือก [เครื่องพิมพ] บนหนาจอตัวเลือกรายละเอียด
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9 การดาวนโหลดภาพไปที่คอมพิวเตอร

ใหดูหนา 202 สําหรับ Macintosh

จําเปนตองใชคอมพิวเตอรที่ประกอบดวยระบบตอไปนี้สําหรับการดาวนโหลดภาพ
โปรดตรวจสอบคอมพิวเตอรของคุณหรือคูมือการใชงานของคอมพิวเตอร

ภาพหนาจอที่ปรากฏในสวนนี้อาจแตกตางจากภาพที่แสดงบนคอมพิวเตอรของคุณโดย
ข้ึนอยูกับระบบปฏิบัติการที่คุณใชงาน

สําหรับ Windows

ความตองการของระบบสําหรับการใชซีดีรอมที่ใหมา

ระบบปฏิบัติการที่สนับสนุน Windows 2000 Professional Service Pack 4
Windows Me
Windows XP Home Edition Service Pack 3/Professional Service Pack 3
Windows Vista Service Pack 1

CPU Windows 2000/Me/XP: Pentium® lll  500 MHz หรือเร็วกวา
Windows Vista: Pentium® lll  1 GHz หรือเร็วกวา

หนวยความจํา Windows 2000/Me/XP: 256 MB หรือมากกวา
Windows Vista: 512 MB หรือมากกวา

ความละเอียดของจอแสดงผล 1024 × 768 พิกเซลหรือมากกวา
จํานวนสีของจอแสดงผล 65,000 สีหรือมากกวา
ชอง USB ชอง USB ที่ใชไดกับคอมพิวเตอรทีร่ะบขุางตน
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ขอควรระวัง -----------------------------------------------------------------------------------------------
• ซีดีรอมท่ีใหมาไมสนับสนุนระบบปฏิบัติการ Windows รุน 64 บิต
• ซีดีรอมท่ีใหมาไมสนับสนุน Windows 98/98 SE
• ซีดีรอมท่ีใหมาสนับสนุนภาษาตางๆ ตอไปน้ี ไมรับประกันการทํางานบนระบบปฏิบัติการภาษาอื่นๆ 

นอกเหนือจากภาษาตอไปน้ี
อังกฤษ ฝรั่งเศส เยอรมัน สเปน อิตาลี จีน (ตัวเต็ม ตัวยอ) เกาหลี
หากคุณใชระบบปฏิบัตกิารภาษาใดภาษาหนึ่งขางตน คุณสามารถใช DL-10 ท่ีอยูในซีดีรอมท่ีใหมา
เพื่อดาวนโหลดภาพสะสมโดยอัตโนมัติ สําหรับขอมูลเพิ่มเติมเก่ียวกับวิธีการติดตัง้ซอฟตแวร ใหดูบท
ท่ี 6 ใน “คูมือการใชงานกลอง” (คูมือน้ี) ฉบับภาษาอังกฤษ สําหรับรายละเอียดเก่ียวกับการใช
ซอฟตแวร ใหด ู“คูมือการใชงานซอฟตแวร” คูมือเหลาน้ีจะอยูในโฟลเดอรตอไปน้ีในซีดีรอมท่ีใหมา

• หากคอมพิวเตอรของคุณมีการปรับปรุงระบบปฏิบัติการ ฟงกชัน USB อาจไมทํางานตามปกติ 
เน่ืองจากไมรองรับการทํางานดังกลาว

• ซอฟตแวรท่ีใหมาอาจไมทํางานตามปกต ิหากมีการเปลี่ยนแปลงในระบบปฏิบัติการ เชน การติดตั้ง
โปรแกรมแกไขและ Service Pack

• กลองไมรองรับการเช่ือมตอกับชอง USB ท่ีเพิ่มขึ้นโดยใชอุปกรณตอขยาย (PCI บัสหรืออื่นๆ)
• หากใชรวมกับฮับหรืออุปกรณ USB อ่ืนๆ ซอฟตแวรอาจไมทํางานตามปกติ
• เมื่อใชถายภาพยนตรหรือไฟลขนาดใหญ ขอแนะนําใหใชหนวยความจําท่ีมีความจุมากขึ้น
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1 ตรวจสอบวากลองปดการทํางานแลว

2 เชื่อมตอสาย USB ซึ่งเปนอุปกรณเสริม
ไปที่ชอง USB ของคอมพิวเตอร

3 เชื่อมตอสาย USB เขากับขั้วตอ USB 
ของกลอง
• เปดการทํางานของกลอง
• คอมพิวเตอรจะอานไฟลท่ีจําเปนโดยอตัโนมติั
เพื่อกําหนดกลองใหเปนไดรฟ 

• หลังจากการเตรียมการนี้ กลองจะปรากฏขึ้น
เปนไดรฟหน่ึงภายใต [My Computer]

4 คัดลอกไฟลจากไดรฟที่ปรากฏขึ้น
ไปเก็บไวในตําแหนงที่ตองการ
• ภาพทางขวาแสดงโครงสรางโฟลเดอร
ภายในไดรฟ

• ขอความระบุหนวยความจําภายในจะ
ปรากฏเปนชื่อไดรฟ [RICOHDCI]

การดาวนโหลดภาพไปที่คอมพิวเตอร

ตัวอยางหนาจอใน Windows XP

ตัวอยางหนาจอใน Windows XP
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ขอควรระวัง -----------------------------------------------------------------------------------------------
• หามใชแรงฝนเสียบสาย USB ลงในขั้วตอ
• หามใชแรงดึงสาย USB ท่ีเช่ือมตออยู
• เมื่อใชสาย USB หามเคลื่อนกลองโดยที่มีสาย USB เช่ือมตออยู
• หามปดการทํางานของกลองหรือถอดสาย USB ออกขณะโอนยายภาพ เน่ืองจากจะทําใหบันทึกไฟล

ไมถูกตอง
• หากมีไฟลช่ือเดียวกันอยูในตําแหนงท่ีจัดเก็บ ไฟลน้ันจะถูกบันทึกทับ หากไมตองการบันทึกทับไฟล

น้ัน ใหโอนยายขอมูลไปท่ีโฟลเดอรอ่ืน หรือเปลี่ยนช่ือไฟลท่ีอยูในตําแหนงท่ีจัดเก็บ
• หามใชคอมพิวเตอรฟอรแมทการดหนวยความจํา SD หรือหนวยความจําภายใน ใหใชกลองฟอรแมท

การดหนวยความจํา SD หรือหนวยความจําภายใน
• ใหแนใจวาไดยกเลิกการเชื่อมตอกอนท่ีจะถอดสาย USB ออก
• คุณไมสามารถบันทึกขอมูลลงในหนวยความจําภายในกลอง

หมายเหตุ --------------------------------------------------------------------------------------------------
เมื่อมีการดหนวยความจํา SD อยูในกลอง กลองจะแสดงไฟลท่ีเก็บอยูในการด ถาไมมีการด กลองจะ
แสดงไฟลท่ีเก็บอยูในหนวยความจําภายใน

การดาวนโหลดภาพจากการดหนวยความจํา SD -----------------------------------------------
คุณสามารถดาวนโหลดภาพจากการดหนวยความจํา SD ไปท่ีคอมพิวเตอรผานทางชองเสียบการด PC 
หรือเครื่องอานการด คุณอาจตองใชอะแดปเตอรการดหนวยความจําเมือ่ใชการดหนวยความจํา SD ท้ังน้ี
ขึ้นอยูกับชนิดของชองเสียบการด PC หรือเครื่องอานการด หากสามารถเสียบการดหนวยความจํา SD ลง
ในชองเสียบการด PC ก็ไมจําเปนตองใชอะแดปเตอรการดหนวยความจํา
• ภาพจะถูกจัดเก็บไวในการดหนวยความจํา SD ตามลําดับช้ันท่ีแสดงดานลาง

เครื่องอานการด
คืออุปกรณท่ีใชเช่ือมตอกับคอมพิวเตอรเพื่ออานขอมูลภายในการด นอกจากแบบที่เปนอะแดปเตอร
การดหนวยความจําแลว ยังมีเครื่องอานการดแบบท่ีสามารถใชอานการดไดหลายชนิดซ่ึงคณุสามารถ
เสียบการดหนวยความจํา SD เขาไปไดโดยตรง
ใชเครื่องอานการดท่ีสามารถอานการดหนวยความจํา SD และทํางานรวมกับระบบปฏิบัติการใน
คอมพิวเตอรของคุณได

ขอควรระวัง -----------------------------------------------------------------------------------------------
หากคุณเชื่อมตอกลองหรือเครือ่งอานการดเขากับคอมพิวเตอร แลวทําการแสดงภาพ แกไขภาพหรือบันทึก
ภาพในหนวยความจํา SD โดยตรงบนคอมพวิเตอร คณุจะไมสามารถแสดงภาพดงักลาวบนกลองไดอีก 
ดงันั้นจึงควรดาวนโหลดภาพไปที่คอมพิวเตอรกอนที่จะแสดงภาพ แกไขภาพหรือบันทึกภาพเหลานั้น

ไฟลภาพ

ตัวอยางหนาจอใน Windows XP
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ทําตามขั้นตอนตอไปนีเ้มื่อยกเลกิการเชื่อมตอกลองกับคอมพิวเตอร (ตัวอยางเปนหนาจอ
ของ Windows XP ขอความตางๆ จะแตกตางจากระบบปฏบัิตกิารอืน่ๆ แตข้ันตอนจะ
เหมือนกัน)

1 ดับเบิลคลิกที่ไอคอน [Safely Remove 
Hardware] ที่แถบงานทางขวามือ

2 เลือก [USB Mass Storage Device] และคลกิ [Stop]

3 ตรวจสอบวาไดเลือก [USB Mass Storage Device] แลว และคลกิ [OK]

4 คลิก [Close]

5 ถอดสาย USB ออก

หมายเหตุ --------------------------------------------------------------------------------------------------
• หากถอดสาย USB ออกโดยไมยกเลิกการเชื่อมตอ หนาจอ Unsafe Removal of Device อาจปรากฏ

ขึ้น ใหแนใจวาไดยกเลิกการเชื่อมตอกอนท่ีจะถอดสาย USB ออก
• หามถอดสาย USB ออกขณะกําลังดาวนโหลดภาพ ใหแนใจวาดาวนโหลดเสร็จสมบูรณ ยกเลิกการ

เช่ือมตอ แลวจึงถอดสายออก

การยกเลิกการเชื่อมตอกลองกับคอมพิวเตอร
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ใหดูหนา 197 สําหรับ Windows
กลองนีส้นับสนนุระบบปฏิบัติการ Macintosh ตอไปนี้
• Mac OS 9.0 ถึง 9.2.2
• Mac OS X 10.1.2 ถึง 10.5.5

ขอควรระวัง -----------------------------------------------------------------------------------------------
คุณไมสามารถดาวนโหลดภาพจากกลองน้ีไปยังเครื่อง Macintosh ท่ีใช Mac OS 8.6

1 ตรวจสอบวากลองปดการทํางานแลว

2 เชื่อมตอสาย USB ซึ่งเปนอุปกรณเสริม
ไปที่ชอง USB ของคอมพิวเตอร

3 เชื่อมตอสาย USB เขากับขั้วตอ USB 
ของกลอง
• เปดการทํางานของกลอง
• คอมพิวเตอรจะอานไฟลท่ีจําเปนโดยอตัโนมติั
เพื่อกําหนดกลองใหเปนไดรฟ 

• หลังจากการเตรียมการนี้ กลองจะปรากฏขึ้น
เปนไดรฟหน่ึงบนเดสกท็อป

4 คัดลอกไฟลจากไดรฟที่ปรากฏขึ้นไป
เก็บไวในตําแหนงที่ตองการ
• ภาพดานลางแสดงโครงสรางโฟลเดอร
ภายในไดรฟ

• ขอความระบุหนวยความจําภายในจะ
ปรากฏเปนชื่อไดรฟ [RICOHDCI]

สําหรับ Macintosh

การดาวนโหลดภาพไปที่คอมพิวเตอร
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ขอควรระวัง -----------------------------------------------------------------------------------------------
• หามใชแรงฝนเสียบสาย USB ลงในขั้วตอ
• หามใชแรงดึงสาย USB ท่ีเช่ือมตออยู
• เมื่อใชสาย USB หามเคลื่อนกลองโดยที่มีสาย USB เช่ือมตออยู
• หามปดการทํางานของกลองหรือถอดสาย USB ออกขณะโอนยายภาพ เน่ืองจากจะทําใหบันทึกไฟล

ไมถูกตอง
• หากมีไฟลชื่อเดยีวกันอยูในตําแหนงที่จัดเก็บ ไฟลนั้นจะถูกบันทึกทับ หากไมตองการบันทึกทับไฟลนั้น 

ใหเปลี่ยนชื่อไฟลหรือโอนยายขอมูลไปที่โฟลเดอรอื่น
• หามใชคอมพิวเตอรฟอรแมทการดหนวยความจํา SD หรือหนวยความจําภายใน ใหใชกลองฟอรแมท

การดหนวยความจํา SD หรือหนวยความจําภายใน
• ใหแนใจวาไดยกเลิกการเชื่อมตอกอนท่ีจะถอดสาย USB ออก
• คุณไมสามารถบันทึกขอมูลลงในหนวยความจําภายในกลอง

หมายเหตุ --------------------------------------------------------------------------------------------------
เมื่อมกีารดหนวยความจํา SD อยูในกลอง กลองจะแสดงไฟลที่เก็บอยูในการด ถาไมมีการด กลองจะแสดง
ไฟลที่เก็บอยูในหนวยความจําภายใน

1 ลากและวางไดรฟที่ปรากฏหรอืไอคอนชื่อไดรฟไปที่ “Trash”
• หากหนาจอมีขอความขอใหคุณใสรหัสผานของผูดูแลระบบ ใหใสรหัสผาน

2 ถอดสาย USB ออก

หมายเหตุ --------------------------------------------------------------------------------------------------
• นอกจากนี้ คณุยังสามารถคลกิ [Eject] บนเมนู [Special] ใน Mac OS 9 หรือเมนู [File] ใน Mac OS X 

เพื่อยกเลกิการเชื่อมตอ
• หากถอดสาย USB ออกโดยไมยกเลิกการเชื่อมตอ หนาจอ Unsafe Removal of Device อาจปรากฏ

ขึ้น ใหแนใจวาไดยกเลิกการเชื่อมตอกอนท่ีจะถอดสาย USB ออก
• หามถอดสาย USB ออกขณะกําลังดาวนโหลดภาพ ใหแนใจวาดาวนโหลดเสร็จสมบูรณ ยกเลิกการ

เช่ือมตอ แลวจึงถอดสายออก
• เมื่อเช่ือมตอกลองเขากับคอมพิวเตอร Macintosh อาจมกีารสรางไฟลช่ือ “Finder .DAT/DS_Store” 

ในการดหนวยความจํา SD ซ่ึงจะปรากฏเปน [ไฟลไมถูกตอง] บนกลอง คุณสามารถลบไฟลน้ีออกจาก
การดหนวยความจํา SD ได หากตองการ

การยกเลิกการเชื่อมตอกลองกับคอมพิวเตอร
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บทอ างอ ิง

10 บทอางอิง

หากขอความแสดงขอผิดพลาดปรากฏขึ้นบนหนาจอ ใหตรวจสอบขอมูลในหนาอางอิง 
และใหดําเนินการตามคําแนะนํา

วิธีการแกไขปญหา

ขอความแสดงขอผิดพลาด

ขอความแสดงขอผิดพลาด ใหดู
ใสการด ไมมีการดอยูในกลอง ใสการด หนา 28
ตั้งวันท่ี ยังไมไดตัง้คาวันท่ี ตัง้วันท่ี หนา 188
จํานวนไฟลมากเกินไป หมายเลขไฟลเกินตัวเลขสูงสุด ใหใชการดอื่น หนา 187
ไฟลไมถูกตอง ไฟลน้ีไมสามารถแสดงที่กลองได ตรวจสอบขอมูลไฟลบน

คอมพิวเตอร จากน้ันลบไฟลออก
-

หนวยความจําไมพอ ทําตอ? กลองไมสามารถคดัลอกไฟลท้ังหมดได เน่ืองจากหนวยความ
จําของการดไมเพียงพอ ใหใชการดอื่น

หนา 25

ปองกันแลว ไฟลท่ีถูกเลือกท่ีจะลบถูกปองกันไว หนา 149
การดถูกปองกันบันทึกทับ การดถูกล็อคอยู (ปองกันบันทึกทับ) ใหปลดล็อคการด หนา 26
ตั้งคาพิมพไฟลน้ีไมได  ไมสามารถเลือกไฟลน้ี (ภาพยนตรหรือไฟลอ่ืนๆ) สําหรับ

การพมิพได
-

หนวยความจําไมพอ ไมสามารถเก็บไฟลได ตรวจสอบใหแนใจวามีหนวยความจํา 
เพียงพอหรือลบไฟลท่ีไมตองการออก

หนา 52
หนา 163
หนา 164

จํานวนภาพที่จะพิมพเกินจํานวนสูงสุด ใหเลือกภาพและตั้ง
จํานวนเปน 0

หนา 195

ฟอรแมทหนวยความจําภายใน หนวยความจําภายในจําเปนตองฟอรแมท หนา 164
ฟอรแมทการด การดยังไมไดฟอรแมท ฟอรแมทการดดวยกลองน้ี หนา 163
การดขัดของ ฟอรแมทการดอีกคร้ัง หลังจากน้ันหากขอความแสดงขอผิดพลาด 

ยังคงอยู แสดงวาการดน้ันอาจจะเสีย หามใชการดน้ันอีก
หนา 163

กําลังเขียนขอมูล กําลังเขียนไฟลลงในหนวยความจํา รอจนกวาจะเขียนไฟล
เสร็จเรียบรอย

-

ไมมไีฟล ไมมีไฟลท่ีสามารถแสดงภาพได -
เน้ือท่ีไมพอ ไมสามารถบันทึกได จํานวนภาพที่สามารถถายไดเทากับ 0 ใหเปลี่ยนการดใหม 

หรือบันทึกลงในหนวยความจําภายใน
หนา 25

ไมมไีฟลท่ีจะกู ไมมีไฟลท่ีจะกูคนื หนา 157
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วิธีการแกไขปญหาเกี่ยวกับกลอง

แหลงจายไฟ

ปญหา สาเหตุ วิธีแกไข ใหดู
กลองไมสามารถเปดการ
ทํางาน

ไมมีแบตเตอรี่อยูในกลองหรือ 
แบตเตอรี่หมด

ใสแบตเตอรี่แบบชารจไฟไดให 
ถูกตอง หรือชารจไฟแบตเตอรี่ 

หนา 28
หนา 27

ใชแบตเตอรี่ท่ีไมรองรับการใชงาน ใชแบตเตอรี่แบบชารจไฟไดท่ีให
มา หามใชแบตเตอรี่ชนิดอื่น

หนา 24

กลองจะปดการทํางานโดยอัตโนมัติ
ดวยฟงกชันปดอัตโนมัติ

เปดการทํางานของกลองอีกครั้ง หนา 30

ใสแบตเตอรี่ผิดดาน ใสการดใหถูกตอง หนา 28
เน่ืองจากตัวกลองมีอุณหภูมิสูง
เกินไป กลองจะปดการทํางานโดย
อัตโนมตัิ

ใหรอจนกวาอุณหภูมิของกลองจะ
กลับสูปกติ หามทําใหกลองมี
อุณหภูมิลดลงในทันที

-

กลองปดการทํางานใน 
ระหวางใชงาน

เปดการทํางานของกลองท้ิงไวหรือ
ไมไดใชงานกลองเปนระยะเวลา 
หน่ึง ฟงกชันปดอัตโนมัตจิะปดการ
ทํางานของกลอง

เปดการทํางานของกลองอีกครั้ง หนา 30

แบตเตอรี่ใกลหมด ชารจไฟแบตเตอรี่แบบชารจไฟได หนา 27
ใชแบตเตอรี่ท่ีไมรองรับการใชงาน ใชแบตเตอรี่แบบชารจไฟไดท่ีให 

มา หามใชแบตเตอรี่ชนิดอื่น
หนา 24

กลองไมสามารถปดการ
ทํางาน

กลองทํางานผิดปกติ ถอดแบตเตอรี่ออกและใสใหม 
อีกครั้ง

หนา 28

แบตเตอรี่ชารจไฟ
เต็มแลว แต:
• สัญลักษณแบตเตอรี่
ปรากฏขึ้นเพื่อระบุวา
ระดับพลังงานของ
แบตเตอรี่ใกลหมด

• กลองปดการทํางาน

ใชแบตเตอรี่ท่ีไมรองรับการใชงาน 
(ชนิดเซลลแหงท่ีมีแมงกานีสหรือ 
อ่ืนๆ)

ใชแบตเตอรี่แบบชารจไฟไดท่ีให 
มา หามใชแบตเตอรี่ชนิดอื่น

หนา 24

ไมสามารถชารจไฟ 
แบตเตอรี่

แบตเตอรี่หมดอายุการใชงาน เปลี่ยนแบตเตอรี่แบบชารจไฟได 
กอนใหม

หนา 28

แบตเตอรี่หมดอยาง 
รวดเร็ว

ใชงานในอณุหภูมทิี่สงูหรือต่ําเกินไป - -
ถายภาพหลายภาพในที่มืดหรือ 
สถานท่ีอ่ืนๆ ท่ีตองใชแฟลชมาก

- -
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ถายภาพ

ปญหา สาเหตุ วิธีแกไข ใหดู
กลองไมสามารถ 
ถายภาพไดแมวาคุณกด
ปุมชัตเตอรแลวก็ตาม

แบตเตอรี่หมด ชารจไฟแบตเตอรีแ่บบชารจไฟได หนา 27
กลองไมไดเปดการทํางาน กดปุม POWER เพื่อเปดการ 

ทํางานของกลอง
หนา 30

กลองอยูในโหมดแสดงภาพ กดปุม 6 (แสดงภาพ) เพือ่เลือก
โหมดถายภาพ

หนา 46

ไมไดกดปุมชัตเตอรลงจนสุด กดปุมชัตเตอรลงจนสุด หนา 36
การดหนวยความจํา SD ไมได 
ฟอรแมท

ฟอรแมทการด หนา 163

การดหนวยความจํา SD เตม็ ใสการดใหมหรือลบไฟลท่ีไม
ตองการออก

หนา 28
หนา 52

การดหนวยความจํา SD หมดอายุ 
การใชงาน

ใสการดหนวยความจํา SD ใหม หนา 28

แฟลชกําลังชารจไฟ รอจนกวาสัญลักษณโหมดแฟลช
หยุดกะพริบ

หนา 43

การดหนวยความจํา SD ถูกล็อค ปลดล็อคการด หนา 26
หนาสัมผัสของการดหนวยความจํา 
SD สกปรก

ใชผานุมและแหงเช็ดออก -

ไมสามารถดูภาพท่ีถาย เวลาการยืนยันภาพสั้นเกินไป เพิ่มเวลาการยืนยันภาพใหนานขึ้น หนา 177
ภาพไมปรากฏขึ้นบนจอ
แสดงภาพ

กลองไมเปดการทํางานหรือจอ 
แสดงภาพมืด

เปดการทํางานของกลองหรือปรับ
ความสวางของจอแสดงภาพ

หนา 30
หนา 165

มีสาย VIDEO/AV เช่ือมตออยู ถอดสาย VIDEO/AV ออก -
จอแสดงภาพอยูในโหมด 
ปดจอเมื่อไมใช

กดปุม DISP. เพื่อเปลี่ยนการ
แสดงผล

หนา 56

กลองไมสามารถโฟกัส
ได แมวาจะตั้งคาไวท่ี 
โฟกัสอัตโนมัติ

เลนสสกปรก ใชผาสะอาดที่นุมและแหงเช็ดออก -
วัตถุตัวแบบไมอยูตรงกลางของ 
ระยะการถายภาพ

ถายภาพดวยล็อคโฟกัส หนา 36

สําหรับวัตถุตัวแบบท่ีโฟกัสไดยาก ถายภาพดวยล็อคโฟกัสหรือปรับ
โฟกัสเอง

หนา 36
หนา 101

แมวากลองจะไมสามารถ
หาโฟกัสได กรอบสเีขยีว
จะปรากฏขึน้ตรงกลาง 
ของจอแสดงภาพ

กลองไมสามารถหาโฟกัสไดถูกตอง 
เน่ืองจากระยะทางไปยังวัตถุ 
ตัวแบบอยูใกลเกินไป

ถายภาพดวยโหมดมาโครหรือ 
ออกหางจากวัตถุตวัแบบ

หนา 41
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ภาพไมชัด
(สัญลักษณ J จะ
ปรากฏขึ้น)

คณุเลือ่นกลองขณะที่กดปุมชัตเตอร ถือกลองโดยใหขอศอกท้ังสองขาง
แนบกับลําตัว
ใชขาตั้งกลอง
ใชฟงกชันลดภาพสั่นไหว

หนา 34
หนา 117

เมื่อถายภาพในที่มืด (เชน ถายภาพ
ในรม) ความเร็วชัตเตอรอาจลดลง
และทําใหภาพสั่นไหวไดงาย

ใชแฟลช
เพิม่คาความไวแสง
ใชฟงกชันลดภาพสั่นไหว

หนา 43
หนา 124
หนา 117

แฟลชไมทํางานหรือ 
แฟลชไมสามารถ 
ชารจได

แฟลชไมสามารถใชงานไดเน่ือง
จากสาเหตุดังตอไปน้ี:
• ในการถายภาพครอม
• ในโหมดถายตอเน่ือง
• ในโหมดภาพยนตร
ในโหมดเลือกฉากบางโหมด แฟลช
จะปดใชงานตามคาตั้งจากโรงงาน

หากตองการถายภาพดวยแฟลช 
ใหเปลี่ยนการตัง้คาหรือโหมด

หนา 43
หนา 107
หนา 103
หนา 85
หนา 90

ตั้งคาแฟลชไวท่ีปดแฟลช ยกเลิกการปดแฟลช หนา 43
แบตเตอรี่ใกลหมด ชารจไฟแบตเตอรี่แบบชารจไฟได หนา 27

ภาพยังคงมืดอยูแมวาจะ
ใชแฟลชแลว

ระยะทางถึงวัตถุตัวแบบไกลเกิน 
ระยะแฟลช

ขยับเขาใกลวัตถุตัวแบบ แลวจึง 
ถายภาพ เปลี่ยนโหมดแฟลชหรือ
การตั้งคาความไวแสง

หนา 43
หนา 124

วัตถุตัวแบบมืด แกไขคาแสง (การชดเชยแสงเปน 
การเปลี่ยนความเขมของแสง 
แฟลชดวย)

หนา 120

ความเขมของแสงแฟลชไมเหมาะสม ปรับความเขมของแสงแฟลช หนา 106
ภาพสวางเกินไป ความเขมของแสงแฟลชไมเหมาะสม ปรบัความเขมของแสงแฟลช หรอื

เลือ่นออกหางจากวตัถุตวัแบบ หรือ
สองสวางวัตถตุวัแบบดวยแหลง 
กําเนิดแสงอืน่แทนการใชแฟลช

หนา 43
หนา 106

วัตถุตัวแบบไดรับแสงมากเกินไป
(สัญลักษณ [!AE] ปรากฏขึ้น)

แกไขคาแสง 
ยกเลิกเวลาเปดรับแสง

หนา 120
หนา 112

ความสวางของจอแสดงภาพไม 
เหมาะสม

ปรับความสวางของจอแสดงภาพ หนา 165

ภาพมดืเกินไป ถายภาพในที่มืดขณะที่ตั้งคาแฟลช
ไวท่ีปดแฟลช

ยกเลิกการปดแฟลช หนา 43

วัตถุตัวแบบไดรับแสงนอยเกินไป แกไขคาแสง 
ตั้งเวลาเปดรับแสงนาน

หนา 118
หนา 112

ความสวางของจอแสดงภาพไม 
เหมาะสม

ปรับความสวางของจอแสดงภาพ หนา 165

ปญหา สาเหตุ วิธีแกไข ใหดู
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ภาพมสีีท่ีผิดธรรมชาติ ถายภาพในสถานการณท่ีใชฟงกชัน
ไวตบาลานตอัตโนมัติเพื่อปรับ
ไวตบาลานตไดยาก

เพิม่วัตถุท่ีเปนสีขาวในการจัด 
องคประกอบ หรือใชการตั้งคา
ไวตบาลานตอ่ืนท่ีไมใช อัตโนมัติ

หนา 122

วันที่หรอืขอมูลการบันทึก
ไมแสดงบนหนาจอ

ฟงกชันจอแสดงภาพถูกตั้งคาไวท่ี 
ไมแสดงผล

กดปุม DISP. เพื่อเปลี่ยนการ
แสดงผล

หนา 56

ความสวางของจอแสดง
ภาพเปลี่ยนไปใน
ระหวางโฟกัสอัตโนมัติ 
(AF)

คุณใช AF ในท่ีมืด หรือเมือ่ระยะ 
โฟกัสและความสวางของสภาพ 
แวดลอมแตกตางกัน

เปนอาการปกติ -

สัญลักษณแสดงระดับ
ไมปรากฏขึ้น

[ตั้งระดับ] ถูกตั้งคาไวท่ี [ปด] หรือ 
[เสียง]

ตั้งคา [ตัง้ระดับ] ไวท่ี [แสดง] หรือ 
[แสดง+เสียง]

หนา 182

ไมไดตั้งคาหนาจอไวท่ีการแสดง 
สัญลักษณปกติหรือกราฟแสดง 
คาแสง

กดปุม DISP. เพื่อเปลี่ยนการ
ตั้งคาหนาจอใหเปนการแสดง 
สัญลักษณปกติหรือกราฟแสดง 
คาแสง

หนา 56

กลองกลับหัว (ปุมชัตเตอรอยู
ดานลาง)

ถือกลองใหถูกตอง -

ภาพเอียงแมวาจะถาย 
เมื่อสัญลักษณแสดง 
ระดับอยูตรงกลางหรือ 
เมื่อมีเสียงเตือนระดับ

คุณถายภาพในขณะเคลื่อนไหว 
เชน ขณะเลนเครื่องเลนในสวนสนุก

ถายภาพในสภาพแวดลอมท่ีไมมี
การเคลื่อนไหว

-

วัตถุตัวแบบไมไดระดับ ตรวจสอบวัตถุตัวแบบ -

ปญหา สาเหตุ วิธีแกไข ใหดู
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การแสดงภาพ/การลบ

ปญหา สาเหตุ วิธีแกไข ใหดู
ไมสามารถแสดงภาพ 
หรือไมมีภาพปรากฏบน
จอแสดงภาพ

กลองไมอยูในโหมดแสดงภาพ กดปุม 6 (แสดงภาพ) หนา 46
เช่ือมตอสาย VIDEO/AV ไมถูกตอง เช่ือมตอใหมใหถูกตอง หนา 158
การตัง้คาโหมดสัญญาณวีดิโอออก
ไมถูกตอง

ตั้งคารูปแบบใหถูกตอง หนา 190

ไมสามารถแสดงขอมูล
ในการดหนวยความจํา 
SD ไดหรือไมมีภาพ 
ปรากฏบนจอแสดงภาพ

ไมมีการดหนวยความจํา SD อยูใน
กลองหรือใสการดหนวยความจํา 
SD ท่ียังไมไดบันทึกภาพ

ใสการดท่ีมีภาพบันทึกอยูในการด -

คุณแสดงภาพในการดหนวยความ
จํา SD ท่ีไมไดฟอรแมทดวยกลองน้ี

ใสการดท่ีฟอรแมทและบันทึกดวย
กลองน้ี

หนา 28
หนา 163

คุณแสดงภาพในการดหนวยความ
จํา SD ท่ีไมไดบันทึกแบบปกติ

ใสการดท่ีมีการบันทึกภาพแบบ 
ปกติ

-

หนาสัมผัสของการดหนวยความจํา 
SD สกปรก

ใชผานุมและแหงเช็ดออก -

มีสิ่งผิดปกตเิกิดขึ้นกับการดหนวย 
ความจํา SD

ลองแสดงภาพจากการดอื่น และ 
ถาไมมีสิ่งผิดปกติแสดงวากลอง 
ทํางานเปนปกต ิหากมีสิ่งผิดปกติ
เกิดขึ้นกับการด หามใชการดน้ัน 
อีก

-

จอแสดงภาพปดการ 
ทํางาน

แบตเตอรี่ใกลหมด ชารจไฟแบตเตอรี่แบบชารจไฟได หนา 27
เปดการทํางานของกลองท้ิงไวหรือ
ไมไดใชงานกลองเปนระยะเวลา 
หน่ึง ฟงกชันปดอัตโนมัตจิะปดการ
ทํางานของกลอง

เปดการทํางานของกลองอีกครั้ง หนา 30

บางสวนของหนาจอมี 
แสงวาบสีดํา

หนาจอมีแสงสวางจาเน่ืองจาก 
บริเวณน้ันมีความสวางมากเกินไป

ขอแนะนําใหคุณถายภาพอีกภาพ
หน่ึงโดยหลีกเลี่ยงแสงอาทิตยโดย
ตรงหรือตั้งคาระดับคาแสงต่ํา (-)

หนา 57
หนา 120

ไมสามารถลบไฟลได ไฟลน้ันถูกปองกันการลบ ยกเลิกการปองกันไฟล หนา 149
การดหนวยความจํา SD ถูกล็อค ปลดล็อคการด หนา 26

ไมสามารถฟอรแมท 
การดหนวยความจํา SD

การดหนวยความจํา SD ถูกล็อค ปลดล็อคการด หนา 26
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ปญหาอ่ืนๆ

ปญหา สาเหตุ วิธีแกไข ใหดู
ไมสามารถใสการด 
หนวยความจํา SD

ใสการดผิดดาน ใสการดใหถูกตอง หนา 28

กลองไมทํางานแมวาจะ
กดปุมตางๆ แลวก็ตาม

แบตเตอรี่ใกลหมด ชารจไฟแบตเตอรี่แบบชารจไฟได หนา 27
กลองทํางานผิดปกติ กดปุม POWER เพื่อปดการ

ทํางานของกลอง จากน้ันกดปุม 
POWER เพื่อเปดการทํางานของ
กลองอีกครั้ง

หนา 30

ถอดแบตเตอรี่ออกและใสใหม 
อีกครั้ง

หนา 28

วันท่ีไมถูกตอง ไมไดตั้งวันท่ี/เวลาอยางถูกตอง ตั้งคาวันท่ี/เวลาใหถูกตอง หนา 188
วันท่ีท่ีตั้งไวหายไป แบตเตอรี่ถูกถอดออก หากถอดแบตเตอรี่ออกจากกลอง

นานเกินหน่ึงสัปดาห คาท่ีตั้งวันท่ี
จะหายไป ตั้งคาวันท่ี/เวลาใหม 
อีกครั้ง

หนา 188

ฟงกชันปดอัตโนมัติ
ไมทํางาน

ฟงกชันปดอัตโนมัติถูกตั้งคาไวท่ี 
[ปด]

ตัง้เวลาเพือ่ปดการทํางานอัตโนมตัิ หนา 178

ไมไดยินเสียงการทํางาน
ของกลอง

เสียงการทํางานถูกปดใชงาน ใช [ตั้งระดับเสียง] เพื่อตั้งระดับ 
เสียงอื่นท่ีไมใช ปดเสียง

หนา 176

ภาพไมปรากฏขึ้นบนจอ
โทรทัศน

การตัง้คา [โหมดสัญญาณวีดิโอ
ออก] ไมถูกตอง

ตั้งคารูปแบบใหถูกตอง หนา 190

ไมไดเช่ือมตอสาย AV เช่ือมตอสาย AV ใหถูกตอง หนา 158
ไมไดตั้งโหมดโทรทัศนไวท่ี VIDEO 
IN

ตรวจสอบวาตั้งโหมดโทรทัศนไวท่ี 
VIDEO IN

-
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ขอมูลจําเพาะ

จํานวนพิกเซลใชงาน (กลอง) พิกเซลใชงานประมาณ 9.29 ลานพิกเซล
เซ็นเซอรภาพ 1/2.3" CMOS (ท้ังหมดประมาณ 10.29 ลานพิกเซล)
เลนส ระยะโฟกัส 4.95 มม. ถึง 35.4 มม. (เทียบเทากับ 28 มม. ถึง 200 มม. ของกลอง 35 มม.)

ชองรับแสง F3.3 ถึง F5.2
ระยะทางการ 
ถายภาพ

การถายภาพปกติ: ประมาณ 30 ซม. ถึง A (มุมกวาง) หรือ 1.0 ม. ถึง A 
(เทเล) (จากดานหนาของเลนส)
การถายภาพมาโคร: ประมาณ 1 ซม. ถึง A (มุมกวาง) 25 ซม. ถึง A 
(เทเล) หรือ 1 ซม. ถึง A (โหมดซูมมาโคร) (จากดานหนาของเลนส)

โครงสรางช้ิน
เลนส

ช้ินเลนส 10 ช้ินจัดเปน 7 กลุม (ช้ินเลนส aspherical 4 ช้ินและ เคลือบผิว 
หนา 5 ช้ัน)

การซูมปรับขนาดภาพ ออปติคัลซูมท่ี 7.1 เทา ดิจิตอลซูมท่ี 4.8 เทา ซูมปรับขนาดภาพอัตโนมัติท่ี
ประมาณ 5.7 เทา (ภาพ VGA)

โหมดโฟกัส AF หลายจุด (วิธีการปรับโฟกัส AF ดวยความเขมแสง)/AF เฉพาะจุด 
(วิธีการปรับโฟกัส AF ดวยความเขมแสง)/AF หลายวัตถุ/MF/Snap/A 
(ไฟชวยหา AF)

ฟงกชันลดภาพสั่นไหว เปลี่ยนจากเซ็นเซอรภาพใหเปนลดภาพสั่นไหว
ความเร็ว
ชัตเตอร

ภาพน่ิง 8, 4, 2, 1 ถึง 1/2000 วินาที (ความเร็วชัตเตอรสงูสุดและต่ําสดุจะแตกตางกัน
ในโหมดถายภาพและโหมดแฟลชแตละโหมด)

ภาพยนตร 1/30 ถึง 1/2000 วินาที
การควบคุม โหมดวัดแสง วัดคาแสงหลายจุด (256 สวน)/วัดคาแสงท่ีเนนกลางภาพ/วัดเฉพาะจุด

โหมดคาแสง โปรแกรม AE
การชดเชยแสง ปรับการชดเชยแสงเอง (+2.0 ถึง -2.0 EV ขั้นละ 1/3 EV) ฟงกชันถายครอม

อัตโนมัต ิ(–0.5 EV, ±0, +0.5 EV)
คาความไวแสง
(คาความไวแสงมาตรฐาน)

อัตโนมัต/ิไวแสงสูง/ISO 80/ISO 100/ISO 200/ISO 400/ISO 800/ 
ISO 1600

โหมดไวตบาลานซ อัตโนมัต/ิอัตโนมัติ MP/กลางแจง/เมฆมาก/ไฟหลอดไส/ไฟหลอดไส2/
ไฟฟลูออเรสเซนต/ตั้งคาเอง ฟงกชันถายครอมไวตบาลานซ

แฟลช โหมดแฟลช แฟลชอัตโนมัติ (เปดแฟลชอัตโนมัติในสภาพแสงนอยและวัตถุตัวแบบยอน
แสง)/แฟลชลดตาแดง/เปดแฟลช/แฟลชชัตเตอรชา/ปดแฟลช

ระยะแสงแฟลช
ในตัวกลอง

ประมาณ 20 ซม. ถึง 3.0 ม. (มุมกวาง) ประมาณ 25 ซม. ถึง 2.0 ม. (เทเล) 
(ความไวแสงอัตโนมัติ/ISO 400 จากดานหนาของเลนส)

การชดเชย 
แสงแฟลช

±2.0 EV (ขั้นละ 1/3 EV)

จอแสดงภาพ Transmissive LCD ขนาด 3.0 น้ิว ความละเอียดประมาณ 920,000 จุด
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โหมดถายภาพ โหมดถายภาพอัตโนมัติ/โหมดถายภาพ Easy/โหมดเลือกฉาก (บุคคล/
ใบหนา/กีฬา/บุคคลกลางคืน/ทิวทัศน/กลางคืน/ความไวแสงสูง/ซูมมาโคร/
โหมดแกภาพเอียง/โหมดตัวอักษร)/โหมดคาตั้งเอง/โหมดภาพยนตร/
โหมดขยายชวงไดนามิกเปนสองเทา/โหมดถายตอเน่ือง

โหมดคุณภาพของภาพ*1 F (ละเอียด), N (ปกติ)
จํานวน
พิกเซลท่ี
บันทึก

ภาพน่ิง 3456 × 2592, 3456 × 2304, 2592 × 2592, 3072 × 2304, 
2592 × 1944, 2048 × 1536, 1280 × 960, 640 × 480

Multi-Picture 3456 × 2592, 3456 × 2304, 2592 × 2592, 3072 × 2304, 
2592 × 1944, 2048 × 1536, 1728 × 1296, 1280 × 960, 640 × 480

ภาพยนตร 640 × 480, 320 × 240
ขอความ 3456 × 2592, 2048 × 1536

สื่อบันทึก การดหนวยความจํา SD, การดหนวยความจํา SDHC (สูงสุด 32 GB), 
หนวยความจําภายใน (ประมาณ 88 MB)

ความจุใน
การบันทึก
ขอมลู

3456 × 2592 N: ประมาณ 1955 KB/หนาจอ, F: ประมาณ 3371 KB/หนาจอ
3456 × 2304 F: ประมาณ 2998 KB/หนาจอ
2592 × 2592 F: ประมาณ 2533 KB/หนาจอ
3072 × 2304 N: ประมาณ 1569 KB/หนาจอ
2592 × 1944 N: ประมาณ 1151 KB/หนาจอ
2048 × 1536 N: ประมาณ 763 KB/หนาจอ
1728 × 1296 N: ประมาณ 577 KB/หนาจอ
1280 × 960 N: ประมาณ 447 KB/หนาจอ
640 × 480 N: ประมาณ 106 KB/หนาจอ

รูปแบบไฟล
ท่ีบันทึก

ภาพน่ิง JPEG (Exif เวอรชัน 2.21)*2
Multi-Picture รูปแบบมาตรฐาน CIPA DC-X007-2009 Multi Picture Format DRAFT
ภาพยนตร AVI (รูปแบบมาตรฐาน Open DML Motion JPEG)
รูปแบบการบีบ 
อัดภาพ

รูปแบบมาตรฐาน JPEG Baseline (ภาพน่ิง, ภาพยนตร)

ฟงกชันหลักในการถายภาพ
อ่ืนๆ

โหมดถายตอเน่ือง ตั้งเวลาถาย (ระยะเวลาทํางาน: ประมาณ 10 วินาที, 
ประมาณ 2 วินาที, กําหนดเอง), ถายภาพชวงเวลา (ชวงเวลา ถายภาพ: 
5 วินาทีถึง 1 ช่ัวโมงโดยเพิ่มขึ้นขั้นละ 5 วินาที)*3, ถายครอมสี, ถายครอม
โฟกัส, ตั้งรูรับแสงแคบสุด, เปลี่ยนตําแหนง AE/AF, กราฟแสดงคาแสง, 
แสดงเสนตาราง, ระดับอิเล็กทรอนิกส

ฟงกชันหลักในการแสดงภาพอื่นๆ แสดงภาพยอ, มุมมองขยาย, (สูงสุด 16 เทา), ปรับขนาด, ชดเชยความสวาง, 
ชดเชยไวตบาลานซ, แกภาพเอียง, ตดัภาพ, ฟงกชันปกหมดุ, ฉายสไลด, 
DPOF

การเช่ือมตอ USB2.0 (USB ความเรว็สงู) แบบ นาทi-B รองรบัการบนัทกึขอมลูจาํนวนมาก*4, 
ชองสงสญัญาณ AV 1.0Vp-p (75 Ω)

รูปแบบสัญญาณวีดิโอ NTSC, PAL



213

10

บทอ างอ ิง

*1 โหมดคุณภาพของภาพสามารถกําหนดใหแตกตางกันไดขึ้นอยูกับขนาดของภาพ
*2 สามารถรองรับ DCF และ DPOF DCF เปนอักษรยอของ “Design rule for Camera File system” 

(ขอกําหนดในการออกแบบระบบไฟลของกลอง) ซ่ึงเปนมาตรฐานของ JEITA (ไมรับประกันการใชงาน 
รวมกันไดทุกประการกับอุปกรณอ่ืนๆ)

*3 เมื่อแฟลชถูกตั้งคาไวท่ี [ปดแฟลช]
*4 โหมดจัดเก็บขอมูลสนับสนุน Windows Me, 2000, XP, Vista, Mac OS 9.0 - 9.2.2 และ Mac OS X 10.1.2 - 10.5.5
*5 จํานวนภาพที่สามารถถายไดคํานวณตามมาตรฐานของ CIPA และอาจแตกตางกันขึ้นอยูกับเงื่อนไขในการ

ใชงาน ขอมูลน้ีมีไวสําหรับอางอิงเทาน้ัน
*6 คุณสามารถถายภาพไดประมาณ 270 ภาพ เมื่อ [ปรับแสงจอ LCD อัตโนมัติ] ถูกตั้งคาไวท่ี [ปด]

แหลงจายไฟ แบตเตอรี่แบบชารจไฟได (DB-70): 3.6 V
การใชพลังงานของแบตเตอรี*่5 เวลาการใชงานของ DB-70: ประมาณ 300 ภาพ

(เมื่อ [ปรับแสงจอ LCD อัตโนมัติ] ถูกตั้งคาไวท่ี [เปด]*6)
ขนาด 101.5 มม. (กวาง) × 58.3 มม. (สงู) × 27.9 มม. (หนา) (ไมรวมสวนทีย่ืน่ออกมา)
นํ้าหนัก ตวักลอง: ประมาณ 180 กรัม (ไมรวมแบตเตอร่ี การดหนวยความจํา SD และ

สายคลองขอมือ) อุปกรณเสริม: ประมาณ 23 กรัม (แบตเตอร่ีและสายคลองขอมอื)
ชองสกรูตอขาตั้งกลอง 1/4-20UNC
ระยะเวลาเก็บการตั้งคาวันท่ี ประมาณ 1 สัปดาห
อุณหภูมิใชงาน 0°C ถึง 40°C
ความช้ืนใชงาน 85% หรือนอยกวา
อุณหภูมิเก็บรักษา -20°C ถึง 60°C
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ตารางตอไปนีแ้สดงจํานวนภาพโดยประมาณทีส่ามารถบันทึกไวในหนวยความจําภายใน
และบนการดหนวยความจํา SD ตามขนาดภาพและคุณภาพของภาพที่แตกตางกัน

จํานวนภาพที่สามารถเก็บได

โหมด คุณภาพ/ขนาดภาพ
หนวย
ความจํา
ภายใน

1 GB 2 GB 4 GB 8 GB 16 GB 32 GB

5
SCENE 
(ยกเวนโหมด
ตัวอักษร)
EASY
R
(โหมดถาย 
ตอเนือ่ง)
Q

F3456(9M) 24 266 539 1058 2163 4335 8695
N3456(9M) 43 461 931 1828 3737 7487 15020
F3:2(8M) 28 300 608 1195 2442 4893 9815
F1:1(6M) 33 355 723 1419 2902 5814 11662
N3072(7M) 53 575 1159 2277 4654 9324 18704
N2592(5M) 73 785 1576 3094 6325 12671 25418
N2048(3M) 109 1184 2363 4640 9486 19005 38125
N1280(1M) 181 1948 3840 7541 15415 30882 61951
N640(VGA) 705 7553 15359 30159 61643 123489 247716

5
(เมื่อ [โฟกัส] 
ถูกตั้งคาไวที่ 
[AF หลาย
วัตถุ]

F3456(9M) 23 255 516 1014 2073 4152 8330
N3456(9M) 40 428 865 1699 3474 6960 13962
F3:2(8M) 26 285 579 1138 2327 4662 9352
F1:1(6M) 31 335 683 1341 2741 5491 11014
N3072(7M) 48 521 1059 2080 4253 8520 17091
N2592(5M) 64 694 1397 2743 5606 11231 22529
N2048(3M) 91 990 1981 3892 7956 15940 31976
N1280(1M) 136 1473 2926 5746 11745 23530 47202
N640(VGA) 312 3357 6827 13407 27404 54898 110125

SCENE 
(โหมดตัวอักษร)

3456 × 2592 43 461 931 1828 3737 7487 15020
2048 × 1536 109 1184 2363 4640 9486 19005 38125

3 640 × 480
(15 เฟรม/วินาที)

1 นาที  
42 วินาที

18 นาที  
20 วินาที

37 นาที  
17 วินาที

76 นาที 
41 วินาที

149 นาที  
40 วินาที

299 นาที  
50 วินาที

601 นาที  
28 วินาที

640 × 480
(30 เฟรม/วินาที)

51 วินาที 9 นาท ี 
15 วินาที

18 นาที  
49 วินาที

38 นาที  
41 วินาที

75 นาที  
31 วินาที

151 นาที  
18 วินาที

303 นาที  
31 วินาที

320 × 240
(15 เฟรม/วินาที)

4 นาที  
19 วินาที

46 นาที  
19 วินาที

94 นาที  
11 วินาที

193 นาที  
41 วินาที

378 นาที  
2 วินาที

757 นาที  
18 วินาที

1519 นาที 
 7 วินาที

320 × 240
(30 เฟรม/วินาที)

2 นาที  
12 วินาที

23 นาที  
42 วินาที

48 นาที  
13 วินาที

99 นาที  
8 วินาที

193 นาที  
30 วินาที

387 นาที  
39 วินาที

777 นาที  
37 วินาที

R
(เพิม่ตอเนือ่งM)

N1728(2M) 143 1548 3072 6033 12332 24706 49561

R
(เพิม่ตอเนือ่งS)

N640(VGA) 705 7553 15359 30159 61643 123489 247716
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หมายเหตุ --------------------------------------------------------------------------------------------------
• เวลาการบันทึกสูงสุดคือเวลาการบันทึกรวมโดยประมาณ เวลาบันทึกสูงสุดตอการถายหน่ึงครั้งคอื 

90 นาทีหรือเทากับ 4 GB
• จํานวนสูงสุดของภาพถายตอเน่ืองท่ีสามารถถายไดโดยใชโหมดถายตอเน่ืองเทากับ 999 เมื่อจํานวน

ภาพท่ีสามารถถายไดเทากับ 1000 ภาพหรือมากกวา กลองจะแสดงตัวเลข “999” บนจอแสดงภาพ
• จํานวนสูงสุดของภาพสําหรับเพิม่ตอเน่ืองM และเพิม่ตอเน่ืองS คือจํานวนภาพทั้งหมดโดยประมาณที่

สามารถบันทึกได จํานวนสูงสุดของภาพที่สามารถถายไดอยางตอเน่ืองในครั้งเดยีวเทากับ 30 ภาพ
สําหรับเพิ่มตอเน่ืองM และ 120 ภาพสําหรับเพิม่ตอเน่ืองS

• จํานวนสูงสุดของภาพสําหรับ AF หลายวัตถุคือจํานวนภาพทั้งหมดโดยประมาณที่สามารถบันทึกได 
จํานวนภาพที่สามารถบันทึกในครั้งเดียวเทากับ 7 เมื่อจํานวนภาพที่สามารถถายไดเทากับ 9999 ภาพ
หรือมากกวา กลองจะแสดงตัวเลข “9999” บนจอแสดงภาพ

• จํานวนภาพที่สามารถถายไดท่ีแสดงบนจอแสดงภาพอาจแตกตางจากจํานวนภาพที่สามารถถายได 
จริงขึ้นอยูกับวัตถุตวัแบบ

• เวลาในการบันทึกภาพยนตรและจํานวนสูงสุดของภาพนิ่งอาจแตกตางกันขึ้นอยูกับความจุของสื่อ 
บันทึก (หนวยความจําภายในหรือการดหนวยความจํา SD) เงื่อนไขการถายภาพ ตลอดจนชนิดและ
ผูผลิตการดหนวยความจํา SD

• ขอแนะนําใหใชการดหนวยความจําแบบความเร็วสูงเมื่อถายภาพเปนเวลานาน
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การปดการทํางานของกลองจะปรับคนืฟงกชันบางอยางใหกลับสูคาที่ตั้งจากโรงงาน
ตารางดานลางนี้จะแสดงฟงกชนัที่จะถูกรีเซ็ตกลับสูคาที่ตั้งจากโรงงานเมื่อปดการทํางาน
ของกลอง

คาต้ังจากโรงงาน/ฟงกชันทีจ่ะกลับสูคาต้ังจากโรงงาน เมือ่
ปดการทํางานของกลอง

O : การต้ังคาถูกบันทึกไวแลว    × : การต้ังคาจะถูกรีเซต็
ฟงกชัน คาตั้งจากโรงงาน

ถายภาพ คุณภาพ/ขนาดภาพ O N3456(9M)
ความหนาแนน O ปกติ
ขนาด (โหมดตวัอักษร) O 3456 (9M)
ขนาดภาพยนตร O 640
อัตราเร็วภาพเปนเฟรม O 30 เฟรม/วินาที
โฟกัส O AF หลายจุด
วัดแสง O หลายจุด
ตั้งคาภาพ O ปกติ
การชดเชยแสงแฟลช O 0.0
ขยายชวงไดนามิก O นอย
เพิ่มถายภาพปกติ O ปด
ถายครอมอัตโนมัติ O ปด
หนวงเวลาชัตเตอร O ปด
กําหนดตัง้เวลาถายเอง O รูปภาพ: 2 ภาพ 

ชวงเวลา: 5 วินาที
ตั้งรูรับแสงแคบสุด × ปด
ถายภาพตามชวงเวลา × 0 วิ
ลดภาพสั่นไหว O เปด
จํากัดชัตเตอรชา O ปด
พิมพวันท่ีบนภาพ O ปด
การชดเชยแสง O 0.0
ไวตบาลานซ O อัตโนมัติ MP
ตั้งคาความไวแสง O อัตโนมัติ
มาโคร O ปดมาโคร
แฟลช O อัตโนมัติ
ปุมตั้งเวลาถาย × ปดตั้งเวลาถาย

แสดงภาพ การปรับระดับเสียง O -
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(*1) คาตั้งจากโรงงานจะแตกตางกันขึ้นอยูกับประเทศที่คุณซ้ือกลอง

ตั้งคา ความสวางจอ LCD O -
กําหนดคาตั้งเอง O -
ระดับซูม O ปด
ตั้งคาปุม Fn O ตําแหนงมาโคร
ตั้งคาปุม ADJ 1 O ชดเชยแสง
ตั้งคาปุม ADJ 2 O ไวตบาลานซ
ตั้งคาปุม ADJ 3 O ความไวแสง
ตั้งคาปุม ADJ 4 O คุณภาพ
ตั้งความไวแสงสูงอัตโนมัติ O AUTO 400
ไฟชวยหา AF O เปด
เสียงการทํางาน O ท้ังหมด
ตั้งระดับเสียง O J J F (ปานกลาง)
ยืนยันภาพในจอ LCD O 0.5 วินาที
ปดอัตโนมัติ O 1 นาที
ปรับแสงจอ LCD อัตโนมัติ O เปด
ภาพดิจิตอลซูม O ปกติ
ตั้งระดับ O แสดง
เฟรมแสดงขอมูลการถายภาพ O ปด
ระยะใกลสุด O แสดง
หมุนภาพอัตโนมัติ O เปด
หมายเลขลําดับของการด O ปด
ตั้งวันท่ี O -
ภาษา/N O (*1)

โหมดสัญญาณวีดิโอออก O (*1)

O : การต้ังคาถูกบันทึกไวแลว    × : การต้ังคาจะถูกรีเซต็
ฟงกชัน คาตั้งจากโรงงาน
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การใชงานกลองของคุณในตางประเทศ

เครื่องชารจแบตเตอรี่ (รุน BJ-7)
เครื่องชารจแบตเตอรี่สามารถใชไดในประเทศที่ใชกระแสไฟฟา 100-240V, 50Hz/60Hz
หากคณุเดินทางไปยังประเทศที่ใชชองเสียบปลั๊ก/ปลั๊กท่ีมีลักษณะตางออกไป โปรดปรึกษาตัวแทนทองเท่ียว
เก่ียวกับอะแดปเตอรปลั๊กท่ีเหมาะสมกับชองเสียบปลั๊กในประเทศที่คุณจะไป
หามใชหมอแปลงไฟฟา เน่ืองจากอาจทําใหกลองเสียหายได

การรับประกัน
ผลิตภัณฑน้ีผลิตขึ้นเพื่อใชภายในประเทศที่จําหนาย การรับประกันจะมีผลใชภายในประเทศที่ซ้ือกลองเทาน้ัน
หากผลิตภัณฑเกิดขอบกพรองหรือทํางานผิดปกตขิณะคุณเดินทางไปตางประเทศ ผูผลิตไมมีภาระรับผิดชอบ
ในการใหบริการแกผลิตภัณฑในประเทศดังกลาว รวมท้ังคาใชจายท่ีเกิดขึ้นอันเปนผลสืบเน่ือง

การแสดงภาพบนจอโทรทัศนในตางประเทศ
กลองสามารถแสดงภาพบนจอโทรทัศน (หรือมอนิเตอร) ท่ีมีชองรับสัญญาณวีดิโอ โปรดใชสาย AV ท่ีใหมา
กลองน้ีรองรับการทํางานรวมกับโทรทัศนระบบ NTSC และ PAL ตั้งคารูปแบบวีดิโอของกลองใหเหมาะสมกับ
โทรทัศนท่ีคณุกําลังใช
เมื่อคุณเดนิทางไปตางประเทศ ใหตั้งคากลองของคณุเปนรูปแบบวีดิโอทองถ่ิน
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ขอควรระวังในการใชงาน
• ผลิตภัณฑน้ีผลิตข้ึนเพื่อใชภายในประเทศที่จําหนาย การรบัประกันจะมีผลใชภายในประเทศที่ซื้อ
กลองเทาน้ัน

• หากผลิตภัณฑเกิดขอบกพรองหรอืทํางานผิดปกติขณะคุณเดินทางไปตางประเทศ ผูผลิตไมมี
ภาระรับผิดชอบในการใหบริการแกผลิตภัณฑในประเทศดังกลาว รวมท้ังคาใชจายที่เกิดข้ึนอนั
เปนผลสืบเน่ือง

• ระวังอยาทํากลองตกหรอืใชแรงกดลงที่ตัวกลอง
• ขณะกําลังถือกลอง โปรดระวังไมใหกลองกระแทกกบัวัตถุอื่นๆ ดูแลเปนพิเศษอยาใหเลนสและจอ
แสดงภาพถูกกระแทก

• การใชแฟลชอยางตอเนือ่งอาจทาํใหชุดแฟลชเกดิความรอน หามใชแฟลชอยางตอเนือ่งเกนิความจําเปน
• หามใชมอืสัมผัสท่ีตัวแฟลช และอยาใหวัตถุแปลกปลอมเขาใกลแฟลช เน่ืองจากอาจทําใหผิวหนัง
ไหมและไฟไหมได

• หามเปดใชแฟลชใกลกับนัยนตา การใชแฟลชใกลกับนัยนตาทําใหตามองไมเห็นได (โดยเฉพาะ
อยางยิ่งกับทารก)

• หามใชแฟลชใกลกับผูขับข่ียานพาหนะเพื่อหลีกเล่ียงการเกิดอบัุติเหตุ
• แบตเตอรีอ่าจเกิดความรอนหลังการใชงานเปนเวลานาน การใชมอืสัมผัสแบตเตอรีทั่นทีหลังการ
ใชงานอาจทําใหน้ิวมือของคุณไหมได

• หากจอแสดงภาพหรือแผงแสดงผลอยูภายใตแสงอาทิตย จอแสดงภาพอาจมีสีจางและมองเห็นไดยาก
• จอแสดงภาพหรอืแผงแสดงผลอาจประกอบดวยพกิเซลท่ีไมสามารถรกัษาระดับความสวางที่ตอ
เน่ืองไดในบางสวนหรือท้ังหมด นอกจากนี้ ความสวางอาจไมสม่ําเสมอเนื่องจากคุณลักษณะของ 
LCD ซึง่ไมใชขอบกพรอง

• หามใชแรงกดที่ผิวหนาของจอแสดงภาพ
• ในสถานการณท่ีมีการเปล่ียนแปลงของอณุหภูมโิดยฉับพลัน อาจทําใหเกิดการควบแนนในตัว
กลอง สงผลใหเกิดปญหาเชน เกิดหมอกจับท่ีผิวหนากระจกหรือการทํางานผิดปกติของกลอง 
หากเกิดเหตุการณน้ีข้ึน ใหเก็บกลองไวในกระเปาเพื่อชะลอการเปล่ียนแปลงอุณหภูมิใหมากที่สุด
เทาท่ีจะเปนไปได นํากลองออกจากกระเปาหลังจากความแตกตางของอณุหภูมจิากบรรยากาศ
ภายนอกลดลงอยูในระดับท่ีตํ่า หากเกิดการควบแนน ใหถอดแบตเตอรี่และการดหนวยความจํา
ออก และรอจนกระทั่งความชื้นหายไปกอนท่ีจะใชกลองอกีครัง้

• เพื่อปองกนัความเสียหายที่อาจเกิดข้ึนกับข้ัวตอตางๆ อยาใสวัตถุแปลกปลอมใดๆ ในชอง
ไมโครโฟนและลําโพงของกลอง

• หามปลอยใหกลองเปยกน้าํ หามใชกลองขณะมอืเปยก เนือ่งจากอาจทาํใหกลองทาํงานผดิปกตหิรอืไฟดดู
• กอนท่ีจะถายภาพเหตุการณสําคัญใดๆ (เชน งานแตงงาน การเดินทางไปตางประเทศ ฯลฯ) โปรด
ทดสอบกลองเพื่อตรวจสอบการทํางานใหแนใจวาฟงกชนัตางๆ ทํางานอยางเหมาะสม เราขอ
แนะนําใหคุณเก็บคูมอืน้ีไวและสํารองแบตเตอรี่ไวเสมอ

ขอควรระวังในการใชงาน
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สถานการณท่ีอาจทําใหเกิดการควบแนนไดงาย ไดแก: ---------------------------------------
• เมื่อเคลื่อนยายกลองไปยังสภาพแวดลอมท่ีมีอุณหภูมิแตกตางกันอยางมาก
• ในสถานที่ท่ีมีความช้ืน
• เขามาในหองทันทีหลังจากอยูในความรอนเปนเวลานาน หรือเมื่อกลองกระทบกับความเย็นโดยตรง

จากเครื่องปรับอากาศหรืออุปกรณอ่ืนท่ีคลายกัน
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การดูแล
• โปรดทราบวาลายนิ้วมอื ส่ิงสกปรก ฯลฯ ท่ีเกาะตัวเลนสจะสงผลกระทบตอคุณภาพของภาพ
• เมือ่ฝุนหรอืส่ิงสกปรกเกาะที่เลนส อยาสัมผัสเลนสโดยตรงดวยนิ้วมือของคุณ ใหใชเครื่องเปา 

(มีจําหนายตามรานคา) เพื่อเปาส่ิงสกปรกออกไป หรอืใชผาเนื้อนุมเชด็ออกเบาๆ
• ภายหลังการใชงานที่ชายหาดหรือใกลกับสารเคมี ใหเช็ดกลองทําสะอาดใหท่ัว
• ในบางกรณีท่ีกลองของคุณไมสามารถทํางานไดอยางปกติ โปรดปรกึษาศูนยซอมของ Ricoh
• กลองน้ีมีวงจรไฟฟาแรงสูงอยูภายใน ซึ่งเปนอนัตราย หามถอดแยกชิ้นสวนกลองน้ีไมวากรณีใดๆ 
ก็ตาม

• อยาใหกลองสัมผัสกับสารระเหย เชน ทินเนอร เบนซิน หรือยาฆาแมลง ซึ่งอาจทําใหเกิดการ
เปล่ียนแปลงในดานคุณภาพ สีลอก ฯลฯ

• เน่ืองจากผิวหนาของจอแสดงภาพเปนรอยไดงาย หามขัดถูหนาจอดวยวัตถุของแข็ง
• ทําความสะอาดผิวหนาของจอแสดงภาพดวยการเช็ดเบาๆ โดยใชผาเนื้อนุมและน้ํายาทําความ
สะอาดหนาจอ (ท่ีไมมีตัวทําละลายที่มสีารอินทรยีเปนองคประกอบ) ท่ีหาซื้อไดตามรานคาเพยีง
เล็กนอย

การใชงานและการเก็บรักษา
• โปรดหลีกเล่ียงการใชงานหรือการเก็บกลองของคุณไวในสถานที่ดังตอไปน้ี เน่ืองจากอาจทําให
กลองชํารดุเสียหายได

ในสถานที่ท่ีมีความรอนและความชืน้สูง หรือสถานที่ท่ีมกีารเปล่ียนแปลงอุณหภูมิหรอืความ
ชืน้อยางฉับพลัน
สถานที่ท่ีมีฝุน ส่ิงสกปรก และทรายเปนปรมิาณมาก
สถานที่ท่ีมีความส่ันสะเทือนสูง
สถานที่ท่ีสัมผัสโดยตรงกบัสารไวนิลหรอืผลิตภัณฑจากยางหรือสารเคมี รวมถึงลูกเหมน็หรือ
ยาไลแมลง เปนเวลานาน
สถานที่ท่ีมีสนามแมเหล็กสูง (ใกลกับมอนิเตอร หมอแปลง แมเหล็ก ฯลฯ)

• ถอดแบตเตอรี่ออกจากกลอง หากไมไดใชงานกลองเปนระยะเวลานาน

ขอควรระวังเกีย่วกับการดูแลกลองของคุณ
1. ตรวจสอบใหแนใจวากลองปดการทํางานแลว
2. ถอดแบตเตอรีก่อนทําการดูแลรักษากลอง

การดูแลและเกบ็รักษา
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1. ผลติภัณฑนี้มกีารรับประกันแบบจํากัด ระหวางชวงเวลารับประกันสินคาที่ไดระบุไวในเอกสารรับประกันที่ให
มาพรอมกับกลอง ความบกพรองของสินคาที่เกิดจากการผลิตของชิ้นสวนใดๆ จะไดรับการซอมแซมโดยไม
เสียคาใชจาย ในกรณีที่กลองทํางานผิดปกต ิใหตดิตอตวัแทนจําหนายที่คุณซื้อกลองหรอืศนูยซอมของ Ricoh 
ที่ใกลที่สดุ โปรดทราบวาคณุจะไมไดรับเงินคนืสําหรับคาใชจายในการนํากลองมายังศูนยซอมของ Ricoh

2. การรับประกันน้ีไมรวมความเสียหายท่ีเกิดขึ้นจากสิง่ตอไปน้ี:
1 ไมปฏิบัติตามคําแนะนําในคูมือการใชงาน
2 การซอมแซม การดัดแปลง หรือการยกเครื่องใหมท่ีไมไดทําโดยศูนยบริการท่ีไดรับอนุญาตท่ีมีรายช่ืออยู

ในคูมือการใชงาน
3 ไฟไหม ภัยธรรมชาติ เหตุสุดวิสัย ฟาผา แรงดันไฟฟาผิดปกติ ฯลฯ
4 การเก็บรักษาท่ีไมเหมาะสม (หมายเหตุใน “คูมือการใชงานกลอง”) การรั่วของแบตเตอรี่และของเหลว

อ่ืนๆ เช้ือรา หรือการดูแลรักษากลองท่ีไมเพียงพอ
5 จมนํ้า (นํ้าทวม) สัมผัสกับแอลกอฮอลหรือเครื่องดื่มอ่ืนๆ การแทรกซึมเขาไปของทรายและโคลน การ

กระทบกระแทก การทํากลองหลน หรือแรงกดบนกลอง หรือสาเหตุผิดปกติอ่ืนๆ
3. หลังจากสิ้นสดุระยะเวลาการรับประกัน คุณตองรับผิดชอบคาใชจายในการซอมแซมท้ังหมด รวมถึงการ

ซอมแซมท่ีทําในศูนยบริการท่ีไดรับอนุญาต 
4. คุณจะตองรบัผิดชอบคาใชจายในการซอมแซมทั้งหมด แมจะอยูในชวงเวลารับประกัน หากไมมใีบรับประกัน 

หรอืชื่อผูจัดจําหนายหรือวนัที่ซื้อสินคามีการเปลีย่นแปลงหรอืไมไดระบุไวในใบรับประกัน
5. คาใชจายสําหรับการยกเครื่องหรือการตรวจสอบอยางละเอียดโดยคําขอพิเศษของลูกคาเองจะเรียกเก็บไป

ยังลูกคา โดยไมคํานึงวาจะอยูในชวงเวลารับประกันหรือไม
6. การรับประกันน้ีใชไดกับตัวกลองเทาน้ัน แตไมรวมอุปกรณเสริม เชน ซองใสกลองและสายคลองขอมือ และ

ไมรวมถึงแบตเตอรี่และอุปกรณท่ีมีอายุการใชงานอื่นๆ ท่ีใหมาพรอมกับกลอง
7. ความเสยีหายที่ตามมาใดๆ อันเกิดจากความผดิปกตขิองกลอง เชน คาใชจายที่เกิดขึน้ในการถายภาพหรอืการ

สญูเสยีผลกําไรทีค่าดวาจะไดรบั จะไมไดรับการคนืเงนิไมวาจะเกดิขึ้นระหวางชวงเวลารับประกันหรือไมก็ตาม
8. การรับประกันจะมีผลใชภายในประเทศที่ซ้ือกลองเทาน้ัน

* เงื่อนไขดานบนอางถึงการซอมแซมท่ีไมเสียคาใชจาย และไมเปนการจํากัดสิทธิ์ทางกฎหมายของคุณ
* นอกจากนี้ ยังมีคําอธิบายเจตจํานงของเงื่อนไขขางตนอยูในใบรับประกันท่ีใหมากับกลอง

9. ช้ินสวนท่ีมีความสําคญัในการใหบริการกลอง (น่ันคือ สวนประกอบที่จําเปนในการรักษาการทํางานและ
คุณภาพของกลอง) จะมีใหบริการเปนระยะเวลาหาปหลังจากหยุดการผลิตกลอง

10. โปรดทราบวาหากกลองไดรับความเสียหายอยางรุนแรงจากน้ําทวม การจมนํ้า การแทรกซึมเขาไปของ
ทรายและโคลน การกระทบกระแทก การทํากลองหลน อาจไมสามารถซอมแซมใหกลับสูสภาพเดิมได 
หมายเหตุ --------------------------------------------------------------------------------------------------

• กอนท่ีจะสงกลองเขามาเพื่อทําการซอมแซม โปรดตรวจสอบแบตเตอรี่และอานคูมือการใชงานอีกครั้งเพื่อ
ใหแนใจวาไดดําเนินการอยางเหมาะสมแลว

• การซอมแซมบางอยางอาจตองใชเวลานานพอสมควร
• เมื่อสงกลองเขามายังศนูยบริการ โปรดใสรายละเอียดอธิบายสวนท่ีใชงานไมไดและปญหาใหชัดเจนท่ีสุด
เทาท่ีจะเปนไปได

• ถอดอุปกรณเสริมท้ังหมดท่ีไมเก่ียวของกับปญหาออกกอนท่ีจะสงกลองมายังศูนยบริการ
• การรับประกันน้ีไมมีผลใชกับขอมูลท่ีเก็บไวในการดหนวยความจํา SD หรือหนวยความจําภายใน

การรับประกันและการใหบริการ
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แบตเตอรี่แบบชารจไฟได DB-70

โปรดอานคูมือน้ีเพื่อดําเนินการตามขั้นตอนท่ีถูกตองกอนใชงานผลิตภัณฑ
ขอควรระวังเกี่ยวกับความปลอดภัย

สัญลักษณที่ใชในคูมือนี้
สญัลักษณตางๆ ดานลางจะปรากฏในคูมือนี้และบนตวัผลิตภัณฑ ซึ่งมีไวเพือ่ใหใชงานผลติภัณฑใหมไดอยาง
ปลอดภัย และปองกันไมใหคุณและผูอื่นไดรับบาดเจ็บหรือทรัพยสินเสียหาย ความหมายของสัญลกัษณเหลานี้มี
คําอธิบายอยูที่ดานลาง

ตัวอยางสัญลักษณ

เพื่อใชงานอุปกรณใหมอยางปลอดภัย โปรดสังเกตขอควรระวังตอไปน้ี

อันตราย

อันตราย สัญลักษณนี้แสดงถึงคําแนะนําที่สําคัญ ซึ่งหากละเลยหรือไมไดปฏิบัตติามอยาง
ถูกตอง อาจทําใหถึงแกชีวิตหรือไดรับบาดเจ็บรายแรง

คําเตอืน สัญลักษณน้ีแสดงถึงคําแนะนําท่ีสําคัญ ซ่ึงหากละเลยหรือไมไดปฏิบัตติามอยาง
ถูกตอง อาจนําไปสูอันตรายถึงชีวิตหรือไดรับบาดเจ็บรายแรง

หมายถึงสิ่งท่ีหามปฏิบัติ
วงกลมท่ีมีสัญลักษณภายในหมายถึงสิ่งท่ีหามปฏิบัติ

ตัวอยาง ความหมาย: หามถอดแยกชิ้นสวน
หมายถึงสิ่งท่ีตองปฏิบัติ

• หามถอดแยก ดัดแปลง หรือบัดกรีแบตเตอรี่โดยตรงกับอุปกรณ

• หามลัดวงจรไฟฟาขั้วบวก (+) และขั้วลบ (-) ของแบตเตอรี่โดยใชสายไฟหรือวัตถุท่ีทําจากโลหะ
อ่ืนๆ นอกจากนั้น หามขนยายหรือเก็บแบตเตอรี่ไวกับปากกาลูกลื่นท่ีทําจากโลหะ สรอยคอ หรือ
สิ่งอื่นๆ ท่ีทําจากโลหะที่คลายคลึงกัน

• หามวางแบตเตอรี่ไวใกลความรอนหรอืเปลวไฟโดยตรง และหามใชหรอืเก็บไวใกลกบัไฟหรอืสถานที่
ซึ่งมอีุณหภมูสิงู เชน ในรถยนต นอกจากนี ้หามจุมหรอืแชแบตเตอรี่ในน้ํา น้ําเกลอื หรือของเหลวใดๆ

• หามชารจแบตเตอรี่ดวยอุปกรณอ่ืนนอกเหนือจากเครื่องชารจแบตเตอรี่ของ Ricoh แบตเตอรี่น้ี
ออกแบบมาใหใชกับกลองดิจิตอลของ Ricoh ท่ีใชแบตเตอรี่รุน DB-70 โดยเฉพาะ

• หามเจาะแบตเตอรีด่วยวตัถมุคีมใดๆ ทบุดวยคอนหรอือปุกรณที่คลายคลงึกัน เหยยีบ ทิ้ง หรอืกระทบ
กระแทกแบตเตอรีอ่ยางรนุแรง

• หามใชแบตเตอรีท่ีไ่ดรบัความเสยีหายหรอืผดิรปูทรง
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คําเตือน

ขอควรระวังในการใชงาน

* น่ีคือแบตเตอรี่ลิเธียมไอออน
* ชารจแบตเตอรี่กอนเริ่มใชงาน เน่ืองจากแบตเตอรี่ท่ีใหมายังไมไดชารจไฟอยางเต็มท่ี
• คุณสมบัติของแบตเตอรี่ลิเธียมไอออนคอื เมือ่อุณหภูมิเย็นลง ประสิทธิภาพของแบตเตอรี่ที่ชารจเต็มแลวจะ
ลดลง ทําใหเวลาที่สามารถใชในการถายภาพหรือแสดงภาพจะลดลงดวย ซึ่งแกปญหาไดโดยการเก็บแบตเตอรี่
ใหอุนในกระเปาเสื้อกอนการใชงาน หรือมแีบตเตอรี่ที่ชารจแลวสํารองไว

• ถอดแบตเตอรี่ออกจากกลองหรือเครื่องชารจแบตเตอรี่ทุกครั้งเมื่อไมใชงาน แบตเตอรี่จะคลายประจุทีละนอย
อยางตอเน่ือง แมวากลองจะปดการทํางาน ซ่ึงจะลดอายุการใชงานของแบตเตอรี่

• เมื่อเก็บแบตเตอรี่เปนระยะเวลานาน ใหชารจไฟอยางนอย 15 นาทีอยางนอยปละครั้ง และใชแบตเตอรี่ให
หมดเกลี้ยงกอนนําไปเก็บอีกครั้ง

• เก็บแบตเตอรี่ไวในท่ีเย็นและแหง ชวงอุณหภูมท่ีิเหมาะสมคือ 15 ถึง 25 องศาเซลเซียส (59 ถึง 77 องศา
ฟาเรนไฮต) หลีกเลี่ยงสถานที่รอนหรือเย็นเกินไป

• หามชารจแบตเตอรี่ท่ีชารจไฟเต็มแลวซํ้าอีกครั้งทันที
• การชารจแบตเตอรี่ท่ีอุณหภูมิสูงอาจทําใหประสิทธิภาพลดลง การชารจแบตเตอรี่ท่ีอุณหภูมิต่ําอาจทําให
ชารจไฟไดไมเพียงพอ

• เมื่อใชงานที่อุณหภมูิหอง (25 องศาเซลเซียส) แบตเตอรี่อาจชารจไดถึง 300 ครัง้หรอืมากกวา เมื่อระยะเวลาใน
การใชงานแบตเตอรี่ลดลงอยางชัดเจน แมวาจะชารจแบตเตอรี่เตม็แลวก็ตาม แสดงวาแบตเตอรีห่มดอายุการใช
งาน โปรดเปลีย่นแบตเตอรี่ใหม

• สําหรับคําแนะนําในการชารจไฟ โปรดดูคูมือการใชงานที่ใหมาพรอมกับกลองดิจิตอลหรือเครื่องชารจแบตเตอรี่
• เมื่อใช BJ-7 การชารจจะใชเวลาประมาณ 100 นาที (ท่ี 25 องศาเซลเซียส)

• ใชแบตเตอรี่ตามวัตถุประสงคท่ีระบุเทาน้ัน

• หยุดใชแบตเตอรีท่ันที หากแบตเตอรีม่ีกลิน่หรือควนัแปลกๆ หรือแบตเตอรี่รอนผิดปกต ิโปรดขอรับ
บรกิารซอมแซมจากรานคาที่คณุซื้อผลติภัณฑหรอืศนูยบริการของ Ricoh

• หากแบตเตอรี่มีของเหลวรั่วไหลออกมาสมัผสัโดนดวงตา หามขยี้ตา ใหลางออกดวยน้ํามากๆ ทันที 
กอนไปพบแพทย

• วางแบตเตอรี่ใหพนมือเด็กและทารก

• หยุดชารจแบตเตอรี่ทันที หากแบตเตอรี่ยังชารจไฟไมเต็มหลังจากผานพนระยะเวลาในการชารจท่ี
ระบุไว

• หามวางแบตเตอรี่ไวในเตาไมโครเวฟหรืออุปกรณอ่ืนๆ ท่ีมีแรงดันไฟฟาสูง

• หากแบตเตอรี่รั่วหรือมีควันระเหยออกมา ใหนําแบตเตอรี่ออกใหพนรัศมีความรอนหรือเปลวไฟ
ทันที
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ขอมูลจําเพาะ

แรงดนัไฟฟาปกติ : 3.6 V
อัตราความจุไฟฟา : 940 mAh (ขั้นต่ํา), 1000 mAh (ปกต)ิ
อุณหภูมิใชงาน : 0 - 40 องศาเซลเซียส
ขนาด : 36.4 x 40.3 x 7.1 มิลลิเมตร
นํ้าหนัก : ประมาณ 23 กรัม
ตัวแทนบริการของ Ricoh

ในกรณีท่ีเกิดขอบกพรอง โปรดดูบทตัวแทนบริการของ Ricoh ในคูมือการใชงานท่ีใหมาพรอมกับกลองดิจิตอล

• ขอมลูจําเพาะอาจเปลีย่นแปลงไดโดยไมตองแจงใหทราบ
• หามทําสําเนา ผลติซ้ําหรือจัดเก็บสวนหนึ่งสวนใดของคูมือนี้ดวยวิธกีารทางอเิลก็ทรอนิกสโดยไมไดการอนุญาต
เปนลายลักษณอกัษรจาก Ricoh Co., Ltd. 
 ©2009 Ricoh Co., Ltd.
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เคร่ืองชารจแบตเตอรี่ BJ-7

โปรดอานคูมือน้ีเพื่อดําเนินการตามขั้นตอนท่ีถูกตองกอนใชงานผลิตภัณฑ
ขอควรระวังเกี่ยวกับความปลอดภัย

ขอความและฉลากแจงเตือน
คูมือนี้และตวัผลิตภัณฑจะมีขอความและฉลากเพื่อแจงใหคณุทราบเกี่ยวกับวิธีการใชงานผลติภัณฑนี้อยาง
ปลอดภัย และปองกันไมใหคุณและผูอื่นไดรับบาดเจ็บหรือทรัพยสินเสียหาย สัญลกัษณตอไปนี้ใชเพือ่ระบุระดบั
ความสําคญัของคําเตือนเหลานี้

ตัวอยางสัญลักษณ

โปรดสังเกตขอควรระวังตอไปน้ีเพื่อใชงานผลิตภัณฑน้ีอยางปลอดภัย

คําเตือน

คําเตอืน สัญลักษณน้ีแสดงถึงคําแนะนําท่ีสําคญั ซ่ึงหากละเลยหรือไมไดปฏิบัตติามอยางถูกตอง 
อาจทําใหถึงแกชีวิตหรือไดรับบาดเจ็บรายแรง

ขอควรระวัง สญัลกัษณนี้แสดงถึงคําแนะนําที่สําคัญ ซึ่งหากละเลยหรอืไมไดปฏบิัติตามอยางถูกตอง 
อาจทําใหไดรบับาดเจ็บรายแรงหรอืทรัพยสนิเสียหาย

หมายถึงสิ่งท่ีหามปฏิบัติ
วงกลมท่ีมีสัญลักษณภายในหมายถึงสิ่งท่ีหามปฏิบัติ

ตัวอยาง ความหมาย: หามถอดแยกชิ้นสวน
หมายถึงสิ่งท่ีตองปฏิบัติ

• อุปกรณนี้ใชไดเฉพาะกับแรงดันไฟฟาที่เหมาะสมตามที่กําหนดไวเทานั้น การไมปฏบิัตติามอาจทํา
ใหไฟไหมหรือไฟดูดได

• หามจับเครื่องชารจแบตเตอรี่ขณะมือเปยก อาจทําใหเกิดไฟดูดได
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“คําเตือน: ผลิตภัณฑน้ีประกอบดวยสารเคมี รวมถึงตะก่ัว ซ่ึงทางรัฐบาลแคลิฟอรเนียระบุวาอาจกอใหเกิดมะเร็ง 
และทําใหเด็กท่ีเกิดมาพิการ หรือเปนอันตรายตอระบบสืบพันธุอ่ืนๆ ได ควรลางมือหลังจากการใชงาน”

ขอควรระวงั

ขอควรระวังในการใชงาน

• ใชเฉพาะแบตเตอรีล่ิเธียมไอออนรุน DB-70 ที่ทางบรษิัทใหมาเทานั้น
• หามกระทบกระแทกอุปกรณอยางรุนแรง
• หามใชงานในสถานที่รอนหรือเย็นเกินไป หรอืในสถานที่มีการสั่นสะเทือนอยางรุนแรง
• หามใชงานในสถานที่ซ่ึงไดรับแสงอาทิตยสองโดยตรง และอาจทําใหอุณหภูมสิูงได
• เมื่อคณุชารจแบตเตอรี่เสรจ็แลว ใหถอดเครื่องชารจแบตเตอรี่ออกจากชองเสียบปลั๊กไฟภายในบาน หากคุณทิ้ง
เครื่องชารจแบตเตอรีไ่วกับชองเสียบปลั๊กไฟภายในบาน ก็อาจทําใหเกิดไฟไหมได

• หามไมใหหนาสัมผัสของแบตเตอรี่แบบชารจไฟไดสัมผัสซ่ึงกันและกัน อาจทําใหเกิดไฟฟาลัดวงจรได
• BJ-7 สามารถทํางานที่ชวงอุณหภูมิภายนอกตั้งแต 10º - 40ºC 
• โปรดทราบวาการชารจไฟอาจใชเวลานาน หากคุณใชงานอุปกรณท่ีอุณหภูมิต่ํากวา 10ºC

• หากมีวัตถุแปลกปลอม เชน โลหะ นํ้า หรือของเหลวที่มีลักษณะคลายกัน ฯลฯ เขาสูอุปกรณโดยไม
ไดตัง้ใจ ใหถอดออกจากชองเสยีบปลั๊กไฟทันที ติดตอรานคาท่ีใหบริการสําหรับอุปกรณของคณุ 
การไมปฏิบัติตามอาจทําใหไฟไหมและไฟดดูได

• ในขณะที่ใชงานอุปกรณ หากคณุสงัเกตเห็นควนัหรือไดยินเสยีงที่ผดิปกต ิใหถอดออกจากชองเสียบ
ปลัก๊ไฟภายในบานทันที และตดิตอรานคาที่คณุซื้อผลติภณัฑหรอืตดิตอพนักงานที่ศนูยบริการของ 
Ricoh หยุดใชงานอุปกรณทันที หากมบีางสวนเสยีหายหรอืมสีภาพผิดปกตใิดๆ เกิดขึน้

• หามพยายามถอดแยกชิ้นสวนของอปุกรณ (หามเปดฝา) เนื่องจากอาจทําใหเกิดไฟดดูได หากสมัผัส
กับวงจรไฟฟาแรงดนัสงูที่อยูภายใน

• หามใชงานในหองนํ้า หองอาบนํ้า หรือสถานที่ใดๆ ท่ีทําใหอุปกรณเปยกได

• เก็บรักษาเครื่องชารจแบตเตอรี่โดยไมใหมีฝุนเกาะ ฝุนอาจทําใหเกิดไฟไหมได

• หามท้ิงอุปกรณในท่ีซ่ึงเด็กทารกหรือเด็กเล็กเอื้อมถึง เน่ืองจากเด็กๆ ไมสามารถอานคําแนะนําได 
จึงอาจใชงานอุปกรณในทางที่ผิด ทําใหไดรับบาดเจ็บหรือทําใหอุปกรณเสียหาย

• หามจับเครื่องชารจแบตเตอรี่ในระหวางมีพายุฝนฟาคะนอง อาจทําใหเกิดไฟดูดได

• เมื่อคุณตองการทําความสะอาดเครื่อง กอนอื่นใหถอดเครื่องชารจแบตเตอรี่ออกจากชองเสียบ
ปลั๊กไฟภายในบาน

• เพือ่ความปลอดภยั เมือ่ไมใชงาน ใหถอดเครือ่งชารจแบตเตอรีอ่อกจากชองเสียบปลัก๊ไฟภายในบาน
• หามคลุมเครื่องดวยผาหรือวัสดุอ่ืนๆ ในระหวางการใชงาน อาจทําใหเกิดไฟไหมได
• หามลัดวงจรขั้วตอไฟฟา อาจทําใหเกิดไฟไหมได
• หามใชงานในครัวซ่ึงอาจมีไอระเหยของน้ํามัน มีความช้ืนหรือนํ้า อาจทําใหเกิดไฟไหมได
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วิธีการใชเคร่ืองชารจแบตเตอร่ี

1. วางแบตเตอรี่ลงในเครือ่งชารจแบตเตอรี่โดยหันฉลากขึ้น จัดวางแบตเตอรี่ใหสญัลกัษณ  บนแบตเตอรี่
ตรงกับสัญลักษณ  บนเครื่องชารจ

2. เสียบเครื่องชารจแบตเตอรี่ลงในชองเสียบปลั๊กไฟ
การชารจจะเริ่มตนและสามารถชารจแบตเตอรี่ไดตามท่ีแสดงในตารางดานลาง เมื่อชารจเสร็จแลว ใหถอด
เครื่องชารจแบตเตอรี่ออกจากชองเสียบปลั๊กไฟ

* เวลาในการชารจไฟอาจแตกตางกันขึ้นอยูกับความจุของแบตเตอรี่

ขอมูลจําเพาะ

ผลิตภัณฑน้ีควรใชกับแบตเตอรี่ลิเธียมไอออนแบบชารจไฟไดรุน DB-70 ท่ีทางบริษัทใหมาเทาน้ัน
แบบ : BJ-7
แหลงจายไฟ : AC 110 V - 240V (50/60Hz) 0.2A
แรงดนัไฟฟาออก : DC 4.2 V 800mA
ชวงอุณหภูมิใชงาน : 10º - 40ºC
ขนาด : 53 มม. x 79.5 มม. x 24 มม.
มวล (นํ้าหนัก) : 55 กรัม
ตัวแทนบริการของ Ricoh

ในกรณีท่ีเกิดขอบกพรอง โปรดดูบท (ตัวแทนบริการของ Ricoh) ในคูมือการใชงานท่ีใหมาพรอมกับกลอง
ดจิิตอล
• หามทําสาํเนาคาํแนะนําเหลานี้เพยีงบางสวนหรือทัง้หมด
   ©2009 Ricoh Co., Ltd.
• Ricoh ขอสงวนสทิธิ์ในการเปลีย่นแปลงขอมลูในเอกสารนี้ไดโดยไมตองแจงใหทราบลวงหนา

ไฟแสดงสถานะการชารจ ความหมาย
สวางตลอด: เริ่มชารจไฟแลว
ดับ: ชารจไฟเสร็จสมบูรณ
กะพริบ: เครื่องชารจแบตเตอรี่หรือแบตเตอรี่ทํางานผิดปกติ (ถอดเครื่องชารจแบตเตอรี่

ออกจากชองเสียบปลั๊กไฟ และถอดแบตเตอรี่ออกจากเครื่องชารจ)



เร่ิมตั้งแตความเปนมิตรกับส่ิงแวดลอมไปจนถึงการอนุรักษส่ิงแวดลอมและการ
จัดการส่ิงแวดลอม
Ricoh มกีารสงเสริมกิจกรรมท่ีเปนมิตรกับ
ส่ิงแวดลอมอยางจรงิจงั รวมท้ังกิจกรรมการอนุรักษ
ส่ิงแวดลอม เพื่อแกไขปญหาเรื่องการจัดการ
ส่ิงแวดลอมท่ีเหมาะสมในฐานะพลเมืองโลก
เพือ่ชวยลดภาระที่มตีอส่ิงแวดลอมท่ีอาจเกิดจาก
กลองถายภาพดิจติอล Ricoh ยงัไดพยายามมุงเนนในเรื่อง “การประหยัดพลังงานโดยลดการใชพลังงาน” และ 
“การลดสารเคมท่ีีสงผลกระทบตอส่ิงแวดลอมในผลิตภัณฑ”
หากมีปญหาเกิดข้ึน
ข้ันแรก ใหดู “วิธีการแกไขปญหา” (Gหนา 204) ในคูมือเลมน้ี หากยังคงมีปญหาอยู โปรดติดตอสํานักงาน
ของ Ricoh
สอบถามขอมูลเพิม่เติม
ศูนยบริการลูกคา โทร. 0-2392-3130 กด 5

E-mail: service@eastenterprise.net, info@eastenterprise.net
การตลาดและจัดจําหนายโดย
บริษทั อิสท เอ็นเตอรไพรส จํากัด 156/1 อาคารเดนอยู ถนนสุขุมวิท 71 แขวงพระโขนงเหนือ เขตวัฒนา กรุงเทพฯ 10110

โทร. 0-2392-3130 (อัตโนมัติ) โทรสาร. 0-2711-0727
Website: www.eastenterprise.net
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Ricoh Company, Ltd.
Ricoh Building, 8-13-1, Ginza, Chuo-ku, Tokyo 104-8222, Japan
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พมิพในประเทศจีน

คูมือการใชงานกลอง

หมายเลขลําดับของผลิตภัณฑ
จะอยูท่ีใตตัวกลอง

การใชงานเบ้ืองตน
หากคุณใชกลองดิจิตอลเปนคร้ังแรก โปรดอานบทน้ี
บทน้ีจะมกีารอธิบายเบ้ืองตนสําหรบัวิธีเปดการทํางานของกลอง ถายภาพ และแสดงภาพ

การใชงานข้ันสูง
อานบทนี้เม่ือคุณตองการเรียนรูเพิ่มเติมเกี่ยวกับฟงกชนัตางๆ ของกลอง
บทน้ีจะมรีายละเอียดเพิ่มเติมเกี่ยวกับฟงกชนัท่ีใชในการถายภาพและแสดงภาพ รวมท้ังขอมลู
เกี่ยวกับวิธีการกําหนดการตั้งคาของกลอง การพมิพภาพ และการใชกลองกับคอมพิวเตอร

แบตเตอร่ีแบบชารจไฟไดตองไดรับการชารจไฟกอนใชงาน แบตเตอร่ีท่ีไดรับมาเม่ือซือ้
ผลิตภัณฑจะยังไมไดชารจไฟ




